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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Bitte beachten Sie die folgenden Gesundheits- und Sicherheitsinformationen, wahrend Sie das Produkt verwenden.
Andernfalls kann es zu Unfallen und/ oder Verletzungen kommen.

B Verwendung des Produkts durch Kinder

FALLS DIESES PRODUKT VON KINDERN VERWENDET WIRD, SOLLTE ZUERST EIN ERWACHSENER ODER ERZIEHUNGS-
BERECHTIGTER DIE BEDIENUNGSANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN UND SIE DEM KIND ERKLAREN. ELTERN
ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTE SOLLTEN KINDER BEIM SPIELEN VON VIDEOSPIELEN BEAUFSICHTIGEN. KLEINERE
KINDER SOLLTEN BEIM SPIELEN BEAUFSICHTIGT UND UNTERSTUTZT WERDEN.

WARNUNG: Die 3D-Funktion eignet sich nicht fiir Kinder bis einschlieBlich 6 Jahren.

Bitte lesen Sie den Warnhinweis zur 3D-Funktion (siehe Seite 13).

B Fiir den Fall, dass das System nicht ordnungsgemaB funktioniert

Sollten Sie den Verdacht haben, dass Ihr System nicht so funktioniert wie vorgesehen, lesen Sie bitte den Abschnitt
,Probleml6sungen” auf den Seiten 92 bis 100.

Wenn Sie einen Schaden am System feststellen oder ungewéhnliche Gerausche, Geriiche oder Rauch
davon ausgehen, befolgen Sie bitte die untenstehenden Anweisungen:
System 5 1] Zubehor

Konsumenten-
1. ) 3. @ beratung
ausschalten E entfernen kontaktieren

Halten Sie den POWER-Schalter ~ Entfernen Sie das Netzteil und ~ Wenden Sie sich an die

gedriickt, um das System aus-  anderes Zubehor Ni lo Kor beratung
zuschalten Hinweis: Stellen Sie sicher, dass (siehe Seite 107)

Hinweis: Da es gefahrlich sein Sie den Netzteilstecker aus der Steck-  Hinweis: Versuchen Sie nicht, das
kann, das Produkt in diesem dose ziehen, bevor Sie den Gleich- System selbst zu reparieren. Dies kann
Zustand zu beriihren, seien Sie stromstecker vom System trennen. zu Verletzungen fihren.

bitte vorsichtig, wenn Sie den
POWER-Schalter driicken.

Erklarung zu Warnstufen

Die folgenden Warnungen zeigen an, wie schwerwiegend die Konsequenzen sein kénnen, wenn Sie die korrekte
Vorgehensweise nicht befolgen sollten.

Werden die VorsichtsmaBnahmen nicht eingehalten, besteht die
WARNUNG Méglichkeit, dass es zu Tod oder schweren Verletzungen (oder Sach-
schaden) kommt.

Werden die VorsichtsmaBnahmen nicht eingehalten, besteht die
Maglichkeit, dass es zu Verletzungen (oder Sachschaden) kommt.

/\ WICHTIG

VORSICHTIGER GEBRAUCH Sollte das Produkt unsachgemaB behandelt werden, besteht die

Maglichkeit, dass es zu Sachschaden kommt.

Die folgenden Symbole erscheinen innerhalb der Warnhinweise
Verboten Zerlegen Gebrauch
verboten verboten
0 Informationen

Verbotsymbole

Hinweissymbol

Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Halten Sie sich bitte sorgfaltig an die folgenden Hinweise, um Ihr Wohlbefinden wahrend des
Gebrauchs dieses Produktes sicherzustellen.

A WARNUNG - VERWENDUNG DER 3D-FUNKTION

0 * Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des

Sehvermadgens fiihren. Daher wird empfohlen, dass nur Kinder tiber 6 Jahre das System im 3D-Modus verwenden.

Falls Kinder bis einschlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte die
Verwendung der 3D-Funktion in den Altersheschrankungen sperren (siehe Seite 76).

Sehen verwenden, kann es vorkommen, dass Sie Schwierigkeiten haben, 3D-Bilder deutlich zu sehen, oder Ihre

Augen ermiiden. Nutzen Sie das System maBvoll und legen Sie alle 30 Minuten eine Pause von 10—15 Minuten

ein. Falls eines der unten beschriebenen Symptome bei lhnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie
angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden.

Bilder, beispielsweise von Doppelbildern, kann zu Augenermiidung, Augentrockenheit, Kopfschmerzen, verspannten
Schultern, Ubelkeit, Schwindel, Bewegungskrankheit (Kinetose), Erschopfung und/ oder Unbehagen fiihren.

richtig betrachten, finden Sie in den entsprechenden Abschnitten der Bedienungsanleitung. Falls eines der
oben beschriebenen Symptome bei Ihnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB
an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden. Abhangig von Ihrer korperlichen
Verfassung und der Umgebung, in der Sie sich befinden, kénnen Sie méglicherweise 3D-Bilder nicht richtig
erkennen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die 3D-Funktion.

unterwegs sind. Permanente Erschiitterungen kénnen die 3D-Darstellung unscharf werden lassen, was zu
Ubelkeit und Augenermiidung fiihren kann.

[ Bitte beachten Sie die folgenden Punkte, um Ihr Wohlbefinden wahrend der Verwendung
des Produkts zu gewéhrleisten:

* Verwenden Sie dieses System nicht, wenn Sie sich miide oder unwohl fiihlen. Abhangig von Ihrer kérper-

lichen Verfassung kénnte dies zu Erschdpfung und Unbehagen fihren.

* Wenn Sie eine Ermiidung der Augen, des Kopfes, der Schultern oder an anderen Stellen Ihres Kérpers
feststellen oder Beschwerden an oben genannten Korperstellen auftreten, unterbrechen Sie das Spiel
sofort und legen Sie eine Pause ein. Sollten die Symptome auch dann nicht abklingen, stellen Sie die
Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder gezeigt werden.

* Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Unabhéngig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall
stiindlich eine Pause von 10— 15 Minuten einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle
30 Minuten eine Pause einlegen.

WARNUNG — EPILEPSIEHINWEIS

0 * Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4 000) konnen wahrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster
epileptische Anfalle oder Wahrnehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen konnen erfolgen, wenn diese
Personen Fernsehbilder betrachten oder Videospiele spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische
Anfélle aufgetreten sind.
* Jeder, der jemals Krampfanfalle, Wahrehmungsverlust oder andere Symptome, die auf Epilepsie hindeuten,
erlitten hat, sollte vor dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.

* Eltern oder Erziehungsherechtigte sollten Kinder wéhrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen

Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei hnen oder lhrem Kind folgende Symptome auftreten sollten:

Krampfe Augen- oder Muskelzuckungen Wahrnehmungsverlust
Verandertes Sehvermdgen Unwillkiirliche Bewegungen Desorientierung

[ Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit
eines epileptischen Anfalls zu reduzieren:
1. Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschopft sind oder Schlaf bengtigen.
2. Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.
3. Achten Sie darauf, pro Stunde etwa 10—15 Minuten Pause zu machen (alle 30 Minuten bei Verwendung
der 3D-Funktion).

Wenn Ihr linkes und rechtes Auge iber unterschiedliche Sehkraft verfiigen oder Sie hauptséchlich ein Auge zum

Betrachten Sie undeutliche 3D-Bilder nicht iiber einen langeren Zeitraum. Das langere Betrachten undeutlicher 3D-

3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Weitere Informationen dariiber, wie Sie 3D-Bilder

Bitte verwenden Sie die 3D-Funktion nicht, wenn Sie in einem Fahrzeug oder mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln
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@ WARNUNG — AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

0 Bei einigen Personen kdnnen nach langerer Spieldauer die Augen schmerzen. Wenn die 3D-Funktion verwendet wird,
tritt dieses Symptom mdglicherweise schon friiher auf. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit
(Kinetose). Beachten Sie folgende Hinweise, um Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:
* Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine
angemessene Spieldauer nicht tberschreiten.
 Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10— 15 Minuten
einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.
* Sollten lhre Augen ermiiden oder schmerzen wahrend Sie spielen, oder sollte Ihnen schwindlig oder iibel
sein, unterbrechen Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.
* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wéhrend oder nach dem Spielen andere
Beschwerden auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG - UBERANSTRENGUNG

0 Bei einigen Personen kdnnen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautreizungen
auftreten. Beachten Sie folgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenscheidenentziindungen, Karpaltunnel-
syndrom und Hautreizungen zu vermeiden:

* Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass ihre Kinder
eine angemessene Spieldauer nicht tiberschreiten.

* Unabhéngig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stindlich eine Pause von 10—15 Minuten
einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

* Der Nintendo 3DS-Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt
werden, da dies zu Erschopfung oder Unbehagen fiihren kann.

* Sollten Ihre Hande, Handgelenke oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei Ihnen Symptome auf-
treten wie Kribbeln, Taubheit, Brennen oder Steifheit, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein,
bevor Sie weiterspielen.

¢ Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wéhrend oder nach dem Spielen andere
Beschwerden auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

A WARNUNG — AUSTRITT VON SUBSTANZEN AUS DER BATTERIE

Das Nintendo 3DS-System enthélt ein wiederaufladbares Lithium-lonen-Batteriepack. Das Austreten von Substanzen
oder die Entziindung des Batteriepacks kann zu Verletzungen fithren oder Ihr Nintendo 3DS-System beschédigen.

[ Beachten Sie folgende Hinweise, um das Austreten von Substanzen und/oder die

Entziindung des Batteriepacks zu vermeiden:

* Beschadigen Sie nicht das Batteriepack.

* Setzen Sie das Batteriepack keinen starken St6Ben, Vibrationen oder Fliissigkeiten aus.

o Zerlegen oder verformen Sie das Batteriepack nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren.

* Setzen Sie das Batteriepack keiner groBen Hitze aus und entsorgen Sie es nicht im Feuer.

* Bertihren Sie nicht die Kontakte des Batteriepacks und verursachen Sie keinen Kurzschluss zwischen den

Kontakten des Batteriepacks, indem Sie sie mit Gegenstanden aus Metall beriihren.

* Beschadigen Sie nicht das Label des Batteriepacks und entfernen Sie es nicht.

 Verwenden Sie nur ein kompatibles Netzteil.

* Das Batteriepack des Nintendo 3DS-Systems darf nur unter der Aufsicht Erwachsener wiederaufgeladen werden.

* Die Batterie muss aus dem Nintendo 3DS-System entfernt werden, bevor Sie es entsorgen.
Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht. Wischen Sie die AuBenseite des Systems
sorgfaltig mit einem weichen, angefeuchteten Tuch ab, um sicherzustellen, dass ausgetretene Substanzen, die sich
auf dem System befinden kdnnen, nicht in Kontakt mit Ihren Handen kommen. Sollten sie dennoch in Kontakt
mit lhren Handen oder anderen Korperteilen kommen, spiilen Sie diese mit Wasser ab. Sollten die Substanzen
in Kontakt mit lhren Augen kommen, kann dies zu Verletzungen fihren. Spiilen Sie lhre Augen sofort mit viel
Wasser aus und suchen Sie einen Arzt auf.

/A, WARNUNG - FREQUENZSTORUNGEN

Das Nintendo 3DS-System sendet Funkwellen aus, die die einwandfreie Funktion benachbarter Elektrogerate

beeintrachtigen konnen, insbesondere die Funktion von Herzschrittmachern.

* Halten Sie bei Verwendung der drahtlosen Verbindung des Nintendo 3DS-Systems einen Abstand von mindestens
25 Zentimetern zu Herzschrittmachern. Sollten Sie einen Herzschrittmacher oder andere implantierte medizinische
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WARNUNG — DRAHTLOSE VERBINDUNG

o

Gerate verwenden, nutzen Sie die drahtlose Verbindung des Nintendo 3DS-Systems nicht, ohne sich zuvor
mit einem Arzt oder dem Hersteller des medizinischen Gerates in Verbindung gesetzt zu haben.

@ Wichtige Information zum Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen, Kranken-
héusern und Flughafen:

* Der Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen, Krankenhausern und Flughéfen kann — ahnlich
wie bei anderen nicht drahtlosen Geraten — erlaubt sein, wenn die drahtlose Verbindung NICHT aktiv ist.
* Sie erkennen eine aktive drahtlose Verbindung lhres Nintendo 3DS-Systems zum einen daran, dass die
gelbe Verbindungsanzeige leuchtet, um anzuzeigen, dass die Verbindung aktiviert wurde. Zum anderen
blinkt sie, um anzuzeigen, dass eine drahtlose Dateniibertragung stattfindet. Die Verbindungsanzeige
blinkt, wenn Sie die Mehrspieler-Funktion eines Spiels verwenden oder Spiele/ Funktionen zu/von einem
anderen System Ubertragen. Beachten Sie die Regeln und Vorschriften zur Verwendung von drahtlosen
Endgeraten an Orten wie Krankenh&usern, Flughafen oder an Bord von Flugzeugen und befolgen Sie
diese auf jeden Fall.
 An Bord von Flugzeugen ist jegliche Verwendung von Mehrspielerfunktionen oder einer drahtlosen Ver-
bindung verboten. Die Verwendung dieser Funktion an den genannten Orten kann zu Stérungen oder
Fehlfunktionen elektronischer Geréte und somit zu Schaden an Personen und Gegenstanden fiihren.
WICHTIG: Das Nintendo 3DS-System ermdglicht es Ihnen, die drahtlose Verbindung fiir alle Funktionen des Systems
zu deaktivieren. Betatigen Sie den WLAN-Schalter am System, um die drahtlose Verbindung zu aktivieren/deaktivieren.

Das Nintendo 3DS-System bietet verschiedene Anwendungen, die es ermdglichen, mittels drahtloser Verbindung zu
kommunizieren. Sie konnen die drahtlose Verbindung durch Betatigen des WLAN-Schalters am Nintendo 3DS-
System deaktivieren.

WICHTIG: Wenn die drahtlose Verbindung aktiviert ist, ist es mdglich, dass sich das Nintendo 3DS-System auto-
matisch mit dem Internet verbindet. Wenn Sie den automatischen Verbindungsaufbau mit dem Internet unterbinden
machten, deaktivieren Sie bitte jegliche drahtlose Verbindung durch Betatigen des WLAN-Schalters am Nintendo
3DS-System. Um bestimmte Nintendo 3DS-Services nutzen zu kénnen, werden eine Breitband-Internetverbindung
sowie ein drahtloser Access Point bzw. ein Nintendo Wi-Fi USB Connector bendtigt. Bei der Verbindung mit dem In-
ternet entstehen lhnen zusétzliche Kosten. Daher empfehlen wir, vor Verwendung eines solchen Services sicherzu-
stellen, dass Sie tiber einen schnellen Internetzugang ohne Begrenzung der Verwendungs- und Downloadzeit
verfiigen, um zu vermeiden, dass fiir die Verwendung eines solchen Services zusétzliche Internetkosten anfallen.
Die Nintendo 3DS-Services stehen nicht in allen Landern zur Verfiigung; weitere Einzelheiten finden Sie unter
http://3dsservices.nintendo-europe.com.

Die Nintendo 3DS-Services unterliegen dem Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-Services und der Datenschutz-
richtlinie. Weitere Informationen finden Sie auf http:/3dsservices.nintendo-europe.com.

@ Beachten Sie bitte die folgenden Punkte bei der Verwendung der drahtlosen Verbindung:

» Wenn Sie Informationen oder Inhalte iiber die drahtlose Verbindung senden, veroffentlichen oder auf
andere Weise zuganglich machen, stellen Sie sicher, dass keine Informationen enthalten sind, mit denen
Sie personlich identifiziert werden konnen, z. B. Name, E-Mail-Adresse, Adresse oder Telefonnummer, da
andere diese Informationen und Inhalte méglicherweise sehen kénnen. Verwenden Sie, inshesondere wenn
Sie einen Nutzernamen oder Spitznamen fiir Ihre Mii™-Charaktere auswahlen, nicht lhren wirklichen Namen,
da andere bei Verwendung der drahtlosen Verbindung méglicherweise Ihren Nutzernamen und die Spitznamen
lhrer Mii-Charaktere sehen kénnen.

Freundescodes und Freundeskarten sind Teil eines Systems, das es lhnen erméglicht, Freundschaften mit
anderen Nutzern zu schlieBen, sodass Sie mit lhnen bekannten Personen spielen, kommunizieren und in-
teragieren kénnen. Wenn Sie Freundescodes und Freundeskarten mit Unbekannten austauschen, besteht
das Risiko, dass Sie Informationen oder Nachrichten mit beleidigendem oder unangemessenem Inhalt er-
halten bzw. Unbekannte Informationen tber Sie sehen, die sie nicht sehen sollen. Wir empfehlen daher,
dass Sie lhren Freundescode niemandem geben, den Sie nicht kennen, und auch Freundeskarten nicht mit
Personen austauschen, die Sie nicht kennen.

Unterlassen Sie schadliche, illegale, beleidigende oder anderweitig unangemessene Aktivitaten, die anderen
Nutzern Probleme bereiten kdnnten. Senden Sie oder machen Sie auch sonst keine Inhalte zuganglich, die
andere bedrohen, beleidigen oder verletzen, ihre Rechte verletzen (z. B. Urheberrecht, Recht am eigenen Bild,
Privatsphare, Personlichkeitsrechte oder Warenzeichen) oder von anderen Personen als verstorend empfunden
werden kdnnten. Insbesondere wenn Sie von anderen Personen Fotos, Bilder oder Videos aufgenommen haben
und diese senden oder anderweitig zuganglich machen, stellen Sie sicher, dass diese Personen zuvor ihre
Zustimmung erteilt haben. Wenn unangemessenes Verhalten Ihrerseits gemeldet oder bestétigt wird, kénnte
dies Strafen wie z. B. den Ausschluss von den Nintendo 3DS-Services nach sich ziehen.

Bitte beachten Sie, dass Nintendo-Server, die fiir die drahtlose Verbindung bendtigt werden, ohne vorherige
Ankiindigung aufgrund von Wartungsarbeiten nach zuvor aufgetretenen Problemen zeitweilig nicht verflighar
sein konnen.
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Lesen Sie die folgenden Hinweise bitte sorgfaltig durch, um eine korrekte Verwendung dieses Produkts
sicherzustellen.

/A, WARNUNG

B Zerlegen Sie das System nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren
@ Setzen Sie das Batteriepack keiner groBen Hitze aus und entsorgen Sie es nicht im Feuer

B Setzen Sie das System keinen Hitzequellen, wie Heizgeriten oder Ofen, aus und setzen
Sie das System moglichst nicht liber einen langeren Zeitraum direktem Sonnenlicht aus
Sollte dies nicht beachtet werden, kann es zum Austreten von Substanzen oder zu einer Entziindung oder
Explosion kommen, was wiederum zu Feuer und/oder einem tédlichen Stromschlag fiihren kann. AuBerdem
kann das Batteriepack durch Hitze beschadigt oder verformt werden.

0 @ Verwenden Sie ausschlieBlich ein kompatibles Netzteil und Batteriepack
Die Verwendung eines inkompatiblen Netzteils oder Batteriepacks kann zum Austreten von Flissigkeit aus
dem Batteriepack, oder zu einer Entziindung oder Explosion fiihren, was wiederum Feuer und/oder einen
todlichen Stromschlag nach sich ziehen kann.
Verwenden Sie ausschlieBlich das Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003), das Nintendo 3DS-Netzteil
(WAP-002(EUR)) und die Nintendo 3DS-Ladestation (CTR-007).

® B Beriihren Sie die Kontakte des Batteriepacks nicht mit

Metallobjekten oder Objekten, die nicht zum System
gehdren, und beschadigen Sie das Batteriepack nicht
Dies kann zu einer Entziindung, einer Explosion, einem tddlichen Strom-
schlag und/oder einem Kurzschluss fiihren.
Verwenden Sie das System nicht mit Reise-Spannungswandlern, mit fiir
die Verwendung mit Gliihbiren vorgesehenen Helligkeitsreglern oder mit
im Auto verwendeten Spannungswandlern oder Ladegeraten.

o @ Verwenden Sie das Netzteil ausschlieBlich mit kompatiblen Systemen
Die Verwendung des Netzteils mit einem inkompatiblen System kann zu Feuer, dem Austritt von Fliissigkeit aus
dem Batteriepack, zu einer Entziindung, einer Explosion, oder zu einem elektrischen Schlag fiihren.
* Das Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003) ist ausschlieBlich zum Gebrauch mit dem Nintendo 3DS-System bestimmt.
* Das beiliegende Netzteil (WAP-002(EUR)) kann mit den folgenden Geréten verwendet werden:
* Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
* Nintendo 3DS-Ladestation (CTR-007)
* Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
* Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

® [ Setzen Sie das System keinen Fliissigkeiten aus und stecken Sie keine Objekte in das
System, die nicht zum System gehdren
Dies kann sonst zu Feuer, elektrischen Schldgen und weiteren Fehlfunktionen fiihren.
Sollte das Nintendo 3DS-System mit Fliissigkeiten in Kontakt kommen, schalten Sie es umgehend aus, entfernen
Sie das Netzteil und entfernen Sie danach die Batteriefachabdeckung und das Batteriepack. Reinigen Sie
das AuBere des Systems mit einem weichen, nebelfeuchten Tuch (zur Reinigung bitte nur Wasser verwenden).
Das Innere des Nintendo 3DS-Systems darf nicht mit Wasser oder anderen Fliissigkeiten gereinigt werden.

@ @ Beriihren Sie die Netzteil-Anschlussbuchse und alle weiteren Anschliisse nicht
mit den Fingern oder mit Metallobjekten

Dies kann zu Verletzungen, todlichen Stromschlagen, Kurzschliissen und Fehlfunktionen fiihren.

@ I Beriihren Sie das System oder das Netzteil nicht, wenn das System wahrend eines
Gewitters geladen wird
Dies kann zu einem tédlichen Stromschlag durch einen weitergeleiteten Blitz fuhren.

® @ Verwenden Sie das System nicht an Orten mit hoher Feuchtigkeit oder einer hohen

Staub- oder RuBkonzentration
Dies kann zu Feuer, einem tddlichen Stromschlag oder zu Fehlfunktionen fiihren. Es konnte auBerdem
dazu fithren, dass sich Schimmel auf den Kameralinsen bildet.

[ Setzen Sie das System keinen starken StoBen aus, lassen Sie es also nicht fallen und treten
Sie nicht darauf
Ansonsten kann es zu Schaden an den Bildschirmen oder am Batteriepack kommen, das dann starke Hitze
ausstrahlen und somit zu Verbrennungen oder anderen Verletzungen fiihren kann.

Hinweis: Wenn das System beschadigt ist und Sie es mehr als nétig beriihren, kann dies zu Verletzungen fiihren.
Beriihren Sie nicht die beschadigten Stellen.

® I Néhern Sie sich dem Infrarot-Sende-Empfanger nicht zu sehr
Direkt in den Infrarot-Sende-Empféanger zu sehen, kann zu Sehstérungen und anderen Problemen fiihren.

® @ Verwenden Sie lhre Kopfhorer nicht mit zu hoher Lautstarke
Die langere Verwendung eines Kopfhdrers bei hoher Lautstarke kann zu einer Beeintrachtigung des Horver-
mdgens fiihren. Bitte stellen Sie die Lautstarke so ein, dass Sie die Gerdusche Ihrer Umgebung noch hdren
kénnen. Bei Erschpfung oder falls Sie ein Klingeln in den Ohren oder ahnliche Symptome wahrnehmen,
sehen Sie von einer Verwendung des Kopfhérers fiir einen gewissen Zeitraum ab. Sollten diese Symptome
dennoch anhalten, suchen Sie bitte einen Arzt auf.

® I Wenn das System beschadigt ist und Sie es mehr als nétig beriihren, kann dies zu
Verletzungen fiihren.
Beriihren Sie nicht die beschadigten Stellen.

0 [ Beenden Sie das Spiel, wenn Sie Hautreizungen verspiiren
Der Touchpen besteht u. a. aus einer Edelstahllegierung, die bei bestimmten Personen Hautreizungen ver-
ursachen kann. Sollten derartige Reizungen bei Ihnen auftreten, beenden Sie das Spiel sofort und suchen
Sie bitte einen Arzt auf.

® @ Bewahren Sie das System und Zubehdr wie SD Cards nicht in Reichweite kleiner Kinder
oder von Haustieren auf bzw. an fiir sie erreichbaren Orten

Kinder konnten das Netzteil, den Touchpen oder andere Teile in den Mund nehmen und sich daran verletzen.

® @ Vermeiden Sie Schmutz auf dem Anschluss der Ladestation /
Dies kann zu Feuer, zu Uberhitzung, zu elektrischen Schldgen, zu /
Problemen beim Laden und zu anderen Fehlfunktionen fiihren. Saubern /
Sie den Ladestationsanschluss regelmaBig, um sicherzustellen, dass

er sauber ist. Vermeiden Sie es, unndtig Druck auszuiiben, da dies zu
Schaden fiihren kann.

® @ Wichtige Sicherheitsinformationen zum Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen,
Krankenh&usern und Flughafen

 Der Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen, Krankenhdusern und Flughéfen kann — ahnlich
wie bei anderen nicht drahtlosen Geréten — erlaubt sein, wenn die drahtlose Verbindung NICHT aktiv ist.

« Sie erkennen eine aktive drahtlose Verbindung Ihres Nintendo 3DS-Systems zum einen daran, dass die gelbe
Verbindungsanzeige leuchtet, um anzuzeigen, dass die Verbindung aktiviert wurde. Zum anderen blinkt sie,
um anzuzeigen, dass eine drahtlose Dateniibertragung stattfindet. Die Verbindungsanzeige blinkt, wenn Sie
die Mehrspieler-Funktion eines Spiels verwenden oder Spiele / Funktionen zu/von einem anderen System
tibertragen. Beachten Sie die Regeln und Vorschriften zur Verwendung von drahtlosen Endgeréten an Orten
wie Krankenhdusern, Flughafen oder an Bord von Flugzeugen und befolgen Sie diese auf jeden Fall.

 An Bord von Flugzeugen ist jegliche Verwendung von Mehrspielerfunktionen oder einer drahtlosen Ver-
bindung verboten. Die Verwendung dieser Funktion an den genannten Orten kann zu Storungen oder Fehl-
funktionen elektronischer Gerate und somit zu Schaden an Personen und Gegensténden fiihren.

@ Verwenden Sie das System nicht, wahrend Sie gehen oder Auto/Fahrrad fahren
* Es ist verboten und auBerdem geféhrlich, das System zu verwenden, wahrend Sie ein Fahrzeug steuern.
* Es kann zu Unféllen fithren, wenn Sie das System wahrend des Gehens oder Radfahrens verwenden.
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Achten Sie bei Verwendung des Systems auf Ihre Umgebung
UnsachgeméaBer Gebrauch kann zu Verletzungen, der Beschéadigung von
Einrichtungsgegenstanden oder zu Fehlfunktionen fiihren.

* Méglicherweise bewegen Sie sich, wahrend Sie die Kameras verwenden,
um Fotos zu machen oder wahrend Sie bestimmte Spiele spielen. Stellen
Sie daher sicher, dass die Umgebung, in der Sie sich bewegen, frei ist.
Achten Sie darauf, dass sich keine Mdbel, Objekte oder Menschen in dem
Bereich, in dem Sie spielen, befinden, sodass Sie wéhrend des Spiels nicht
versehentlich mit ihnen zusammenstoBen.

Setzen Sie das Nintendo 3DS-System keinen hohen Temperaturen aus

Das Nintendo 3DS-System ist fiir die Verwendung bei Temperaturen von 5—35 Grad Celsius ausgelegt. Wenn
Sie das System in einer heiBen Umgebung (z. B. unter einer Decke oder einem anderen Ort ohne Beliiftung)
verwenden, steigt die Temperatur des Systems méglicherweise stark an, was zu Verbrennungen fihren kann.
Wenn Sie das System langere Zeit verwenden, wahrend Sie es aufladen, kann die Temperatur des Systems
steigen. Wenn Sie das System bertihren, wahrend es heiB ist, kann dies zu Verbrennungen fiihren.

Die korrekte Verwendung des Touchpens

Ein fehlerhafter Gebrauch kann zu Verletzungen oder Schaden fiihren.

* Verwenden Sie den Touchpen fiir keine anderen Zwecke als im Gebrauch mit einem Nintendo 3DS-System.
* Verbiegen Sie den Touchpen wahrend des Gebrauchs nicht und wenden Sie keinen unnétigen Druck an.
* Verwenden Sie keinen beschadigten oder verbogenen Touchpen.

Verwenden Sie das Netzteil nur mit der richtigen Voltzahl (220 -240 Volt Wechselstrom)
Ansonsten kann es zu Feuer, zu Uberhitzung, zu tddlichen Stromschldgen und zu anderen Schéden kommen.

Verwenden Sie keine Spannungswandler, die zum Gebrauch im Ausland vorgesehen sind, oder Stecker, die
eine verminderte Spannung liefern.

Verwenden Sie das Netzteil nicht, wenn Kabel oder Stecker beschadigt ist

Dies kann ein Feuer und/ oder einen todlichen Stromschlag hervorrufen.

© Vermeiden Sie es, das Kabel eng aufzurollen, darauf zu treten, daran zu ziehen, es zu verdrehen oder
Anderungen daran vorzunehmen.

 Vermeiden Sie es, schwere Objekte auf das Kabel zu stellen, insbesondere auf den Gleichstromstecker.

* Sollte das System defekt oder das Kabel beschadigt sein, versuchen Sie nicht, es zu verwenden.

* Setzen Sie das Kabel keinen extremen Hitzequellen, wie Heizgerten oder Ofen, aus.

* Sollte das duBere, biegsame Kabel des Netzteils beschédigt sein, kontaktieren Sie die Nintendo Konsu-
mentenberatung, um Informationen tber Ersatzteile zu erhalten. Um mégliche Gefahren zu vermeiden,
versuchen Sie bitte nicht, das Netzteil selbst zu reparieren.

* Wenn das System wahrend der Verwendung aufgeladen wird, achten Sie darauf, nicht am Kabel zu ziehen
oder sich darin zu verfangen.

* Die Verwendung von Netzteilen durch Kinder sollte ausschlieBlich unter der Aufsicht eines Elternteils oder
Erziehungsberechtigten zugelassen werden.

Halten Sie den Netzteilstecker sauber, indem Sie ihn mit einem trockenen Tuch abwischen

Der Versuch, das Gerat verschmutzt oder mit Staub darauf zu verwenden, kann zu Feuer, zu tédlichen Strom-
schldgen oder zu Kurzschliissen fiihren.

Stecken Sie nicht zu viele Netzstecker in eine einzelne Steckdose bzw. in einen einzelnen
Mehrfachstecker-Adapter und vermeiden Sie es, mehrere Mehrfachstecker-Adapter mit-
einander zu verkniipfen

Dies kann zu Feuer oder todlichen Stromschlagen fiihren.

Stellen Sie sicher, dass Sie das Netzteil richtig einstecken und entfernen

Ansonsten kénnen Feuer, todliche Stromschldge oder Kurzschliisse die Folge sein.

Weiterhin kann ein unvollstandiges Einstecken in die Steckdose dazu fiihren, dass nicht zum System gehdrende
Materialien oder Metallobjekte, wie Biiro- oder Heftklammern, in Beriihrung mit den Kontakten des Steckers
kommen.

Um das Netzteil zu entfernen, nehmen Sie das Netzteil sicher in die Hand und ziehen Sie es gerade aus der Steckdose.
Wenn das System von Kindern verwendet wird, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte sicherstellen, dass
es Kindern nicht méglich ist, die Kontakte des Steckers mit Metallobjekten zu beriihren, wenn das Netzteil
eingesteckt wird.

Das Netzteil sollte in eine Steckdose gesteckt werden, die leicht zuganglich ist und sich in unmittelbarer
Umgebung des aufzuladenden Geréts befindet.

/\ WICHTIG

\

O

0
O

Uben Sie keinen unnétigen Druck auf die LC-Bildschirme aus und setzen Sie sie keinen
extremen StoBen aus

Dies kann zu Verletzungen oder Fehlfunktionen fiihren.

Sollten die LC-Bildschirme beschadigt werden, vermeiden Sie es, mit den austretenden Fliissigkeiten in
Kontakt zu kommen. Die Reparatur von beschadigten LC-Bildschirmen ist nicht durch die Gewahrleistung
gedeckt und wird nur gegen eine Gebiihr vorgenommen.

Stecken Sie das System nicht in Ihre Hosentasche

Sollten das System und die LC-Bildschirme starkem Druck ausgesetzt
werden, wenn etwa darauf gesessen wird, kdnnen sie beschadigt werden
und es kann zu Verletzungen und Fehlfunktionen kommen.

Beriihren Sie mit Ihren Fingern nicht das Drehgelenk

Erwerben Sie ein strapazierfahiges Trageband

Sollten Sie ein Trageband verwenden, achten Sie bitte darauf, dass selbstgemachte oder nicht strapazier-
fahige Tragebander reiBen und somit Verletzungen und Schaden verursachen kdnnen.

Schleudern Sie das System nicht an einem daran befestigten Trageband herum

Dies kann dazu fiihren, dass das Trageband reiBt und das System zu Boden fallt oder weggeschleudert
wird. Dies kann zu Schaden am System oder Objekten in der Umgebung sowie Verletzungen an lhnen
selbst und anderen Personen fiihren.

VORSICHTIGER GEBRAUCH

 Das mit dem Nintendo 3DS-System verwendete Netzteil sollte regelmaBig auf Schaden an Kabel und Steckver-

bindungen sowie an sonstigen Bestandteilen tiberpriift werden.

* Das Nintendo 3DS-System sollte von Kindern unter 3 Jahren nicht verwendet werden.
e Das Netzteil sollte nur im Haus verwendet werden.

B Schalten Sie das System nicht wiederholt ein und aus

Dies kann zu Fehlfunktionen fiihren oder dazu, dass Daten, die auf SD Cards und im Systemspeicher gespeichert
sind, geldscht werden.
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B Schalten Sie das Nintendo 3DS-System immer zuerst aus, bevor Sie Karten oder eine SD Card

einschieben oder entfernen. Schieben Sie die Karte/SD Card vollstandig ein, ohne dabei zu viel
Druck auf die Karte/SD Card oder das Nintendo 3DS-System anzuwenden.

Sollte dies nicht beachtet werden, kann es zur Beeintrachtigung von Speicherdaten und zu Schaden am System
oder am Zubehdr kommen.

Verwenden Sie nur kompatibles Zubehor

Die Verwendung der folgenden Geréte kann zu Fehlfunktionen oder beeintréachtigter Funktionalitét fiihren:
 Zubehdr, das inkompatibel mit der verwendeten Software ist.

* Nicht von Nintendo fiir den Gebrauch lizenzierte Gerate und Zubehor.

 Defektes oder beschadigtes Zubehdr.

Bewegen Sie das Schiebepad nicht ruckartig von einer Seite zur anderen
Dies kann den Controller beschadigen und das Spiel beeintrachtigen.

Verwenden Sie keine harten oder spitzen Objekte, um Knopfe
zu betatigen

Verwenden Sie keine Stifte, Metallobjekte, Fingerndgel, den Touchpen oder

andere harte oder spitze Objekte, um den HOME-Knopf, START oder SELECT
zu betatigen. Dies kann zu Schaden fiihren.

Beschadigen Sie den Touchscreen nicht

Dies kann zu Fehlfunktionen fiihren.

 Verwenden Sie entweder den beiliegenden Touchpen (CTR-004) oder einen Gegenstand, der von der jeweiligen
Software fiir die Eingabe auf dem Bildschirm vorgegeben wird. Verwenden Sie keine Stifte, Metallobjekte oder
jegliche anderen Objekte (einschlieBlich Fingerndgel), die Kratzer auf dem Bildschirm hinterlassen kdnnen.

o Uben Sie keinen unnétigen Druck auf den Touchscreen aus, kratzen Sie nicht mit Objekten dariiber und stechen
Sie nicht auf ihn ein.

 Verwenden Sie das System nicht, wenn sich Sand, Fusseln, Essenskriimel oder andere raue Substanzen darauf
befinden, da dies Kratzer auf dem Touchscreen hinterlassen kann. Sollte der Touchscreen schmutzig werden,
verwenden Sie ein weiches Tuch, um ihn zu sdubern.

* Der obere Bildschirm ist nicht beriihrungsempfindlich. Versuchen Sie nicht, den Touchpen auf ihm zu verwenden.

Setzen Sie die Kameras nicht iiber einen langeren Zeitraum direkter Sonneneinstrahlung aus
und fotografieren Sie nicht direkt intensive Lichtquellen wie die Sonne
Hierdurch konnen Fehlfunktionen der Kameras oder Verfarbungen der fotografierten Objekte verursacht werden.

* Die Bilder, die mit den Kameras aufgenommen wurden, kénnen sich in der tatsachlichen Farbe oder Helligkeit
der aufgenommenen Objekte unterscheiden. Es kann auBerdem vorkommen, dass sich auf den Bildern un-
verandert helle oder dunkle Stellen befinden. In keinem dieser Falle liegt eine Fehlfunktion des Produkts vor.

* Sollten die Linsen verschmutzen, wischen Sie sie vorsichtig mit einem trockenen, weichen Tuch oder Watte-
bausch ab. Uben Sie bei der Reinigung keinen Druck auf die Linsen aus, da dies zu Schaden fiihren kann.

Bewahren Sie das System nicht direkt vor dem Geblase einer Klimaanlage oder an Orten mit stark
schwankenden Temperaturen und/ oder Kondenswasserbildung auf
Kondenswasserbildung im System kann zu Fehlfunktionen fiihren.

Wie Sie das Nintendo 3DS-System von einem kalten Ort an
einen warmen bringen ‘

-

Um Kondenswasserbildung zu vermeiden, schlieBen Sie das System, geben /
Sie es in eine Plastiktiite und entfernen Sie die Luft aus der Tiite. Belassen Sie

es so fiir etwa 60 Minuten, bis es sich auf die Umgebungstemperatur erwarmt %
hat, bevor Sie es wieder verwenden. S
Sollte sich Kondenswasser auf dem System gebildet haben W
Schalten Sie das System aus und belassen Sie es fiir ungefahr 60 Minuten

in einer warmen Umgebung, bis alle Wassertropfen getrocknet sind, bevor

Sie es erneut verwenden.

S

B Pusten Sie nicht auf die Kontakte des Systems oder der Karten
Dadurch kann Feuchtigkeit eindringen, die die Karte und/ oder das Nintendo 3DS-System beschadigen kann.

@ Transportieren Sie das System nicht in einer Tasche oder einem anderen Behalter, wéhrend es
aufgeklappt ist

Dies kann zu Schaden an den LC-Bildschirmen und dem System fiihren.

B Lassen Sie das System nicht in Kontakt mit Verdiinner, Alkohol oder anderen Losungsmitteln
kommen

Dies kann dazu fiihren, dass die Plastikhiille beschadigt wird oder dass die Farbe abblattert. Achten Sie darauf, das
System nicht zu verwenden, nachdem Sie Produkte wie Nagellackentferner verwendet haben. Reinigen Sie das System
mit einem nebelfeuchten Tuch und Seifenwasser. Wringen Sie sorgfaltig alles tberschiissige Wasser aus dem Tuch
und wischen Sie das System sauber. Trocknen Sie das System nach dem S&ubern mit einem weichen, trockenen Tuch
ab. Das Nintendo 3DS-System sollte vom Netzteil entfernt werden, bevor Sie es séaubern.

@ Folgen Sie den ortlichen Richtlinien und Vorschriften, wenn die Batterie entsorgt
werden muss

Auskiinfte dariiber, wie Sie Batterien entsorgen konnen, erhalten Sie bei Ihrem értlichen Entsorgungs-
trager (siehe Seite 101).

@ Verwendung von Informationen

 Gerausche und Bilder, die auf lhrem Nintendo 3DS-System aufgenommen wurden, sind ausschlieBlich fiir den
personlichen Gebrauch bestimmt und nicht fiir den Gebrauch durch Dritte bestimmt. Weiterhin gibt es bestimmte Arten
des Gebrauchs, die verboten sind. Das nicht autorisierte Aufnehmen von Video- oder Audioaufzeichnungen von
Menschen und deren Veréffentlichung wird als Verletzung der Privatsphére betrachtet und sollte vermieden werden.

* Dieses System sollte nicht zu illegalen Aktivitaten oder zur Rechtsheugung verwendet werden. Derartige Aktivitéten
kénnen zu gerichtlichen Schritten fiihren.

* Sobald Audio- oder Videodaten von lhrem Nintendo 3DS-System iibermittelt wurden, knnen diese von Dritten
kopiert und/ oder frei modifiziert werden. Wenn Sie zustimmen, lhre Daten zu verschicken, kdnnen Sie danach
deren Verwendung nicht mehr einschranken oder sie ldschen.

@ WICHTIG: JEDE NICHT AUTORISIERTE TECHNISCHE MODIFIKATION DER HARDWARE ODER DER SOFTWARE IHRES
NINTENDO 3DS-SYSTEMS, ODER JEGLICHE VERWENDUNG EINES NICHT AUTORISIERTEN GERATES MIT IHREM SYSTEM,
KANN DAZU FUHREN, DASS IHR SYSTEM NICHT MEHR VERWENDBAR IST UND NICHT AUTORISIERTE INHALTE ENTFERNT
WERDEN.

Ihr Nintendo 3DS-System und die zugehérige Software sind nicht fiir den Gebrauch mit nicht autorisierten Geréten
und/ oder mit nicht autorisierter Software vorgesehen. Die von Nintendo gestattete Gewahrleistung schlieBt keine
Schéaden mit ein, die an oder durch die Verwendung von nicht autorisierten Geréten und Modifikationen, nicht auto-
risierter Software und/oder nicht lizenziertem Zubehér entstehen. Weiterhin kann eine Verwendung dieser dazu
fiihren, dass Sie selbst verletzt werden oder andere verletzt werden, dass Funktionen gestdrt werden und/ oder Ihr
Nintendo 3DS-System und damit verbundene Services Schaden nehmen. Nintendo (sowie samtliche Lizenznehmer
und Distributoren von Nintendo) ist nicht verantwortlich fiir jeglichen Schaden oder Verlust, der durch die Verwendung
solcher Gerate, Modifikationen, Software oder von nicht autorisiertem Zubehdr entsteht.

Wichtig! Sobald ein Update des Nintendo 3DS-Systems durchgefiihrt worden ist, kann dieses dazu fiihren, dass
bereits vorgenommene nicht autorisierte oder zukiinftige, nicht autorisierte technische Modifikationen an der Hard-
ware oder Software Ihres Nintendo 3DS-Systems und/oder die Verwendung Ihres Systems in Verbindung mit nicht
autorisierten Geraten die Nutzung des Systems unmdglich machen. Inhalte, die auf nicht autorisierte Modifikationen
der Hardware oder Software Ihres Nintendo 3DS-Systems zuriickgehen, kénnen entfernt werden. Stimmen Sie dem
Update nicht zu, kann dies dazu fiihren, dass die Nutzung von Spielen nicht mehr moglich ist.
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