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Copyright © 2025 ASUSTeK COMPUTER INC. Alle Rechte vorbehalten.

Kein Teil dieses Handbuchs sowie keine hierin beschriebenen Produkte und Programme dürfen 
ohne ausdrückliche schriftliche Genehmigung von ASUSTeK COMPUTER INC. (ASUS) vervielfältigt, 
übertragen, abgeschrieben, in einem Archivsystem abgelegt, in irgendeiner Form oder mit irgendeinem 
Werkzeug übersetzt werden; ausgenommen hiervon sind Kopien des Käufers für Sicherungszwecke.

Die Garantie oder der Service wird unter folgenden Bedingungen nicht verlängert: (1) Das Produkt wird 

Produkts fehlt oder ist unleserlich.

ASUS stellt dieser Anleitung ohne Mängelgewähr und ohne jegliche Garantien und Gewährleistungen 
gleich welcher Art, ob ausdrücklich oder implizit, einschließlich implizierter Gewährleistungen von 
Markttauglichkeit und Eignung für einen bestimmten Zweck zur Verfügung. In keinem Fall haften ASUS, 
ihre Direktoren, leitenden Angestellten, Mitarbeiter oder Agenten für jegliche indirekten, speziellen, 

Geschäftsunterbrechung und dergleichen), auch wenn ASUS auf die Möglichkeit des Eintretens solcher 
Schäden durch Unzulänglichkeiten oder Fehler dieser Anleitung oder des Produktes hingewiesen wurde. 

Informationszwecken zur Verfügung gestellt, können sich jederzeit ohne Vorankündigung ändern und 

für jegliche Fehler oder Ungenauigkeiten dieser Anleitung einschließlich sämtlicher Angaben zu darin 
erwähnten Produkten und Softwareprodukten.

In dieser Anleitung erwähnte Produkte oder Firmennamen können eingetragene, urheberrechtlich 
geschützte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein und werden ohne jegliche Beabsichtigung der Verletzung 
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Hinweise

FCC-Hinweis

• 
• 

können.

• 
• 
• 

• 
Fernsehtechnikers.

Canadian Department of Communications – Hinweise
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Sicherheitshinweise

Dieses Gerät eignet sich nicht für den Einsatz an Orten,  
an denen Kinder anwesend sein könnten.

• 

• 

• 

führen.
• 

• 

• 

• 

• 
• 

• 

• 

• 

• 

• 
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• 

und damit den Schalldruck erhöhen.
• 

• 

• 

• 

Folgendes stellt keinen Fehler oder Problem dar:
• 

verschwindet.

• 

• 

• 
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In diesem Handbuch verwendete Symbole

1. ASUS-Webseiten 

 
http://www.asus.com

2. Optionale Dokumentation 

3. Über Flicker 

4. Produktinformationen für EU-Energiekennzeichnung 

Sie unter .
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®

 Garantiekarte

 ROG-Tasche
 ROG-Sticker
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1.3.1 Frontansicht

1.  Schließen-Taste

• Erhöhung 
der Bildrate-Schnelltaste  drücken.

• 

2.  Steuertasten

a. 

• Taste drücken.

• Taste GamePlus-Schnelltaste nach 

• Taste Lautstärke-Schnelltaste nach 
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• Taste GameVisual-Schnelltaste 

• Taste Pixelbereinigung-

MyFavorite > Verknüpfung auf.

• Taste 

• Taste 

• Taste 

• Taste 

• Taste 

3.  Ein-/Austaste

4. Neo-Näherungssensor
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1.3.2 Rückansicht

1. Wechselstromeingang

2. USB-3.2-Gen-1-Downstream-Port

3. USB-3.2-Gen1-Upstream-Port

4. Kensington-Sicherheitsvorrichtung

5. HDMI-Anschlüsse

DisplayPort

7. Kopfhöreranschluss
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1.3.3 GamePlus-Funktion

wählen.

1.  nach rechts.

2. 

3. Drücken Sie die Taste 

 nach links.

4. 
. 

.
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GamePlus- GamePlus –  
FPS-Zähler

GamePlus – 

automatisch auf 
eine kontrastreiche 

damit es für exaktere 
 

GamePlus – GamePlus – Timer
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GamePlus – Timer
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1-9 Kapitel 1: Einführung

1.3.4 GameVisual-Funktion

1. Drücken Sie die GameVisual-Schnelltaste.

2. 

• Landschaftsmodus

• Rennmodus
GameVisual

• Kinomodus
Filmen mit GameVisual

• RTS/RPGmodus
 Video 

• FPSmodus
GameVisual

• sRGB Cal Mode
und Grafiken auf dem PC.

• MOBA Mode

• Nachtsicht
GameVisual

• Anwendermodus

3.  .

• 

• 

• 
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1. Richten Sie den Ständer an seinem Fach an der Rückseite des 

2. 

3. 

Ständer installieren.

4. 

5. 
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1. 

2. 

3. 

• 

• 

• 
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• So schließen Sie das Netzkabel an

einer Steckdose.

• So nutzen Sie die USB-Type-A/B-Ports

• So schließen Sie das DisplayPort/HDMI-Kabel an

• So verwenden Sie Kopfhörer
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• 

• 

• 
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1. Drücken Sie die Taste 

2. 

. Falls die 

erneut die Taste 

Taste  drücken oder die Taste 

3. 

4. 
Taste  drücken oder die Taste  wiederholt nach links 
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3.1.2 Die OSD-Funktionen
1. Gaming

• Erhöhung der Bildrate

• Var. Bildfrequenz

• 

• 

• 
Rate deaktiviert.

 –
 – Kontrollen
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• ELMB

• 

• 
deaktiviert.

 –
 –
 – Kontrollen
 –
 –
 –
 –

• 

• GamePlus  
Siehe 1.3.3 GamePlus-Funktion

• GameVisual  
Siehe 1.3.4 GameVisual-Funktion

deaktiviert.

• Shadow Boost

• Dynamische Schattenverstärkung

• ASUS DisplayWidget Center
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2. Bildeinr.

• Helligkeit

• Helligkeit vereinheitlichen

• Kontrast

• OLED Anti-Flimmern

• 

• 

• Klare Pixelkante  
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• HDR-Einstellung

 
HDR Einstellbar

• 
 –
 – GameVisual
 –
 – Kontrast
 –
 –
 – Gamma
 –
 –
 –
 –
 –
 –

• Kontrollen

• 

 –
 –

• Blaulichtfilter

• AUS

• Stufe 1 – 4

 

 

• Die ELMB  

• 
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• 

• 

• 

• 

• VividPixel

3. Farbe

• Display Farbraum

• Farbtemp.

• Sättigung
• 6-Achsen-Sättigung

an.
• Gamma
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4. OLED Care

• Bildschirmschoner

• Pixelbereinigung

• Pixelbereinigung-Erinnerung

• Bildschirmbewegung

• Auto. Logohelligkeit
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• Neo-Näherungssensor

 

• Angepasster Modus

• 

• 

• 

• 

Phänomen darstellt. 
• 

• OLED Nutzungsinfo
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5. Eingangswahl
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6. 

• Aura Sync

Die Funktion Aura RGB AURA Sync 

• Aura RGB
Rainbow Color Cycle Static Breathing Strobing und AUS. 

Static
Breathing und Strobing manuell ändern.

Die Funktion Aura Sync AURA RGB 

• LICHT IN BEWEGUNG
Stufe 1 Stufe 3 und 

AUS.
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7. MyFavorite

• Verkn.

• Benutzerdefinierte Einstellung
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8. System-Einstell.

• Sprache

• Klang

• Lautstärke (Kopfh.)

• Stummschalten

• USB-Einstellungen

• USB Hub

• Betriebsanzeige

• Ein-/Austaste-Sperre

• Tastensperre
Taste  

• Energieeinstellung  
Leistungsmodus

Energiesparmodus

• OSD-Einstellungen

• OSD-Position

• OSD-Abschaltzeit

• Transparenz
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• DDC/CI

• DisplayPort-Stream

• DSC-Unterstützung

• ASUS-Betriebssync

AUS

• Information

• Fabrikseinst JA
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Kontrastverhältnis

Nein

Nein

Nein

Nein
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Gewicht
±  
±
±

Konformität und Standards
 

* Änderungen vorbehalten.
** Messung einer Bildschirmhelligkeit von 200 nt ohne Audio-/ USB-/ Kartenleserverbindung.
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Problem Mögliche Abhilfemaßnahme

• 

• 

• Prüfen Sie die Betriebsanzeige-Funktion im 

• 

• 

• 

verwenden.

• 

• 

• 
Kontaktstifte.

• 

hell oder dunkel
• Passen Sie die Kontrast- und Helligkeit-

• 

• 

• 
Kontaktstifte.

• Führen Sie Farbrikseinst.
aus.

• 
Farbtemp.

• 

• 
enkodiert ist.
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Normal

HDMI DP
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24,5-Zoll-Simulation

HDMI DP
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Quadratisch

HDMI DP
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Erhöhung der Bildrate Normal

HDMI DP
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Erhöhung der Bildrate 24,5-Zoll-Simulation

HDMI DP
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Erhöhung der Bildrate Quadratisch

HDMI DP




