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Az ebben a kiadvanyban foglalt informacidkat rendszeresen megvaltoztathatjak,
anélkil, hogy az atdolgozasrol vagy a valtoztatasrol barkit kilon értesitenének. A
valtoztatasok ennek a kézikdnyvnek az Uj kiadasaiban vagy kiegészitd
dokumentumaiban és kiadvanyaiban jelennek meg. A Tarsasag nem nyilatkozik sem
nyiltan, sem burkoltan a kiadvany tartalmarol, és nem is ad ra garanciat, tovabba
kifejezetten visszautasitja, hogy egy meghatarozott célra val6 alkalmassagra vagy
eladhatésagra vonatkozo6 garanciat nyujtana.

Jegyezze fel a modellszamot, a sorozatszamot, a vasarlas datumat és helyét az alabb
biztositott helyen. A sorozatszam és a modell szama a szamitégépre ragasztott
cimkeén talalhato. A szamitégéppel kapcsolatos minden levelezés alkalmaval meg kell
adni a sorozatszamot, a modellszamot és a vasarlasra vonatkoz6 adatokat.

Az Acer Incorporated elézetes irasbeli engedélye nélkiil nem lehet jelen kiadvany
egyetlen részletét sem sokszorositani, adathordoz6 eszkdzén publikalni, illetve
tovabbitani semmilyen formatumban vagy eszkdzzel, elektronikus, mechanikus,
fényképészeti vagy egyéb eljaras alkalmazasaval.

Acer OLED-monitor felhasznaloi utmutatéd

Tipusszam:

Sorozatszam:

Vasarlas idépontja:

Vasarlas helye:

Az Acer és az Acer embléma az Acer Incorporated bejegyzett védjegyei. Mas cégek
termékneveit vagy védjegyeit itt csak azonositas céljabdl hasznaltuk, és az illetd
tarsasagok tulajdonat képezik.



Az On biztonsaga és kényelme
erdekében

Biztonsagi ovintézkedések

Figyelmesen olvassa el az alabbi utasitasokat. Orizze meg ezt a dokumentumot, késébb
sziksége lehet ra. Tegyen eleget a terméken feltlintetett minden figyelmeztetésnek és
utasitasnak.

Fontos tudnivalok az OLED-monitorokkal
kapcsolatban

A kovetkez6 jelenségek normalisak OLED-monitor esetében, és nem a meghibasodas jelei.

. A fénycsoves vilagitas jellegébdl fakaddan a képernyé vibralhat az izembe helyezést
kévetden. Kapcsolja ki az Uzemkapcsolét, majd kapcsolja ismét be, hogy
meggy6z6djon, eltlint a vibralas.

. Az asztalhoz felhasznalt hattért6l fliggbéen kissé egyenetlen lehet a képerny6 fényereje.

. Az OLED-képerny6 tényleges képpontjainak szama 99,99% vagy annal nagyobb érték.
Tartalmazhat 0,01% vagy kevesebb aranyban foltokat, illetve hianyzé6 vagy allandéan
vilagité képpontot.

. Az OLED-monitor miikddési jellemz6i miatt, ha ugyanazt a képet jeleniti meg 6rakig,
annak utoképe a képernyén maradhat, miutan uj képre valt. llyen esetben a képerny6
lassan helyreall a kép valtasaval, vagy ha néhany 6raig kikapcsolva hagyjak az
Uzemkapcsolot.

A monitor tisztitasa

A monitor tisztitAsa kdzben kdvesse az alabbi iranymutatast:

. A monitor tisztitasa el6tt mindig hizza ki a tapkabelt a konnektorbal.
. A Kijelz6t és a vaz elejét, illetve oldalat puha kenddvel térdlje le.

Hozzaférés
Gy6z6djon meg arrdl, hogy az aljzat, amelyhez a tapkabelt csatlakoztatja konnyen elérhetd

és a késziléket kezelé személyhez a lehetd legkdzelebb helyezkedik el. Ha aramtalanitani
kivanja a berendezéseket, ne felejtse kihuzni a tapkabelt a konnektorbal.

Biztonsagos zenehallgatas

Hallasa védelme érdekében kdvesse az alabbi utasitasokat.

. Fokozatosan ndvelje a hanger6t, mig tisztan, kényelmes hangerén és torzitas nélkdl
nem hallja a zenét.

. A hanger6 beallitasa utan ne hangositsa fel, miutan a file megszokta a hangerét.

. Korlatozza a nagy hangerd melletti zenehallgatas idejét.

. Ne ndvelje a hangerét a hattérzaj elnyomasa érdekében.

. Halkitsa le, ha nem hallja a kérnyezetében Iévék hangjat.




Figyelmeztetések

. A terméket ne hasznalja viz kdzelében.

. Ne helyezze ezt a terméket labilis kocsira, allvanyra vagy asztalra. Ha a termék leesik,
sulyosan megsériilhet.

. A rések és nyilasok a szell6zést szolgaljak a termék megbizhaté mikoédése érdekében,
hogy megvédjék a tulmelegedéstdl. Ezeket a nyilasokat nem szabad elzarni vagy
letakarni. A nyilasokat soha nem szabad ugy lezarni, hogy a terméket agyra, heverére,
takaréra vagy hasonlo felliletre helyezzlk. Ezt a terméket soha nem szabad flt&test folé
vagy mellé helyezni, vagy beépiteni, hacsak megfeleld szell6zést nem biztositanak.

. Soha ne juttassanak idegen targyakat a termékbe annak nyilasain keresztiil, mivel
veszélyes fesziltség alatt allo alkatrészekkel érintkezhetnek és révidzarlatot
okozhatnak, ami tlizet vagy aramitést eredményezhet. Soha ne dntsén folyadékot a
termékre vagy annak belsejébe.

. A bels6 alkatrészek sériilésének elkerilése és az akkumulator szivargas
megakadalyozasa érdekében ne helyezze a terméket rezg6 fellletre.

. Soha ne hasznalja sport vagy edzés kdzben, illetve rezgésnek kitett kornyezetben, ami
varatlan roévidzarlatot okozhat, vagy karosithatja a belsé alkatrészeket.

A haldzati feszultség hasznalata

. Ezt a terméket csak a cimkén feltlintetett fesziltséggel szabad lizemeltetni. Ha nem
biztos a rendelkezésre allé aramforras tipusardl, forduljon a forgalmazdéhoz vagy a helyi
elektromos szolgaltatéhoz.

. Ha hosszabbité kabelt hasznal ezzel a termékkel, ellenérizze, hogy a hosszabbitéhoz
csatlakoztatott berendezések teljes aramfelvétele nem haladja-e meg a hosszabbitéd
kabel névleges teljesitményét. Azt is ellenbrizze, hogy a konnektorhoz csatlakoztatott
Osszes berendezés aramfelvétele nem haladja-e meg a biztositék névleges
teljesitményét.

. Ne terhelje tul az elektromos konnektort, elosztot vagy hosszabbitét tul sok eszkéz
csatlakoztatasaval. A rendszer teljes aramfelvétele nem haladhatja meg a mellékkor
névleges aramfelvételének 80%-at. Amennyiben elosztét hasznalnak, az aramfelvétel
nem haladhatja meg a hosszabbité bemeneti aramfelvételének 80%-at.

Megjegyzés: A foldeld csatlakozo fontos biztonsagi jellemzé. Nem
megfeleléen foldelt konnektor hasznalata aramutést és/vagy sérilést okozhat.

A termék szervizelése

Ne kisérelje meg sajat maga megjavitani a terméket, mert a burkolat felnyitasa vagy
eltavolitasa miatt veszélyes aramitésnek vagy mas kockazatoknak teheti ki magat. Bizza az
Osszes javitast képzett szakemberre.

Huzza ki a termék halézati csatlakozdjat, és forduljon a szerviz szakképzett munkatarsaihoz,
ha:

. Ha a halézati kabel sériilt, elvagédott vagy kopott

. Folyadék 6ml6tt a termékbe

. A terméket esbnek vagy viznek tették ki

. A terméket leejtették vagy a burkolata megseériilt

. A termék teljesitménye érezhet6en megvaltozik, ami javitas szikségét jelzi



. A készlilék nem miikédik normalisan annak ellenére, hogy betartottak az 6sszes
hasznalati utasitast

Megjegyzés: Csak azokat a kezel6szerveket allitsa be, amelyeket a kezelési
utasitas emlit, mivel mas kezel6szervek eldllitasa karosodashoz vezethet, és
egy szakképzett technikus sok munkajat veheti igénybe, hogy a terméket
helyreallitsa.

Robbanasveszélyes kornyezet

Kapcsolja ki az eszkdzt robbanasveszélyes 1égkori terileten, és tartsa be a terlleten
kihelyezett feliratok és utasitasok Utmutatasat. Robbanasveszélyes Iégkori teriileten
altalaban gépkocsija motorjanak kikapcsolasara is utasitjak. Az ilyen terileten keltett szikrak
robbanast vagy tlzet okozhatnak, ami sériléshez vagy akar halalhoz vezethet. Kapcsolja ki
az eszkozt Uzemanyagtoltd allomasokon, pl. benzinkutaknal. Tartsa be a radio-berendezések
hasznalatara vonatkozé korlatozasokat lizemanyag-lerakatok, tarolo és eloszto teriletek,
vegyi Uzemek teriletén, illetve ahol robbantast végeznek. A robbanasveszélyes légkori
terlleteket gyakran, de nem mindig egyértelmiien megjeldlik. llyenek példaul a hajok also
fedélzete, vegyi atraké vagy tarolé létesitmények, cseppfolydsitott féldgazt (pl. propant vagy
butant) hasznalé jarmivek, és olyan teriletek, amelyek Iégkore vegyi anyagokat, vagy
részecskéket, pl. gabonat, port vagy fémport tartalmaz.

Tovabbi biztonsagi informacié

Az eszkdz és kiegészit6i apro alkatrészt tartalmazhatnak. Tartsa ezeket tavol kisgyerekektol.

Informatikai berendezések Ujrahasznositasara
vonatkozé informacidk

Az Acer elkotelezett a kdrnyezet védelme mellett és a kiselejtezett berendezések
Ujrahasznositasat — visszanyerés és artalmatlanitas formajaban — a cég egyik legfontosabb
feladatanak tekinti a kdrnyezetre gyakorolt terhelés minimalisra csokkentése érdekében.

Az Acer munkatarsaiként tisztdban vagyunk azzal, milyen hatést gyakorol vallalkozasunk a
kdrnyezetre és azon dolgozunk, hogy a legjobban miik6dé termékeket azonositsuk és allitsuk
el8, hogy minimalisra csdkkentsuk termékeink hatasat kdrnyezetiinkre.

Amennyiben az Ujrahasznositassal kapcsolatban tovabbi informaciokra, illetve segitségre van
szuksége, kérjuk latogassa meg a kovetkezd weboldalakat:
https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html

Tovabbi informacidkért termékeinkkel, illetve azok szolgaltatasaival és elényeivel
kapcsolatban kérjuk, latogassa meg honlapunkat a www.acer-group.com cimen.




Utasitasok az eszk6z megfeleld selejtezését illetbéen

Az elektronikus berendezés kiselejtezése esetén ne dobja a lakossagi
szeméttaroloba. A kdrnyezetszennyezés csokkentése és kdrnyezetiink lehetd
legnagyobb foku védelme érdekében kérjuk, hasznositsa Ujra. Tovabbi
informacidért az elektromos és elektronikus berendezések hulladékaval
(WEEE) kapcsolatos szabalyozast illetéen latogassa meg a
https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html
weboldalt.

Ezt az Acer monitort elektronikai eszk6z6kbdél szarmazo informaciok videds és vizualis
megjelenitésére tervezték.

Tudnivalé az OLED-monitor pixeleirdl

Az OLED egységet nagypontossagu gyartasi eljarasokkal készitik. Ennek ellenére

el6fordulhat, hogy egyes pixelek (képpontok) nem megfeleléen vilagosodnak ki, vagy fekete,

illetve piros pontként jelennek meg. Ennek nincsen hatasa a tarolt képre, és nem jelent

meghibasodast.

A terméket energiagazdalkodasra felkészitve szallitottak:

. A képernyd alvé médjanak bekapcsolasa 5 percnyi tétlenség utan.

. Ebressze fel a monitort, amikor az Aktiv Ki izemmaédban van, mozgassa az egeret vagy
nyomja meg a billenty(izet egyik gombjat.

A Képberagadas megel6zés OLED dizajnja
Képbeégés frissités

Csokkenti a képbeégés eléfordulasanak kockazatat, ha a monitor Képbeégés frissités
funkcidjat hasznalja tdbb mint 4 6ran keresztll, a Képbeégés frissités automatikusan elindul
a monitor kikapcsolasa utan. Az OSD-meniben manualisan is elindithatja a Képbeégés
frissitést.

A Képbeégés frissitési folyamat elindulasakor a monitor mindig megjelenit egy figyelmezteté
Uzenetet, az allapotjelzé LED felvaltva kéken és borostyansargan villog.

Amikor az allapotjelzé LED fény kikapcsol, ez jelzi, hogy a Képbeégés frissitési folyamat
befejez6dott. A Képbeégés frissités idétartama kb. 5 perc.

Megjegyzés: « A Képbeégés frissitési golyamat alatt ne kapcsolja ki a monitort és
ne huzza ki a tapkabelt.
* A Képbeégés frissités opciot csak akkor lehet hasznalni, ha tébb
mint 4 6ran keresztll hasznalta a képernyét; a funkcioé szlrkére valt,
ha nem telik el ennyi idé.
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Tippek és tajékoztatas a kényelmes hasznalathoz

Eléfordulhat, hogy a szamitogép felhasznal6i hosszu hasznalat utan szemmeger6ltetésre és
fejfajasra panaszkodnak. A felhasznalok fizikai sériilésnek is ki vannak téve, ha hosszu
orakig a szamitogép el6tt dolgoznak. A hosszu munkaidd, rossz tartas, helytelen
munkaszokasok, stressz, nem megfelel6 munkakorilmények, egészségi allapot és egyéb
tényezdk nagyban névelik a fizikai sériilés kockazatat.

A szamitégép nem megfelel6 médon torténd hasznalata kéztécsatorna szindréma,
inhuvelygyulladas, tenoszinovitisz vagy mas mozgasszervi megbetegedés kialakulasahoz
vezethet. A kdvetkezd tlinetek jelenhetnek meg a kézben, csukléban, karokban, vallakban,
nyakban vagy haton:

. zsibbadtsag vagy égé, bizsergetd érzés

. fajdalom vagy érzékenység

. fajdalom, duzzanat vagy liktetés

. merevség, kotottség

. hideg érzés vagy gyengeség

Ha a fenti tiinetek kozil barmelyik jelentkezne, illetve visszatérd vagy el nem mulé
kényelmetlenséget és/vagy fajdalmat tapasztal a szamitégép hasznalataval 6sszefliggésben,
azonnal keresse fel szakorvosat, és tajékoztassa cége egészségligyi és munkabiztonsagi
részlegét.

A kovetkez6 fejezet tanacsokat ad a kényelmes szamitégép-hasznalathoz.

A kényelmes tartas

A kényelmes tartast ugy talalhatja meg, ha beéllitja a monitor megtekintési szdgét,
feltamasztja labat, vagy megemeli a szék tUl6magassagat a maximalis kényelem érdekében.
Vegye figyelembe a kovetkezdket:

. ne maradjon tul sokaig ugyanabban a tartdsban

. ne goérnyedjen elére és/vagy hajoljon hatra

. rendszeres id6k6zonként alljon fel, és sétalgasson, hogy labizmait kilazitsa

Latasa gondozasa

A monitor hosszantarté nézése, a nem megfelel§ szemuveg vagy kontaktlencse viselése, a
tukroz6dés, a helyiség tulzott megvilagitasa, a gyengén fokuszalt képernyd, a rendkivdl kicsi
betlitipus és az alacsony kontrasztu megjelenit6k mind megerdltethetik a szemét. Az alabbi
fejezet tanacsokat ad a szemmegerdéltetés elkerulésével kapcsolatban.
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Szemek

. Gyakran pihentesse a szemét.

. Adjon szemének pihendt azaltal, hogy eltekint a monitorrdl és tavoli pontra 6sszpontosit.

. Gyakran pislogjon, nehogy kiszaradjon a szeme.

Kijelzé

. Tartsa tisztan a megjelenitét.

. A fejét tartsa a kijelz6 felsé szélénél magasabban, hogy lefelé nézzen, amikor a
megjelenité kdzepére tekint.

. Allitsa a képernyé fényerejét és/vagy kontrasztjat kényelmes szintre a széveg jobb
olvashatésaga és a tisztabban lathat6 grafika érdekében.

. Sziintesse meg visszatlikr6z6dést a kdvetkezdkkel:

. Ugy helyezze el a kijelzét, hogy oldala ablak vagy fényforras felé nézzen

. Csokkentse minimalisra a helyiség megvilagitasat fliggony, reluxa vagy arnyékold
hasznalataval

. Hasznaljon asztali lampat

. Méddositsa a megjelenité megtekintési szoget

. Hasznaljon monitorsz{irét

. Hasznaljon fényellenz6t, pl. a monitor tetejére helyezett kartonlapot

. Ne allitsa a megjelenitét kényelmetlen szdgbe.
. Ne nézzen hosszu ideig erds fényforrasba, pl. nyitott ablakon keresztil.

Jo munkagyakorlat kialakitasa

Alakitson ki j6 munkagyakorlatot, hogy szamitégépének hasznalata pihentett és termelékeny
legyen:

. Rendszeres id6k6z6nként és gyakran tartson révid pihenét.

. Végezzen nyujtézkodod gyakorlatokat.

. Lehetdség szerint gyakran menje ki a friss levegére.

. Rendszeresen tornazzon és dévja egészséget.

Soha ne helyezze az OLED monitort instabil helyre. Az OLED monitor leeshet, ami sulyos
sérilést vagy haldlt okozhat. Szamos - kiilondsen a gyermekeket éré - sériilés elkerllhetd
olyan egyszer( 6vintézkedésekkel, mint:

. Az OLED monitor gyartoja altal ajanlott szekrényeket vagy allvanyokat hasznaljon.

. Csak olyan butor hasznalata, amely biztonsagosan tartja az OLED monitort.

. Ugyeljen arra, hogy az OLED monitor ne nyuljon tdl a monitort tarté batoron.

. Ne helyezze az OLED monitort magas butorra (példaul konyhaszekrény vagy
kényvespolc) anélkil, hogy mind a butort, mind az OLED monitort megfeleld
tartészerkezethez rogzitené.

. Ne helyezze az OLED monitort olyan ruhaanyagra vagy mas anyagra, amely az
OLED monitor és a tartd butor kdzétt lehet.

. Oktassa ki a gyermekeket arrél, hogy milyen veszélyekkel jar, ha felmasznak a butorra
az OLED monitor vagy annak kezel6szervei eléréséhez.

Akkor is a fenti szempontok érvényesek, ha a meglevé OLED monitort leszerelik vagy
athelyezik.
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We,
Acer Incorporated
8F, 88, Sec. 1, Xintai 5th Rd., Xizhi, New Taipei City 221

And,
Acer ltaly s.r.l.
Viale delle Industrie 1/A, 20044 Arese (MI), Italy
Tel: +39-02-939-921, Fax: +39-02 9399-2913

Declaration of Conformity

www.acer.it

Product: OLED Monitor
Trade Name: acer

Model Number: X27U

SKU Number: X27U XXXXXXXX

(“x”=0~9,a~2z, A~Z, orblank)

We, Acer Incorporated, hereby declare under our sole responsibility that the product described
above is in conformity with the relevant Union harmonization legislations as below Directive
and following harmonized standards and/or other relevant standards have been applied:

X EMC Directive: 2014/30/EU

X EN 55032:2015+AC:2016 Class B X EN 61000-3-3:2013+A1: 2019
X EN 61000-3-2:2014 Class D X EN 55035:2017+A11:2020
X EN 55024:2010+A1:2015

X LVD Directive: 2014/35/EU

|® EN 62368-1:2014+A11:2017 |
X RoHS Directive: 2011/65/EU

|® EN IEC 63000:2018 |
X ErP Directive: 2009/125/EC

|® (EU) 2019/2021; EN 50564:2011 |

Year to begin affixing CE marking: 2025.

\'r '1 A r
fehbonn Jun. 30, 2025
RU Jan / Manager Date

Acer Incorporated (New Taipei City)




Acer America Corporation
1730 N First St Suite 400,
San Jose, CA 95112

Tel : (408) 533-7700

Fax : (408) 533-4555

C

Federal Communications Commission
Declaration of Conformity

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause undesired operation.

The following local Manufacturer / Importer is responsible for this declaration:

Product: OLED Monitor
Model Number: X27U
SKU Number: X27U XXXXXXXX

(“x” =0~9, a~z, A~ Z or blank)
Acer America Corporation
1730 N First St Suite 400,

Name of Responsible Party:

Address of Responsible Party: San Jose, CA 95112
U.S. A

Contact Person: Acer Representative

Phone No.: (408) 533-7700

Fax No.: (408) 533-4555
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A CSOMAG TARTALMA

A termék kicsomagolasa kézben kérjuk, ellenbrizze, hogy az alabbi tételek kdzul semelyik
sem hianyzik, és 6rizze meg a csomagoldanyagot ara az esetre, ha a jévében széllitania kell
a monitort.

Valtéaramu (AC) DP kabel

OLED Monitor tapkabel (opcionalis)

HDMI kr%\t?el Adapter Gyors lizembe
(opcionalis) P helyezési utmutato

P <




A monitor csatlakoztatasa a talphoz

1. Csomagolja ki a dobozt. Vegye le
az oldalsé nikecelleket, és tegye le
fektetve az asztalra.

5. Szerelje fel biztonsagosan a 4.
Iépésben dsszeallitott talpat az
OLED monitor gyorskioldo
reteszével.

2. A nikecellt a monitorral egytt vegye
ki a dobozbdl.

4. Helyezze fel az allvanyt a talpra, és
rogzitse a szarnyascsavarral a talp
also része feldl.

6. Forditsa all6 helyzetbe az OLED
monitort, és helyezze arra az
asztalra, amelyen hasznalni fogja.
(Megjegyzés: Soha NE nyomja be a
képerny6t, mivel igy karosodhat.)



A monitor csatlakoztatasa a falra

Tarto
(nem tartozék)

1. Csatlakoztassa a VESA adapter 2. Csatlakoztassa a monitort a falra.

szerel6készletet a csavarokkal
(M4x16mm 4db).

Megjegyzés:

* Elézetesen ellendrizze a monitor sulyat a megfelel6 teherbirast VESA karos allvany
kivalasztasahoz.

Ne dobja el az eredeti csavarokat, mert kés6bb sziikség lehet rajuk.



KEPERNYOPOZICIO ALLITASA

A nézési pozicié optimalizalasahoz fogja meg két kezével a monitor also és felsé élét, és
allitsa be a monitor d6lésszogét. A monitort felfelé 20 fokban, lefelé 5 fokban dontheti meg.

20°

Megjegyzés: NE nyomja be a képerny6t az ujjaival.
NE a monitor sarkait vagy a bal és jobb oldalat fogja meg a délésszog
beallitdsahoz.



A HALOZATI TAPKABEL CSATLAKOZTATASA

A monitor univerzalis tapegységgel rendelkezik, amely 100/120 V és 220/240 V
feszlltségl teriileten egyarant lehetévé teszi a hasznalatat. Nem szilkséges atallitani a
készuléket.

Az adapter és az AC tapkabel csatlakoztatasa

El6szdr gy6z6djon meg arrél, hogy a terlilethez megfeleld tipusu halézati tapkabelt
hasznal.

A monitor univerzalis tapegységgel rendelkezik, amely 100/120 V~ és 220/240 V~
feszultségl terlleten egyarant lehetévé teszi a hasznalatat. Nem szikséges atallitani a
készuléket.

Csatlakoztassa az AC tapkabel egyik végét az adapterhez, mig a masik végét az AC
kimenethez.

120 V~ feszliltséget hasznald készllék esetében:

UL-listan szerepld, SVT tipusu vezetékbdl és dugobdl allo készletet, amelynek névlieges
aramerdssége 10 A, minimalis feszlltsége 125 V.

220/240 V~ feszliiltséget hasznalo készilék esetében:

Hasznaljon HO5VV-F tipusu vezetékbdl és dugobdl allé készletet, amelynek névlieges
aramerdssége 10 A, minimalis feszlltsége 250 V. A készlet rendelkezzen az lGzembe
helyezés orszagara vonatkozé biztonsagi jovahagyassal.

ENERGIATAKAREKOS

Az energiatakarékos allapot fennmarad, amig vezérl&jelet nem érzékel, illetve a billentylizetet
vagy egeret nem mikddtetik. A ,készenléti allasbdl” a ,visszakapcsolas” kérilbelll 3
masodpercig tart.

Allapot LED fény
BE Kék
Energiatakarékos Villogo kék




Megjelenitési adatcsatorna (DDC) protokoll

Az Uzembe helyezés tovabbi leegyszeriisitése érdekében, a monitor Plug and Play
képességekkel is rendelkezik, amelyet kihasznalhat, ha az On rendszer is tdimogatja a DDC
protokollt. A DDC (Display Data Channel) egy kommunikaciés protokoll, amelyen keresztiil a
monitor automatikusan kozli a gazdarendszerrel, milyen képességekkel rendelkezik, pl.
tdmogatott felbontasok és a megfeleld id6zitések. A monitor tAmogatja a DDC2B szabvanyt.

20 érintkez6s jelkabel szines megjelenitéhoz

jm

1 171513 118 7 5 3 1

201816 14 1210 8 6 4 2
fw] i

N I
N J N
PINKOD LEIRAS PINKOD LEIRAS
1 DP 3,3V 2 GND
3 HPD 4 AUX_CH_N
5 GND 6 AUX_CH_P
7 GND 8 GND
9 ML_LANEO_P 10 GND
11 ML_LANEO-N 12 ML_LANE1-P
13 GND 14 ML_LANE1-N
15 ML_LANE2-P 16 GND
17 ML_LANE2-N 18 ML_LANE3-P
19 GND 20 ML_LANE3-N




19 érintkez6s jelkabel szines megjelenitéhoz

N
19171513119 7 5 3 1
18161412108 6 4 2/
- -

PINKOD LEIRAS PINKOD LEIRAS
1 ADATOK2- 2 GND
3 ADATOK2+ 4 ADATOK1-
5 GND 6 ADATOK1+
7 ADATOKO- 8 GND
9 ADATOKO+ 10 DCLK-
11 GND 12 DCLK+
13 NC 14 NC
15 HDMI_SCL 16 HDMI_SDA
17 HDMI_DET 18 HDMI15V

19 HDMI_HPD




GYARI IDOZITESI TABLAZAT

Mod Felbontas
640 x 480 60 Hz
VGA 640 x 480 72 Hz
640 x 480 75 Hz
MAC 640 x 480 66.66 Hz
VESA 720 x 400 70 Hz
800 x 600 56 Hz
800 x 600 60 Hz
SVGA
800 x 600 72 Hz
800 x 600 75Hz
1024 x 768 60 Hz
XGA 1024 x 768 70 Hz
1024 x 768 75 Hz
1152 x 864 75Hz
VESA
1280 x 960 60 Hz
1280 x1024 60 Hz
SXGA
1280 x1024 75 Hz
VESA 1280 x 720 60 Hz
WXGA+ 1440 x 900 60 Hz
WSXGA+ 1680 x 1050 60 Hz
1920 x 1080 240 Hz
FHD
1920 x 1080 60 Hz
2560 x 1440 60 Hz
WQHD 2560 x 1440 120 Hz
2560 x 1440 280 Hz

Megjegyzés: 1. DP: Tamogatja a maximalis id6ézitési felbontast, 2560x1440-280Hz,
tovabba tamogatja a Variable Refresh Rate és a HDR funkcidkat.
2. HDMI: Tamogatja a maximalis idézitési felbontast, 25660x1440-280Hz,
tovabba tamogatja a Variable Refresh Rate és a HDR funkcidkat.



A monitor szamitégéphez csatlakoztatasa

1. Ellen6rizze, hogy mind a monitor, mind a szamitégép Kl van kapcsolva.
2. DP-kabel csatlakoztatasa (csak a DP bemenettel rendelkezé tipusnal)
a. Ellenérizze, hogy mind a monitor, mind a szamitégép Kl van kapcsolva.
b. Csatlakoztassa a DP-kabelt a szamitdgéphez.
3. HDMI-kabel csatlakoztatasa (csak a HDMI bemenettel rendelkezé tipusnal)
a. Ellenérizze, hogy mind a monitor, mind a szamitégép Kl van kapcsolva.
b. Csatlakoztassa a HDMI-kabelt a szamitégéphez.
4. Csatlakoztassa a Type-C kabelt (csak a DP ALT bemenettel rendelkezé tipusnal)
a. Csatlakoztassa a Type-C kabelt a szamitégéphez.
5. Csatlakoztassa a monitor és a szamitégép tapkabelét egy kozeli fali aljzathoz.

7
e Y

O

DC HDMI2 HDMI1 DP AUDIO

DP

Megjegyzés: A hangkimenet funkcié az adott modelltél figg. Tovabbi informacidért,
kérjuk, hivatkozzon a Hasznalati utasitasra.




Kilso vezérlok

—
Ne—— A
w—— @ »

]
l l
= —= 1 4 5
Szam Elem Leiras
1 Bekapcsolo Nyomja meg a gombot a monitor bekapcsolasahoz,
gomb mig a kikapcsolashoz tartsa lenyomva 5 mp-ig.
2 E:lr?:ge;é/\s gomb Kilépés vagy visszatérés az el6z6 menibe.
3 Lefele gomb Mozgas lefelé a meniben.
4 Meni gomb Belépés az almeniikbe.
5 Felfele gomb Lépjen felfelé a meniiben.

Variable Refresh Rate (csak HDMI/DP csatlakozéhoz):

Lehet6vé teszi a Variable Refresh Rate altal tamogatott grafikus forras szamara
a kijelz6 frissitési aranyanak dinamikus beallitasat a tipikus tartalom
képaranyanak alapjan az energiahatékony, virtualisan szakadozasmentes és
alacsony késleltetésii kijelzé érdekében.
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A Gyorsbillenty(i menu hasznalata

Az alabbi ismertet6 csak altalanos utmutatasként szolgal. A tényleges termékspecifikaciok
véltozhatnak.

A OSD-t (képernyémeniit) az OLED monitor beallitasainak a moédositasara lehet hasznaini.
Nyomja meg a gombot az OSD menu megnyitasahoz. Az OSD-t a képmin&ség beallitasara,
valamint az OSD pozicidjanak és altalanos beallitdsainak moédositasara hasznalhatja.

A specidlis beallitasokhoz lasd a kdvetkezd oldalt:

Foéoldal

Nv PREDATOR

Mode
User

Brightness
70

Input
DP

Menu

A. 1. gyorsgomb: Modok, Fényerd, Hangerd, Gamma, Kontraszt, PIP/PBP
B. 2. gyorsgomb: Moédok, Fényerd, Hangeré, Gamma, Kontraszt, PIP/PBP
C. 3. gyorsgomb: Bemenet kapcsolo gyorsbillenty(

D. Foémenii

Bemenet

Nyissa meg a Bemenet vezérlést, és kattintson a DP vagy HDMI bemeneti forrasra. Amikor
készen van, haszndlja a 43 lehet6séget, hogy egy szinttel visszalépjen.

Input

Auto Source

Adjust

11



1. gyorsgomb (alapértelmezett: M6d)

A G1, G2, G3, felhasznalé altal meghatarozott forgatokonyv moédok, illetve a tovabbi
forgatokényv modok (Felhasznaldi, Standard, OKO, Grafikus és HDR) kivélasztasa.

2. gyorsgomb (alapértelmezett: Fényero)

Nyissa meg a Fényerd szabalyozojat, majd valassza ki a fényer6 beallitasat. Amikor készen
van, hasznalja a <3 lehetéséget, hogy egy szinttel visszalépjen.

Brightness

Adjust

12



Fomenii

A funkcid oldal

Mendufunkcié kivalasztasahoz nyissa meg a Funkcio oldalt, majd a nyilak segitségével
médositsa a kivant beallitasokat. Errél az oldalrél megtekintheti a monitor
rendszerinformacioit is. Amikor készen van, hasznélja a <4g lehetSséget, hogy egy szinttel
visszalépjen.

1. Nyomja meg a Fémenii opciét az OSD megnyitasahoz.

2. Hasznalja az iranygombokat a fel- vagy lefelé haladashoz a Kép kivalasztasahoz az
OSD-bél. Ezutan nyomja meg az Enter gombot a modositani kivant elem
megnyitasahoz.

3. Hasznadlja az iranygombokat a balra vagy jobbra Iépéshez a csuszkak beallitasahoz.

Jatékasszisztens

2560x1440 o DP on
N“ PREORBTOR Mode Resolution | P2 1nput | Variable Refresh Rate

Timer
A Gaming Aim Point
Eal Picture Sniper Mode
& Color Target Mark
o) Audio

[=] OSD

£ Suystem

©® 1nformation

Nyomja meg a MENU gombot az OSD megnyitasahoz.

2. Mozgassa a joystickot @ felfelé a vagy lefelé w a Jatékasszisztens meni
kivalasztasahoz az OSD-ben. Ezutan mozgassa jobbra a beallitani kivant funkciét, és a
joystick megnyomasaval Iépjen be abba.

3. A funkcidk vezérléséhez mozgassa felfelé a vagy lefelé w.
A Jatékasszisztens menu segitségével beallithatja az idézitét és a célzasi pontot.
5. 1d6zit6: Az OSD megjeleniti az idézitét a monitor bal felsé részén.

Megjegyzés: 1. Ha a felhasznalé 30mins allit be, akkor az OSD 30:00 perct6l
00:00 percig szamol vissza.
2. Ha az Id6zit6 BE van kapcsolva, a Célzépont és a Frissitési
gyakorisag értéke szirkére valt.

6. Célzopont: Megjelenit egy Célpontot a képernydn a 16v6ldozés jatékokhoz.

Megjegyzés: Ha a gyorsbillentyli meni vagy a fémenu aktivalodik, a
,Célzépont” ideiglenesen bezarul.

13



7. Mesterlévész mod: Jatékok esetén érhet6 el.
* Nagyitas moéd
» Nagyitasi arany: A tartalom nagyitasi aranyanak kezelése.
* Nagyitds mérete: A Nagyitas ablak méretének beallitasa.
+ Nagyitas Ejszakai latas esetén: Az Ejszakai latas hatas kezelése.

« Nagyitasi arany: Valassza ki a nagyitasi aranyt (1,5x, 2x, 4x), az alapértelmezett érték:
2X.

* Nagyitas mérete: Valassza ki a nagyitasi méretet (Kicsi, Kdzepes, Nagy), az
alapbeallitas: Kézepes.
+ Nagyitas Ejszakai latas esetén: Az R&B csatorna sz(irése.

Nagyitas Ejszakai latas esetén: Ki Nagyitas Ejszakai latas esetén: Be

8. Target Mark: color adjustment.

Note:1. If users enable Target Mark fucntion, MNT FW gray out 6-axis color saturate
OSD setting;

2. If users select HDR and Grayscale Mode, FW gray out Target Mark function;
3. If users set Target Mark OFF, FW keep previous 6-axis color saturate setting.

2560x1440 | 60 DP On
N“ PREDRATOR Mode Resowtion. | Pz | 1nput |

Variable Refresh Rate

[ Game Assistant Variable Refresh Rate
Refresh Rate Num

Advanced Wide Mode
Eal Picture

& Color
%) Audio
[=] OSD

Screen Position

£+ System

@ Information

14



1. Nyomja meg a MENU gombot az OSD megnyitasahoz.

2. Mozgassa a joystickot @® felfelé a vagy lefelé w a Jaték meni kivalasztasahoz az
OSD-ben. Ezutan mozgassa jobbra a beallitani kivant funkciot, és a joystick
megnyomasaval l1épjen be abba.

3. A funkciok vezérléséhez mozgassa felfelé a vagy lefelé w.
A Jaték menu hasznalhaté a Variable Refresh Rate, a Frissitési gyakorisag,
Specialis széles méd, a Képernyd helyzete beallitasara.

5. Variable Refresh Rate: A Variable Refresh Rate tamogatasanak vezérlése, az
alapértelmezett beallitas a Be.

6. Frissitési gyakorisag: Megjelenitheti a panel jelenlegi frissitési frekvenciajat a képernydn.
Megjegyzés: Ha a Variable Refresh Rate beallitasa ,Be”, akkor lathatja,

hogy a Fligg6leges frekvencia megvaltozik az OSD-ben.

Specialis széles méd: Kivalaszthatja, hogy melyik képernyéméretet hasznalja.
A lehetéségek a kdvetkezok: Off, 22", 23,8", 24", 24,5

~

Megjegyzés: Csak egyképerny8s/bdvitett képernyés modban érhet6 el.
Ha a laptop és a képernyd szinkronizalt megjelenitési
maodban van, a kimeneti felbontas rendellenes lehet.
8. Screen Position (Képernyd helyzete): Az alapértelmezett érték a ,0”. A valasztasi
lehetéségek a kovetkezék: ,27, 17, ,0%, ,-1” vagy ,-2".

Képernyo helyzete = 0, kozépen Képernyo helyzete = 2, fent Képernyo helyzete = -2, lent

"Ai 1

Képerny6 helyzete = 1, féliton a Képerny6 helyzete 0= -1, féluton a
kozéppont és a felsé rész kozott kozéppont és az also rész kozott

15




16

On
Variable Refresh Rate

2560x1440 | 60 P
Nv PREDRTOR Mode Resowtion | Hz | 1mput |

[ Game Assistant Brightness [ ] 70
A Gaming Contrast
Black Boost
& Color HDR
¢) Audio Super Sharpness
= osp Low blue Light
£ System Max Brightness

@ Information

Nyomja meg a MENU gombot az OSD megnyitasahoz.

Mozgassa a joystickot ‘§’ felfelé a vagy lefelé w a Kép menl kivalasztasahoz az
OSD-ben. Ezutdn mozgassa jobbra és navigéljon a beallitani kivant elemhez, és a
joystick megnyomasaval Iépjen be abba.

Mozgassa a joystickot 43’ balra 4 vagy jobbra p, hogy beéllithassa a csuszé skalakat.
Fényer6: Bedllithatja a fényer&t 0 és 100 érték kozott.

Megjegyzés: Modositja a vilagos és sotét teriletek kdzotti egyensulyat.
Az alapértelmezett fényerd az értékesitési tertlettsl fliggéen
véltozik.

Kontraszt: Beadllithatja a kontrasztot 0 és 100 érték kdzott.

Megjegyzés: Modositja a s6tét és a vilagos teriletek kozotti kiilonbség
mértékét.
Sotét élénkitése: Beadllitja a sotét szintjét 0-10 értékek kdzott. A fényerd novelésével
er@siti az arnyékokat anélkil, hogy a vilagosabb arnyalatokat médositana.

Megjegyzés: Ha a kép tul vildagos vagy kevés az arnyékos terllet, lehetséges,
hogy e bedllitis mdédositasa nem eredményez jelentds valtozast
a képen.



7. HDR: A (ki/ Auto / HDR1000) valaszhato, az alapértelmezett beallitas a kikapcsolt allapot,
ha automatikusra allitja, akkor automatikusan felismeri és kezeli a HDR jelet.

Megjegyzés: 1. Ha HDR = Auto / HDR1000, akkor a médok szintén
automatikusan ,HDR” értékre allnak.
2. Ha HDR = Auto / HDR1000, néhany paraméter: (ACM,
Gamma, Kontraszt, So6tét élénkitése...) funkciok elszirkiilnek
és le lesznek tiltva, illetve ha mas beallithaté paramétereket
médosit, a ,Médok” nem ugrik ,Felhasznal6i” modba.
3. Mivel az Xbox jelenleg nem tamogatja a HDR-t az FHD
felbontas esetén, a HDR funkcié nem hasznalhato, ha az
Xbox csatlakoztatva van.
8. Szuper élesség: A Szuper élesség technoldgia nagy felbontasu képeket tud szimulalni
ugy, hogy az eredeti forras pixelstriiségét megndveli. Tisztabba és élesebbé teheti a
képeket.

9. Max. Fényer6: Alapértelmezett beallitas kikapcsolva.

Megjegyzés: A kdrnyezetre valé tekintettel az alapértelmezett fényerd értéke
alacsony. Az alabbi Iépésekkel beallithatja ezt preferenciai
szerint:

1. Iépés: Navigaljon az OSD menun belll a > Kép > Max.
Fényerd bedllitdshoz, és rakja at Be értékre a fényerd névelése
érdekében.

2. lépés: Amint a Max. Fényerd be van kapcsolva, bedllithatja a
Fényerd értékét 0-100 kdzott a kivant értékre.

2560x1440 | 60 DP On
Nv PREDRATOR Mode Resolution | Rz | Input | variable Refresh Rate

T Game Assistant Modes

M Gaming Color Space

[za] Picture Grayscale Mode
Gamma

¢) Audio Color Temp

[=] osD 6-axis Hue

£ System 6-axis Saturate

@ Information

Nyomja meg a MENU gombot az OSD megnyitasahoz.

2. Mozgassa a joystickot @ folfelé a vagy lefelé w a Szin mend kivalasztasahoz az
OSD-ben. Ezutan mozgassa jobbra és navigaljon a beallitani kivant elemhez, és a
joystick megnyomasaval Iépjen be abba.

3. Mozgassa a joystickot 45’ balra 4 vagy jobbra P, hogy beéllithassa a csuszo skalakat.
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A Szin menu segitségével beallithatja a Médok, Szintér, Szirkearnyalatos mod, Gamma,
Szinhémérs., 6 tengelyes szinarnyalat, hattengelyes telitettség beadllitasait.

Médok: Valassza ki preferalt izemmodot az Akcid, Verseny, Sportok, Felhasznaloi,
Standard, OKO, Grafikus és HDR opciék kozill.

Szintér: A kdvetkezd opcidk kézll valaszthat: Standard, SMPTE-C, DCI, EBU, HDR,
Rec.709 vagy sRGB.

Megjegyzés: 1. Ha a Szintér bedllitasa ,HDR”, akkor a Médok beallitasa
automatikusan ,HDR” lesz.
2. Ha a Szintér beallitasa nem ,HDR”, akkor a Médok beallitasa
,Standard” lesz.
7. Szurkearnyalatos mod: Valassza az Be vagy Ki lehet6séget a szirkearnyalatos méd be-
vagy kikapcsolasahoz. Alapértelmezetten ki van kapcsolva.

8. A Gamma mod lehetévé teszi a fényerdsség beallitasat. Az alapértelmezett érték 2,2
(normal Windows érték).

9. Szinhdmeérs.: Alapértelmezetten meleg. A Normal, Felhasznalo, Hideg vagy a Meleg
lehet&ségek koziil valaszthat.

10. 6 tengelyes arnyalat: Beallithatja a voros, zold, kék, sarga, magenta és cian
szinarnyalatat.

11. 6 tengelyes telitettség: Beallithatja a vords, zold, kék, sarga, magenta és cian
telitettségét.

Audio

2560x1440 | 60 | DP | on
PREDATOR Mode Resolution Hz Input Variable Refresh Rate

e Game Assistant Volume | 70
A Gaming Mute

el Picture

& Color

[=] 0SD
£ System

@ Information

Nyomja meg a MENU gombot az OSD megnyitasahoz.

2. Mozgassa a joystickot @ felfelé a vagy lefelé w a Audio menl kivalasztasahoz az
OSD-ben. Ezutdn mozgassa jobbra és navigaljon a beallitani kivant elemhez, és a
joystick megnyomasaval Iépjen be abba.

Mozgassa a joystickot ‘§’ balra 4 vagy jobbra P, hogy beallithassa a csuszé skalakat.
Az Audio menu segitségével bedllithatja a Hanger6t és a Némitast.
Hangerd: Beallitjia a hangerét.

o o~ oW

Némitas: A némitas be-/kikapcsolasa.
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osD

2560x1440 | 60 DP
N“ PREDATOR Mode Resolution | Hz |

On
Input Variable Refresh Rate

[ Game Assistant Language
A Gaming 0SD Timeout
Eal Picture Transparency
“® Color 0SD Position
%) Audio 0SD Lock

£ System

©® 1nformation

Nyomja meg a MENU gombot az OSD megnyitasahoz.

2. Mozgassa a joystickot @ felfelé a vagy lefelé w a OSD menl kivalasztasahoz az
OSD-ben. Ezutdn mozgassa jobbra és navigéljon a beallitani kivant elemhez, és a
joystick megnyomasaval Iépjen be abba.

3. Mozgassa a joystickot 43’ balra 4 vagy jobbra p, hogy beéllithassa a csuszé skalakat.

Az OSD menii segitségével a Nyelvet, OSD id6korlatot, Atlatszésagot, és OSD zérolasat
is beallithatja.

5. Nyelv: Allitsa be az OSD menii nyelvét.
6. OSD idékorlatja: Allitsa be a késést az OSD menii kikapcsolasa elétt.

7. Attetszéség: Valassza ki a jaték mod hasznalatakor az attetszéséget. Az attetszéség
lehet 20%, 40%, 60%, 80% vagy Ki.

8. OSD zarolas: Az OSD zarolas funkcidval megel6zheté az OSD gombok véletlenszeri
megnyomasa.

Megjegyzés: 1. OSD lezarva:
Az OSD menben allitsa “BE” helyzetbe az OSD-zarat, majd
nyomja meg az “Enter” gombot.
Az “OSD lezarva” (izenet jelenik meg a képerny6 kdzepén, a
LED jelzéfény kékkel fog villogni.
Barmely gomb megnyomasakor az “OSD lezarva” lizenet fog
megjelenni.

2. OSD feloldasa:

Az OSD zérolas feloldasahoz 3 masodpercig folyamatosan
tartsa lenyomva a masodik OSD gombot. A képerny6 k6zepén
megjelenik az “OSD feloldasa” Uizenet, és a LED jelz6fény
kékre valt.
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Rendszer

2560x1440 | 60 bP On
N“ PREDATOR Mode Resoution. | Bz | Input | yariable Refresh Rate

2 Game Assistant Input

A Gaming Auto Source

[al Picture Wide Mode

& Color PIP/PBP

%) Audio Hot Key Assignment
=] 0sD DDC/CI

£ System HDMI Black Level
@ 1nformation Quick Start Mode

HDMI2.1

Enter

2560x1440 | 60 | DP On

N“ PREDATOR Mode Resolution Hz nput | Variable Refresh Rate

T Game Assistant DSC

A Gaming Image Retention Refresh
Eal Picture Pixel Centering

& Color Static Image Upkeep

) Audio Edge Protection
[=] osD

©® 1nformation

Nyomja meg a MENU gombot az OSD megnyitasahoz.

2. Mozgassa a joystickot 45’ felfelé a vagy lefelé w a Rendszer menu kivalasztasahoz az
OSD-ben. Ezutan mozgassa jobbra és navigaljon a beallitani kivant elemhez, és a
joystick megnyomasaval Iépjen be abba.

3. Mozgassa a joystickot ‘5’ balra 4 vagy jobbra p, hogy beallithassa a cstsz6 skalakat.

4. Arendszer menijében kivalaszthato a jel bemeneti forrasa és a tovabbi fontos
beallitasok, ideértve a bemeneti tipusokat is.

5. Bemenet: Valassza ki a forrast a HDMI1, HDMI2, DP opciok kozdl.
6. Automatikus forras: Automatikusan megkeresi a rendelkezésre allé6 bemeneti forrast.

7. Széles mod: Kivalaszthatja, hogy a képet milyen aspektusban hasznalja. A lehet6ségek:
Teljes, Aspektus, 1:1 és 21:9.

8. PIP/PBP: A PIP/PBP mdd opcidi: Ki, PIP nagy, PIP kicsi, és PBP. Emellett megadhatja a
PIP pozicio, Az alforras, Forrascsere és Audioforras bedllitasokat is.

Megjegyzés: A PIP/PBP nem tamogatott, ha a Variable Refresh Rate beallitasa:
.Be”.

9. Gyorsbillentyl-hozzarendelés: Valassza ki a Gyorsgomb 1-es vagy Gyorsgomb 2-es
funkciojat.

20



10. DDC/CI: Lehet&vé teszi a monitor beallitasainak a szamitdgépen futd szoftverbdl torténd
megadasat.

Megjegyzés: DDC/CI az Adatcsatorna/Parancsfellilet megjelenitésének a
réviditése, amely lehetévé teszi a monitor vezérlését a
szoftveren keresztul.

11. HDMI Feketeszint: Megadhatja a fekete szzintjét a HDMI forras alatt.

12. Gyors inditds lzemmodd: Valassza az Be vagy Ki lehet6séget. Alapértelmezetten “Ki” van
kapcsolva. Kapcsolja be a rendszerinditasi sebesség felgyorsitasahoz.

13. HDMI 2.1: Select to set HDMI 2.1.
14. DSC: Az alapértelmezett bedllitasa ,Be”; tamogatja a DP és HDMI és DSC funkciot.

Megjegyzés: 1. DSC = alapértelmezett beallitasa ,Be”.
A DP és HDMI tamogatasa.
Mindegyik tAmogatja a maximalis felbontast, de ezt
engedélyezni kell a ,Max. frissitési arany” pontban.

2. bSC = Ki”

Néhany eszk6znél, mint a mobiltelefonok, a DSC-t ,Ki”
helyzetbe kell allitani a megfelel6 megjelenités érdekében.
A tdmogatott felbontasok a videokartya képességétd|
figgenek, lehetséges, hogy az nem képes 2560x1440@
280Hz felbontassal megjeleniteni a fajlokat.

15. Képbeégés frissités: Csdkkenti a képbeégés eléfordulasanak kockazatat, ha a monitor
Képbeégés frissités funkcidjat hasznalja tobb mint 4 6ran keresztlil, a Képbeégés
frissités automatikusan elindul a monitor kikapcsolasa utan. Az OSD-menlben
manualisan is elindithatja a Képbeégés frissitést.

A Képbeégés frissitési folyamat elindulasakor a monitor mindig megjelenit egy
figyelmeztet6 Gzenetet, az allapotjelz6 LED felvaltva kéken és borostyansargan villog.

Amikor az allapotjelzé LED fény kikapcsol, ez jelzi, hogy a Képbeégés frissitési folyamat
befejez6dott. A Képbeégés frissités idétartama kb. 5 perc.

Megjegyzés: A Képbeégés frissitési golyamat alatt ne kapcsolja ki a monitort
és ne huzza ki a tapkabelt.
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Informacioé

2560x1440 60 DP On
Nv PREDATOR Mode Resolution | Rz | 1mpur |

Variable Refresh Rate

[ Game Assistant Main Source
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A Gaming
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Eal Picture
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O H/V Frequency
%) Audio H:89KHz V:60Hz
[=] 0osb Mode
& s SDR Normal
ystem
Series Number
236000013900

Nyomja meg a MENU gombot az OSD megnyitasahoz.

2. Mozgassa a joystickot 45’ felfelé a vagy lefelé w az Informacios oldal kivalasztasahoz a
monitorra és az aktualis bemenetre vonatkozé alapveté informéaciék megtekintéséhez.
3.

Allitsa vissza az &sszes bedllitast: Visszaallitjia az egyéni szinbeallitasokat a gyari
alapértékekre.

Beallitasok mentése a kovetkezo helyre...(csak Felhasznaldi mod)

2560x1440 60 DP On
Nv PREDRATOR Mode I

Resolution Hz tnput | Variable Refresh Rate

[ Game Assistant Game mode: Action

A Gaming Game mode: Racing

Eal Picture Game mode: Sports

& Color

%) Audio

[=] osb

£ System

@ Information

Nyomja meg a MENU gombot az OSD megnyitasahoz.

A A/V gomb hasznalataval valassza ki a “Beallitasok mentése a kovetkezd helyre...”
az OSD menubdl. Valassza ki a preferalt modot.

A beallitasok mentése a Jaték mod opcidhoz: Harom felhasznlé altal megadott profil
érhetd el (Akcid, Verseny és Sportok). Mentse testre szabott beallitasait a Jaték modban,

igy automatikusan bekapcsolhatja ezeket a beallitasokat, amikor a kés6bbiekben
rakattint ezekre.
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HIBAKERESES

Miel6tt az OLED-monitort szervizbe kiildené, kérjlk ellenérizze az alabbi hibaelharito listat,
hatha sajat maga is meg tudja oldani az esetleges problémakat.

HDMI/DP mdd (opcionalis)

Problémak Jelenlegi allapot Helyrehozas

Nincs kép Kék Az OSD meni hasznalataval allitsa a
maximalis szintre a fényerét és a
kontrasztot, vagy éllitsa vissza a gyari
alapbeallitasokat.

Ellenérizze, hogy megfeleléen
csatlakoztatta a kabeleket - ezt a kabel
kihuzasaval és Ujracsatlakoztatasaval
hatarozhatja meg. Ellenérizze, hogy a
szamitogép megfeleléen mikodik, vagy
Hibernalas modban van-e. A szamitégép
felébresztéséhez Alvas modbok,
kattintson az egérrel vagy érintse meg az
egyik billenty(t a billentylizeten.

LED KI Ellenérizze a fékapcsolot.
Ellendrizze, hogy a halézati kabel
megfeleléen csatlakoztatva van-e a
monitorhoz.

Ujrahasznositasi informaciok az Amerikai Egyesiilt Allamok esetén

Az Acer azt javasolja a szamitastechnikai (IT) eszkdzok tulajdonosainak, hogy felelésen
hasznositsak ujra készulékeiket, amennyiben a tovabbiakban nincs sziikséguk azokra.
Az Acer kulénféle programokat és szolgaltatasokat kinal a készuléktulajdonosoknak az
Ujrahasznositas érdekében.

A szamitastechnikai eszkdzok Ujrahasznositasara vonatkozé tovabbi informaciok:
https://www.acer.com/ac/en/US/content/recycling

Termékinformacidk az EU energiacimkéjéhez
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