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Audio
Notes: When under PC mode, it only supports D-input when the six-speed shifter is connected. Please make sure of the com-

patibility of the games/software in advance.
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The Suzuka Wheel Elite Next is compatible with PS4™, PS3™, XBOX Series X/S™, XBOX One™, Nintendo Switch™, and PC.
The built-in Vibration motors can perform different vibration modes according to game situations (games must have vibration).
The ergonomic design replicates a real racing wheel, which decreases fatigue during prolonged use. It makes driving more

authentic, efficient, and enjoyable.

IBUTTONS

1. Control LED

2. Left paddle shifter
3. Right paddle shifter
4. L1

5. Ri

6. Directional pad

7. A/B/X/Y buttons
8. Share

9. Options

10. Prog

11. Home

. Rotation selector: 900° and 270°
. R2

. L2

. Headphone port

. Pedals port

. Main controller port

. Shifter port

. USB cable

. Mounting clamps

. Gear shift mode: 0: (1st to 6th + R) / I: (7th to 12th + R)* (*Only for PC)
. Handbrake switch




Xbox One™

“PROG” Button

BUTTON MAPING

PS3™ PsSq™ XboX series s/x™| PC Dp-INPUT SWITCH™
X X A 2 B
0] 0] B 3 A
g O O X 1 Y
(7]
o
g | Action A A M 4 X
@ | buttons R1 R1 RB 6 R
o
g L1 L1 LB 5 L
2
g R2 R2 8 ZR
x
= L2 L2 7 ZL
K
2 e
3
-é” down
< D-pad
3 P left
5 igh
S right
START OPTIONS Menu 10 +
Functions
SELECT SHARE View 9 -
Directions LX LX o~ fo~ o= fo~ LX
T - Left paddle shifter | L2 L1 LB 14 L
)
3 ﬁ Right paddle shifter| R2 R1 RB 15 R
T 8
B €| Left pedal CLUTCH
22
2 % Mid pedal O L2 LT RZ B
T <
§, o | Right pedal X R2 RT z A
o8
"g E “HOME” button HOME HOME X-GUIDE 13 HOME
[ [}




I BUTTON MAPPING

Mapping features

+ Non-configurable fixed buttons(preset)DH /X/Y,O/S/B/A, A/4/Y/X, X/2/A/B, L1/5/LB/L,L2/7/LT/ZL,
R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR

+ Configurable pedals and shifters (customisable): left paddle shifter, right paddle shifter, handbrake, clutch pedal, brake pedal,
and accelerator pedal

NOTE: Make sure the handbrake switch is set to off before button mapping.

Button assignment method

1. Press the “PROG” button once, the red LED will blink rapidly.

2. Press once the “pedal or shifter” that you want to configure, the red LED will blink slowly

3. Press once the “non-configurable fixed button” that you want to assign to it; the red LED will stay on.
4. The configuration is complete.

Reset a button assignment

1. Press the “PROG” button once, the red LED will blink rapidly.

2. Press once the pedal or shifter that you wish to reset, the red LED will blink slowly.

3. Press once again the pedal or shifter you wish to reset to factory settings; the red LED will remain steady.
4. The reset process is now complete.

Factory reset

1. Press the “PROG” button once, and the red LED will blink rapidly.

2. Press and hold the “OPTIONS” button for 7 seconds until the red LED is steadily on.

3. The process is now complete. All button, pedal, and shifter settings will be reset, and the steering wheel sensitivity will be
reset to High Level.

Exit button mapping

Options for exiting the button mapping process after step 1 of the “Assignment Method” has been performed:

a. Press the “PROG” button again to exit the configuration sequence.

b. Do not press any other button, shifter, or pedal for 10 seconds and it will automatically exit the mapping mode.
NOTE: These methods do not unable the previous settings.

Steering wheel sensitivity configuration
You can select the sensitivity that best suits your driving style.

You can select from Low, Medium, and High (preset). High = sharp and fast rotation. Low = smooth and progressive rotation.
To change the sensitivity mode:
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a.Low sensitivity level:
1. Press the “PROG” button once, the red LED will blink rapidly.
2. Press the up button on the “DIRECTIONAL PAD” to set the steering wheel sensitivity to low.
3. The sensitivity is set when the red LED stays steadily on.
b.Medium sensitivity level:
1. Press the “PROG” button once, the red LED will blink rapidly.
2. Press the right or left button on the “DIRECTIONAL PAD” to set the steering wheel sensitivity to medium.
3. The sensitivity is set when the red LED stays steadily on.
d.High sensitivity level (preset):
1. Press the “PROG” button once, the red LED will blink rapidly.
2. Press the down button on the “DIRECTIONAL PAD” to set the steering wheel sensitivity to high.
3. The sensitivity is set when the red LED stays steadily on.

Set the steering angle to 900°

1. Position the “Rotation selector” at 900°.

2. Press the “PROG” button once. The red LED will blink rapidly.

3. Rotate the steering wheel from the neutral position to the right or to the left always exceeding 60° of rotation and hold in
this position.

4. Press and hold the “OPTIONS” button for 7 seconds until the red LED is steadily on.

5. The rotation angle is now set to 900°.

Reset the steering angle to 270°

1. Position the “Rotation selector” at 270°.

2. Press the “PROG” button once. The red LED will blink rapidly.

3. Press and hold the “OPTIONS” button for 7 seconds until the red LED is steadily on.
4. The rotation angle is now set to 270°.

Features of the pedal base

The pedal base is made up of 3 pedals:
« Left pedal (clutch).
+ Mid pedal (brake).
« Right pedal (accelerator).

Introducing the 6-speed shifter
NOTE: If the game does not support the use of the manual shifter, then it cannot be used.

Gear shift function:
« The gear shift has two operating modes depending on the position of the “Gear shift mode” switch:
a. With the “Gear Shift Mode” switch set to 0/0off. In this mode, the shifter positions are 1st, 2nd, 3rd, 4th, 5th, 6th, and
reverse.
b. With the “Gear Shift Mode” switch set to I/on. In this mode, the shifter positions are 7th, 8th, 9th, 10th, 11th, 12th, and
reverse. This mode only works for PC use.



10

Handbrake function

+ The handbrake function has a switch for activation:
a. If the “Handbrake switch” is set to 0/off, the handbrake function is disabled.
b. If the “Handbrake switch” is set to |/on, the handbrake function is enabled.

« If the game does not support the handbrake function, proceed with button mapping:
1. Set the “Handbrake switch” to 0/off.
2. Press the “PROG” button once, the red LED will blink rapidly.
3. Set the “Handbrake switch” to I/on. Then set the “Handbrake switch” to 0/off. The red LED will blink slowly.
4. Press the programming button you want once; the red LED will stay on. (Read “PROGRAMMINGFEATURES” for more
information.)
5. The configuration process is complete.

I CONECTION AND INSTALLATION

Connection and installation with Playstation4™

NOTE: Before starting the installation steps make sure that the game console and PS4™ DualShock 4 controller are turned off.

To use the Suzuka Wheel Elite Next on PS4™ follow the steps in the order listed below:
1. Insert the pedal cable into the “Pedal port” on the steering wheel.
2. Insert the shifter cable into the “Shifter port”.
3. Connect the original PS4™ DualShock 4™ controller, with the supplied USB cable, to the steering wheel’s “Main controller
port”. The controller must be turned off.
4. Turn on the console.
5. Connect the USB cable from the steering wheel to the USB port on the PS4™ game console.
6. When the installation is complete, the red LED on the steering wheel will light up, and the PS4™ game console will assign
it a connection channel.
. With the red LED on the steering wheel on, press the “HOME” button to enter the system menu or access the game.
8. Press the “HOME” button to enter the settings menu or press the “HOME” button for 2 seconds to enter the shutdown
menu.

~

The connection and installation with PS4™ have two operating modes:

a. Gamepad Mode: activated when connected with the pedals and with the shifter disconnected. In Gamepad mode, the
steering wheel works like the directional buttons, the steering is not progressive. (The “Need for Speed” series only su-
pports this mode.)

b. Steering Wheel Mode: activated when connected with the pedals and the shifter. In Steering Whe-
el mode, the steering angle sensitivity is enabled, and the steering is progressive and identical to the steering
of a real steering wheel. (This mode does not support the vibration function.)
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Connection and installation with Playstation3™

To use the Suzuka Wheel Elite Next on PS3™ follow the steps in the order listed below:

1. Insert the pedal cable into the “Pedal port” on the steering wheel.Insert the shifter cable into the “Shifter port”.

2. Turn on the PS3™ game console.

3. Insert the USB cable into the USB port on the game console.

4. After booting, the LED light on the steering wheel will turn on and the PS3 game console will assign it a connection chan-
nel.

5. You can now start the video game or enter the PS3™ menu. Press the “HOME” button to enter the system menu or press

the “HOME?” button for 2 seconds to enter the shutdown menu.

To use the Suzuka Wheel Elite Next on PS3™ follow the steps in the order listed below:

a. Gamepad Mode: activated when connected with the pedals and with the shifter disconnected. In Gamepad mode, the
steering wheel works like the directional buttons, the steering is not progressive. (The “Need for Speed” series only su-
pports this mode.)

b. Steering Wheel Mode: activated when connected with the pedals and the shifter. In Steering Wheel mode, the steering
angle sensitivity is enabled, and the steering is progressive and identical to the steering of a real steering wheel. (This
mode does not support the vibration function.)

Connection and installation with Xbox One™ and Xbox Series X/S™

NOTE: When the manual shifter is connected to the steering wheel, the steering wheel will operate in “Steering Wheel Mode”.
This mode does not support the vibration function or the headset function.

NOTE: Before starting the installation steps make sure that the game console and the Xbox One™ or Xbox Series X/S™
controller are turned off.

NOTE: USB to USB-C charging and data cable not included.

To use the Suzuka Wheel Elite Next on Xbox One™ or Xbox Series X/S™ follow the steps in the order listed below:

1. Insert the pedal cable into the “Pedal port” on the steering wheel.

2. Insert the shifter cable into the “Shifter port”.

3. Connect the original Xbox One™ or Xbox Series X/S™ controller, using USB cable, to the “Main controller port” on the
steering wheel.

4. Turn on the console.

5. Connect the USB cable from the steering wheel to the USB port of the Xbox One™ or Xbox Series X/S™ game console.

6. When the installation is complete, the red LED on the steering wheel will light up. And the Xbox One™ or Xbox Series X/

S™ game console will assign it a connection channel.

. With the red LED on the steering wheel on, press the “HOME” button to enter the system menu or access the game.

8. Press the “HOME” button to enter the settings menu or press the “HOME” button for 1 second to enter the shutdown
menu.

The connection and installation with Xbox One™ or Xbox Series X/S™ have two operating modes:

a. Gamepad Mode: activated when connected with the pedals and with the shifter disconnected. In Gamepad mode, the
steering wheel works like the directional buttons, the steering is not progressive. (The “Need for Speed” series only su-
pports this mode.)

b. Steering Wheel Mode: activated when connected with the pedals and the shifter. In Steering Wheel mode, the steering
angle sensitivity is enabled, and the steering is progressive and identical to the steering of a real steering wheel. (This
mode does not support the vibration function.)

~
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Connection and installation with Nintendo Switch™

To use the Suzuka Wheel Elite Next on Nintendo Switch™ follow the steps in the order listed below:

. Insert the pedal cable into the “Pedal port” on the steering wheel.

. Connect the USB cable from the steering wheel to the USB port on the Nintendo Switch™ game console.
. Turn on the Nintendo Switch™ console.

. When the installation is complete, the red LED on the steering wheel will light up.

. To take a screenshot, simultaneously press the “SHARE” button and the “OPTIONS” button.

absON =

The connection and installation with Nintendo Switch™ have the following operating mode:
a. Gamepad Mode: activated when connected with the pedals and with the shifter disconnected. In Gamepad mode, the
steering wheel works like the directional buttons, the steering is not progressive. (The “Need for Speed” series only su-
pports this mode.)

Connection and installation with PC

To use the Suzuka Wheel Elite Next on a PC follow the steps in the order listed below:
1. Insert the pedal cable into the “Pedal port” on the steering wheel.
2. Insert the shifter cable into the “Shifter port”.
3. Insert the USB cable into the USB port on the PC.
4. When the installation is complete, the red LED on the steering wheel will light up.

The connection and installation with a PC have two operating modes:
a. Steering Wheel Mode: activated when connected with the pedals and with the shifter disconnected. In Gamepad mode,
the steering wheel works like the directional buttons, the steering is not progressive.
b. Gamepad Mode: activated when connected with the pedals and the shifter. In Steering Wheel mode, the steering angle
sensitivity is enabled, and the steering is progressive and identical to the steering of a real steering wheel.

Connection mode:
a. PC (Xinput):
1. The preset connection mode is Xinput.
2. Press and hold the “HOME” button for 3 seconds to enter the Dinput connection mode. The red LED will blink for 3
seconds.
3. Press and hold the “HOME” button for 3 seconds to return to Xinput connection mode.
b. PC (Dinput):
1. Open the drivers.
2. Press “SETUP”.
3. Install the drivers following the instructions.
4. Connect the steering wheel to the PC.
5. Go to Start.
6. Go to Control Panel.
7. Go to Devices and Printers.
8. Right click on Devices.
9. Go to Controller Settings.
10.Go to Properties.
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Steering wheel test:

+ In the test interface, you can test the operation of the buttons and the steering wheel rotation separately.
+ You can calibrate the steering wheel rotation in the calibration interface.

* ou can test the vibration in the vibration interface.

+ You can test the operation of pedals and gears in the test interface.

Delete drivers:

1.
2.

Go to Start => Go to Control Panel => Go to Programs and Features.
Find the name of the driver and click on “delete”.

Download the drivers at: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

Unload Drive:

« Startup/Control Panel /App & Function.

+ Find the drive name to be deleted in the “Unload or Change App”menu. Click “Delete” and operate according to
the prompt for unload.

I TROUBLESHOOTING

If after the installation setup the red LED does not light up, reconnect the steering wheel and repeat the installation setup.
When the steering wheel does not respond, please disconnect the steering wheel and reconnect it, performing the installation
steps again in the given order.

The main controller must be switched off during the installation process in order to avoid a connection failure during installa-
tion.

Since the steering wheel has a button mapping memory, if the buttons are incorrectly configured, follow the steps in “RESET
BUTTON MAPPING” or “FACTORY RESET” to clear the memorised settings.

If any pedal or direction is not set in the correct place, follow the steps to correct the settings:

1.
2.

3.

~

Position the “Rotation selector” at 270°

Press the following buttons “L1 + L2 + R1 + R2” at the same time. The red LED light on the steering wheel will blink at a
frequency of once per second.

Rotate the steering wheel slowly and fully to the left. The red LED light on the steering wheel will blink at a frequency of
twice per second.

. Rotate the steering wheel slowly and fully to the right. The red LED light on the steering wheel will blink at a frequency of

three times per second.

. Press the right pedal to its maximum position. The red LED light on the steering wheel will blink at a frequency of four times

per second.

. Press the mid pedal to its maximum position. The red LED light on the steering wheel will blink at a frequency of five times

per second.

. Press the left pedal to its maximum position. The red LED light on the steering wheel will blink slowly.
. Press the “OPTIONS” button, the correction is now complete.
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Espanol
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3 pedales con base plegable

pPS4™ pS3™ Xbox One™

]
—
II

PC Switch™

RSY;

Desbloquear / Bloquear

Xbox
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™

Audio
Notas: Al usar el volante en PC, este solo soporta “D-input” cuando el cambio de marchas estd conectado. Asegurese la

compatibilidad con los juegos por adelantado.
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BINFORMACION GENERAL:

El volante Suzuka Wheel Elite Next es compatible con PS4™, PS3™, XBOX Series X/S™, XBOX One™, Nintendo Switch™
y PC. Los motores de Vibracion incorporados pueden realizar diferentes modos de vibracion acordes con las situaciones de
juego (los juegos deben disponer de vibracion). El disefio ergondmico replica un volante de carreras real, esto disminuye la
fatiga durante el uso prolongado. Hace la conduccion més auténtica, eficaz y disfrutable.

IDISPOSICION DE BOTONES

1. LED de control. 12. Selector de rotacién: 900 y 270 grados.
2. Leva de cambio izquierda. 13. R2

3. Leva de cambio derecha. 14. L2

4. L1 15. Puerto de auriculares.

5. R1 16. Puerto de pedales.

6. Pad direccional. 17. Puerto mando guia.

7. ABXY buttons. 18. Puerto de palanca cambio de marchas.
8. Share. 19. Cable USB.

9. Options. 20. Pinzas de sujecion.

10. PROG. 21. Modo cambio de marchas: 0:(1 a 6* + R) / I:(7* a 12 + R)*
11. Home. 22. Interruptor freno de mano.

(*Solo para PC)
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Xbox One™
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BPROGRAMACION DE LOS BOTONES:

NOTA: Asegurarse de que el interruptor del freno de mano esté en apagado antes de la configuracion de botones.

CARACTERISTICAS DE PROGRAMACION

+ Botones fijos no configurables (Preestablecidos): O/1/x7y, O/3/B/ A, VANZYAY X, X/2/A/B,L1/5/LB/L, L2/
7/LT/ZL,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR.

+ Pedales y palancas configurables (Personalizables): Leva de cambio izquierda, leva de cambio derecha, freno de mano,
pedal de embrague, pedal de freno y pedal de acelerador.

- El volante dispone de memoria de configuracion de botones.

METODO DE CONFIGURACION DE BOTONES

1. Presionar una vez el botén “PROG”, el LED rojo parpadeara rapidamente.

2. Presionar una vez el “pedal o la palanca de configuracion” que desee configurar, el LED rojo parpadeara lentamente.
3. Presionar una vez el “boton fijo no configurable” que le quiera asignar, el LED rojo se mantendra encendido.

4. La configuracion ha sido completada.

REESTABLECER LA CONFIGURACION DE UN BOTON

1. Presionar una vez el botén “PROG” una vez, el LED rojo parpadeara rapidamente

2. Presionar una vez el pedal o la palanca que desee restablecer, el LED rojo parpadeara lentamente

3. Presionar una vez, de nuevo, el pedal o la palanca que se desee restablecer a la configuracion de fabrica de esa palanca
o pedal, el LED rojo se mantendra fijo.

4. El proceso de restablecimiento ya ha finalizado

RESTABLECIMIENTO DE FABRICA

-

. Presionar una vez el botén “PROG” y el LED rojo parpadeara rapidamente.

. Presionar y mantener presionado el botén “OPTIONS” durante 7 segundos hasta que el LED rojo se mantenga encendido
3. El proceso ya ha finalizado. Se restableceran todas las configuraciones de botones, pedales, palancas y la sensibilidad
del volante se restablecera al Nivel Alto.

N

SALIR DE LA CONFIGURACION DE BOTONES

Opciones para salir del proceso de configuracion de botones una vez realizado el paso 1 del “Método de configuracion”:

1. Presionar otra vez el botdon “PROG” para salir de la secuencia de configuracion

2. No Presionar ninguin otro botdn, palanca o pedal durante 10 segundos y automaticamente saldra del modo configuracion
NOTA: Estos métodos no eliminan la configuracion anterior.

CONFIGURACION DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

Puede seleccionar la sensibilidad que mejor se ajuste a su estilo de conduccion.
Puede seleccionar entre Baja, Media y Alta (preestablecido). Alta= giro brusco y rapido. Baja= giro suave y progresivo.
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Para cambiar el modo de sensibilidad:

Nivel bajo de sensibilidad:

1. Presionar una vez el botén “PROG”, el LED rojo parpadeara rapidamente.

2. Presionar el bot6n arriba del “PAD DIRECCIONAL” para configurar la sensibilidad del volante en el nivel bajo.

3. La sensibilidad ha sido configurada cuando el LED rojo se mantenga encendido.

Nivel medio de sensibilidad:

1. Presionar una vez el boton “PROG”, el LED rojo parpadeara rapidamente.

2. Presionar el botdn derecho o izquierdo del “PAD DIRECCIONAL” para configurar la sensibilidad del volante en el nivel
medio.

3. La sensibilidad ha sido configurada cuando el LED rojo se mantenga encendido.

Nivel alto de sensibilidad (preestablecido):

1. Presionar una vez el boton “PROG”, el LED rojo parpadeara rapidamente.

2. Presionar el boton abajo del “PAD DIRECCIONAL” para configurar la sensibilidad del volante en el nivel alto.

3. La sensibilidad ha sido configurada cuando el LED rojo se mantenga encendido.

CONFIGURAR EL GRADO DE GIRO DEL VOLANTE A 900°

1. Posicionar el “Selector de rotacién” en 900°.

2. Presionar una vez el boton “PROG”. El LED rojo parpadeara rapidamente.

3. Girar el volante desde la posicion neutral hacia la derecha o hacia la izquierda siempre superando los 60° de giro y man-
tener en esa posicion.

4. Presionar el boton “OPTIONS” y mantener durante 7 segundos hasta que el LED rojo permanezca encendido

5. El grado de giro esta configurado a 900° de rotacion.

RESTABLECER EL GRADO DE GIRO DEL VOLANTE A 270°

. Posicionar el “Selector de rotacion” en 270°.

. Presionar una vez el boton “PROG”. El LED rojo parpadeara rapidamente.

. Presionar el botén “OPTIONS” y mantener durante 7 segundos hasta que el LED rojo permanezca encendido.
. El grado de giro esta configurado a 270° de rotacion.

AN =

CARACTERISTICAS DE LA BASE DE PEDALES

La base de pedales esta compuesta por 3 pedales:
+ Pedal izquierdo (Embrague)

« Pedal central (Freno)

+ Pedal derecho (Acelerador)

NOTAS: El pedal de embrague solo es compatible con los juegos que dispongan de transmisién manual con embrague. En los
juegos que no soporten el uso del pedal de embrague, solo se puede usar el pedal aceleracion y el freno.

INTRODUCCION DE LA PALANCA DE CAMBIOS DE 6 VELODICADES

NOTA: Si el juego no soporta el uso de la palanca de cambios manual, esta no se podra usar.
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Funcién cambio de marchas:
El cambio de marchas dispone de dos modos de funcionamiento segun la posicion del interruptor “Modo cambio de marchas”:
a. Con el interruptor “Modo cambio de marchas” en 0 / apagado. En este modo las posiciones de la palanca de cambio son
12,23, 32, 4 52 62 y marcha atras.
b. Con el interruptor “Modo cambio de marchas” en | / encendido. En este modo las posiciones de la palanca de cambio
son, 72, 82, 92, 10%, 112, 122 y marcha atrés. Este modo solo funciona para el uso en PC.

Funcioén freno de mano:

La funcién de freno de mano dispone de un interruptor para su activacion:
a. Siel “Interruptor Freno de mano” esta en 0 / apagado, la funcién de freno de mano esta desactivada.
b. Si el “Interruptor Freno de mano” esta en | / encendido, la funcién de freno de mano esté activada.

Si el juego no soporta la funcién de freno de mano, proceder con la configuraciéon de botones:

1. Poner el “Interruptor Freno de mano” en 0 / apagado

2. Presionar una vez el botén “PROG”, el LED rojo parpadeara rapidamente

3. Poner el “Interruptor Freno de mano” en | / encendido. Seguidamente poner el “Interruptor Freno de mano” en 0/ apaga-
do. EI LED rojo parpadeara lentamente

4. Presionar una vez el botdn de programacion que quiera asignar, el LED rojo se mantendra encendido. (lea “CARACTERIS-
TICAS DE PROGRAMACION” para mas informacion)

5. El proceso de configuracion ha terminado

BCONEXION E INSTALACION
CONEXION E INSTALACION CON PLAYSTATION4™

NOTA: Antes de empezar con los pasos de instalacion cerciorarse de que la video consola y el mando DualShock4 de PS4™
estén apagados.

Para usar el volante Suzuka Wheel Elite Next en PS4™ siga los pasos siguientes en el orden indicado:

1. Insertar el cable de los pedales en el “Puerto de pedales” del volante.

2. Insertar el cable de la palanca de cambios en el “Puerto de palanca cambio de marchas”.

3. Conectar el mando original DualShock4™ de PS4™, el mando debe estar apagado, con el cable USB proporcionado,
al puerto “Puerto mando guia” del volante.

4. Encender la consola.

5. Conectar el cable USB del volante al puerto USB de la video consola PS4™,

6. Cuando la instalacion esté completada se encendera el LED rojo del volante. Y la video consola PS4™ le asignara un
canal de conexion.

7. Con el LED rojo del volante encendido presione el botén “HOME” para entrar en el menu del sistema o acceder al juego.

8. Presionar el boton “HOME” para entrar en el menu de configuracion o presionar el boton “HOME” durante 2 segundos
para entrar en el menu de apagado.

La conexion e instalacién con PS4™ dispone de dos modos de funcionamiento:

a. Modo Mando: Se activa al estar conectado con los pedales y con la palanca de cambios desconectada. En el modo Ga-
mepad el volante funciona como las flechas de direccion, el giro de volante no es progresivo (La serie “Need for Speed”
solo soporta este modo)

b. Modo Volante: Se activa al estar conectado con los pedales y la palanca de cambios. En el modo volante se activa la
sensibilidad al &ngulo de giro y el funcionamiento del giro es progresivo e idéntico al giro de un volante real. (Este modo
no soporta la funcién de vibracion)
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CONEXION E INSTALACION CON PLAYSTATION3™

Para usar el volante Suzuka Wheel Elite Next en PS3™ siga los pasos siguientes en el orden indicado:
1. Insertar el cable de los pedales en el “Puerto de pedales” del volante
2. Insertar el cable de la palanca de cambios en el “Puerto de palanca cambio de marchas”

. Encender la video consola PS3™

. Insertar el cable USB en el puerto USB de la video consola

. Después de arrancar, la luz LED del volante se encendera y la video consola PS3 le asignara un canal de conexion

. Ya se puede arrancar el video juego o entrar en el ment de PS3™. Presionar el botén “HOME” para entrar en el menu del
sistema o presionar el botén “HOME” durante 2 segundos para entrar en el menu de apagado.

oo hAW

La conexidn e instalacién con PS3™ dispone de dos modos de funcionamiento:

a. Modo Mando: Se activa al estar conectado con los pedales y con la palanca de cambios desconectada. En el modo Ga-
mepad el volante funciona como las flechas de direccion, el giro de volante no es progresivo (La serie “Need for Speed”
solo soporta este modo).

b. Modo Volante: Se activa al estar conectado con los pedales y la palanca de cambios. En el modo volante se activa la
sensibilidad al angulo de giro y el funcionamiento del giro es progresivo e idéntico al giro de un volante real. (Este modo
no soporta la funcién de vibracion).

CONEXION E INSTALACION CON XBOX ONE™ Y XBOX SERIES X/S™

NOTA: Cuando la palanca de cambios manual esta conectada al volante, este funcionara en “Modo Volante”. Este modo no
soporta la funcién de vibracion ni la funcion de auriculares.

NOTA: Antes de empezar con los pasos de instalacion cerciorarse de que la video consola y el mando de Xbox One™ o Xbox
Series X/S™ estén apagados.

NOTA: Cable USB a USB-C para datos y carga no incluido.

Para usar el volante Suzuka Wheel Elite Next en Xbox One™ o Xbox Series X/S™ siga los pasos siguientes en el orden indi-
cado:
1. Insertar el cable de los pedales en el “Puerto de pedales” del volante.
2. Insertar el cable de la palanca de cambios en el “Puerto de palanca cambio de marchas”.
. Conectar el mando original Xbox One™ o Xbox Series X/S™, con cable USB, al puerto “Puerto mando guia” del volante.
. Encender la consola.
. Conectar el cable USB del volante al puerto USB de la video consola Xbox One™ o Xbox Series X/S™.
. Cuando la instalacién esté completada se encendera el LED rojo del volante. Y la video consola Xbox One™ o Xbox
Series X/S™ le asignara un canal de conexion.
. Con el LED rojo del volante encendido presione el botén “HOME” para entrar en el menu del sistema o acceder al juego.
. Presionar el botén “HOME?” para entrar en el menu de configuracion o presionar el boton “HOME” durante 1 segundo para
entrar en el menu de apagado.
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La conexidn e instalacién con Xbox One™ o Xbox Series X/S™ dispone de dos modos de funcionamiento:

a. Modo Mando: Se activa al estar conectado con los pedales y con la palanca de cambios desconectada. En el modo Ga-
mepad el volante funciona como las flechas de direccion, el giro de volante no es progresivo (La serie “Need for Speed”
solo soporta este modo).

b. Modo Volante: Se activa al estar conectado con los pedales y la palanca de cambios. En el modo volante se activa la
sensibilidad al &ngulo de giro y el funcionamiento del giro es progresivo e idéntico al giro de un volante real. (Este modo
no soporta la funcién de vibracion).
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CONEXION E INSTALACION CON NINTENDO SWITCH™

Para usar el volante Suzuka Wheel Elite Next en Nintendo Switch™ siga los pasos siguientes en el orden indicado:
1. Insertar el cable de los pedales en el “Puerto de pedales” del volante
2. Conectar el cable USB del volante al puerto USB de la video consola Nintendo Switch™
3. Encender la consola Nintendo Switch™
4. Cuando la instalacién esté completada se encendera el LED rojo del volante
5. Para realizar una captura de pantalla presionar simultdneamente el boton “SHARE” y el botdn “OPTIONS”

La conexidn e instalacién con Nintendo Switch™ dispone de un modo de funcionamiento:
a. Modo Mando: Se activa al estar conectado con los pedales y con la palanca de cambios desconectada. En el modo Ga-
mepad el volante funciona como las flechas de direccion, el giro de volante no es progresivo (La serie “Need for Speed”
solo soporta este modo)

CONEXION E INSTALACION CON PC

Para usar el volante Suzuka Wheel Elite Next en PC siga los pasos siguientes en el orden indicado:
1. Insertar el cable de los pedales en el “Puerto de pedales” del volante.
2. Insertar el cable de la palanca de cambios en el “Puerto de palanca cambio de marchas”.
3. Insertar el cable USB en el puerto USB del PC.
4. Cuando la instalacién esté completada se encendera el LED rojo del volante.

La conexidn e instalacién con PC dispone de dos modos de funcionamiento:
a. Modo Volante: Se activa al estar conectado con los pedales y con la palanca de cambios desconectada. En el modo
Gamepad el volante funciona como las flechas de direccidn, el giro de volante no es progresivo.
b. Modo Mando: Se activa al estar conectado con los pedales y la palanca de cambios. En el modo volante se activa la
sensibilidad al angulo de giro y el funcionamiento del giro es progresivo e idéntico al giro de un volante real.

Modo de conexién:
a. PC (Xinput):
1. El modo de conexién preestablecido es Xinput.
2. Mantener presionado el boton “HOME” durante 3 segundos para entrar en el modo de conexion Dinput. El LED rojo
parpadeara durante 3 segundos.
3. Mantener presionado el boton “HOME” durante 3 segundos para volver al modo de conexién Xinput.

b. PC (Dinput):
1. Abra los drivers.

2. Presione “SETUP”.

3. Instale los drivers siguiendo las instrucciones.
4. Conecte el volante al PC.

5. Acceder a Inicio.

6. Acceder a Panel.

7. Acceder a Equipo e Impresoras.

8. Hacer clic derecho sobre Equipo.

9. Acceder a Configuracién del controlador.

10. Acceder a Propiedades.
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Test del volante:

En la interfaz de testeo puede probar el funcionamiento de los botones y del giro del volante por separado
Puede calibrar el giro del volante en la interfaz de calibracion

Puede testear la vibracion en la interfaz de vibracion

Puede comprobar el funcionamiento de pedales y cambios en la interfaz de testeo

Eliminar drivers:

1. Acceder a Inicio => Acceder a Panel de Control => Acceder a Aplicaciones y Funciones
2. Buscar el nombre del driver y clicar en “eliminar”
3. Descargar los drivers en: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

B SOLUCION DE PROBLEMAS:

Si después del proceso de instalacion no se enciende el LED rojo, reconectar de nuevo el volante y realizar el proceso de

instalacion nuevamente

Cuando el volante no responde, por favor desconecte el volante y vuelva a conectarlo, realizando nuevamente los pasos de

instalacion en el orden indicado

El mando usado de guia debe estar apagado durante el proceso de instalacion para evitar el fallo de conexién durante la

misma

Debido a que el volante dispone de memoria de configuracion de botones, si los botones estan configurados de manera in-

correcta, siga los pasos de “REESTABLECER LA PROGRAMACION DE UN BOTON” o “RESTABLECIMIENTO DE FABRICA”

para borrar los parametros memorizados

Si alguin pedal o direccion no esta configurado en el sitio correcto, siga los pasos para corregir los parametros:

1. Posicionar el “Selector de rotacion” en 270°.

2. Presionar al mismo tiempo los siguientes botones “L1+L2+R1+R2”. La luz LED roja del volante parpadeara con una
frecuencia de una vez por segundo.

3. Girar el volante, lentamente, hacia la izquierda hasta alcanzar el giro maximo. La luz LED roja del volante parpadeara con
una frecuencia de dos veces por segundo.

4. Girar el volante, lentamente, hacia la derecha hasta alcanzar el giro maximo. La luz LED roja del volante parpadeara con
una frecuencia de tres veces por segundo.

5. Presionar el pedal derecho hasta la posicion maxima. La luz LED roja del volante parpadeara con una frecuencia de cuatro
veces por segundo.

6. Presionar el pedal central hasta la posicién maxima. La luz LED roja del volante Parpadeara con una frecuencia de cinco

veces por segundo.
. Presionar el pedal izquierdo hasta la posicion maxima. La luz LED roja del volante Parpadeara lentamente.
8. Presionar el boton “OPTIONS” y la correccion sera completada.

~



24

Catala

0 @ ®

Llegeixi No desmunti o No aplicar pressid Eviti les caigudes No submergeixi el
aquesta guia trenqui el producte al producte. del producte des producte a aigua.
detingudament en garantia. de llocs alts.

abans de fer servir.



25

3 pedals amb base plegable

pPS4™ pS3™ Xbox One™

]
—
II

PC Switch™

RSY;

Desbloquejar/bloquejar

Xbox
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™

Audio
Notes: quan el volant es fa servir amb un PC, només és compatible amb D-input quan el canvi de marxes esta connectat

Assegureu-vos primer que els jocs siguin compatibles.
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BINFORMACIO GENERAL

El volant Suzuka Wheel Elite Next és compatible amb PS4™, PS3™, XBOX Series X/S™, XBOX One™, Nintendo Switch™ i
PC. Els motors de vibracié incorporats poden dur a terme diversos modes de vibracié segons les situacions del joc (els jocs
han de disposar de vibracid).

El disseny ergonomic replica un volant de curses real, i aixo disminueix la fatiga durant I'is prolongat. A més, permet gaudir
més de la conduccid, i la fa més auténtica i eficag.

IDISPOSICIO DE BOTONS

1. LED de control 12. Selector de rotacié: 900° i 270°

2. Lleva de canvi esquerra 13. R2

3. Lleva de canvi dreta 14. L2

4. L1 15. Port d’auriculars

5. R1 16. Port de pedals

6. Pad direccional 17. Port de comandament guia

7. Botons A/B/X/Y 18. Port de palanca del canvi de marxes
8. Share 19. Cable USB

9. Options 20. Pinces de subjeccid

10. Prog 21. Mode del canvi de marxes: 0:(1aa 6a + R)/ I:(7a a 12a + R)*
11. Home (* Només per a PC)

22. Interruptor del fre de ma
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BPROGRAMACION DE LOS BOTONES:

NOTA: assegureu-vos que 'interruptor del fre de ma estigui apagat abans de la configuracié dels botons.

CARACTERISTIQUES DE PROGRAMACIO

- Botons fixos no configurables (preestablerts): [1/1/X /Y, O/3/B/AA/4/YIX,X/2/A/B,L1/5/LB/LL2/7/
LT/ZL,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR.

- Pedals i palanques configurables (personalitzables): lleva de canvi esquerra, lleva de canvi dreta, fre de ma, pedal d’embra-
gatge, pedal de fre i pedal d’accelerador.

- El volant disposa de memoria de configuracié de botons.

METODE DE CONFIGURACIO DELS BOTONS

1. Premeu una vegada el boté “PROG”, el LED vermell parpellejara rapidament.

2. Premeu una vegada el pedal o la palanca de configuracié que vulgueu configurar, el LED vermell parpellejara lentament.
3. Premeu una vegada el bot6 fix no configurable que li vulgueu assignar, el LED vermell es mantindra ences.

4. La configuracié s’ha completat.

RESTABLIMENT DE LA CONFIGURACIO D’UN BOTO

1. Premeu una vegada el boté “PROG”, el LED vermell parpellejara rapidament.

2. Premeu una vegada el pedal o la palanca que vulgueu restablir, el LED vermell parpellejara lentament.

3. Torneu a prémer una vega el pedal o la palanca que vulgueu restablir a la configuracié de fabrica, el LED vermell es man-
tindra fix.

4. El procés de restabliment ha finalitzat.

RESTABLIMENT DE FABRICA

-

. Premeu una vegada el boté “PROG”, el LED vermell parpellejara rapidament.

. Premeu el boté “OPTIONS” i mantingueu-lo pressionat durant 7 segons fins que el LED vermell es mantingui ences.

3. El procés ha finalitzat. Es restabliran totes les configuracions de botons, pedals i palanques i la sensibilitat del volant es
restablira al nivell alt.

N

SORTIR DE LA CONFIGURACIO DELS BOTONS

Opcions per sortir del procés de configuracié dels botons una vegada realitzat el pas 1 del “Métode de configuracio”:

1. Premeu una altra vegada el boté “PROG” per sortir de la sequiéncia de configuracio.

2. No premeu cap altre botd, palanca o pedal durant 10 segons, i automaticament sortireu del mode de configuracio.
NOTA: Estos métodos no eliminan la configuracion anterior.

CONFIGURACIO DE LA SENSIBILITAT DEL VOLANT

Podeu seleccionar la sensibilitat que s’ajusti millor al vostre estil de conduccio: baixa, mitjana o alta (preestablert). Alta = gir
brusc i rapid. Baixa = gir suau i progressiu.
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Canvi del mode de sensibilitat:
* Nivell baix de sensibilitat:
1. Premeu una vegada el boté “PROG”, el LED vermell parpellejara rapidament.
2. Premeu el bot6é “Amunt” del PAD DIRECCIONAL per configurar la sensibilitat del volant al nivell baix.
3. Quan el LED vermell es mantingui ences, la sensibilitat esta configurada.
+ Nivell mitja de sensibilitat:
1. Premeu una vegada el boté “PROG”, el LED vermell parpellejara rapidament.
2. Premeu el bot6 dret o esquerre del PAD DIRECCIONAL per configurar la sensibilitat del volant al nivell mitja.
3. Quan el LED vermell es mantingui ences, la sensibilitat esta configurada.
« Nivell alt de sensibilitat (preestablert):
1. Premeu una vegada el boté “PROG”, el LED vermell parpellejara rapidament.
2. Premeu el bot6 “Avall” del PAD DIRECCIONAL per configurar la sensibilitat del volant al nivell alt.
3. Quan el LED vermell es mantingui ences, la sensibilitat esta configurada.

CONFIGURACIO DEL GRAU DE GIR DEL VOLANT A 900°

1. Posicioneu el selector de rotacié a 900°.

2. Premeu una vegada el bot6 “PROG”. EI LED vermell parpellejara rapidament.

3. Gireu el volant des de la posicio neutral cap a la dreta o cap a I'esquerra, sempre superant els 60° de gir, i mantingueu-lo
en aquesta posicio.

4. Premeu el boté “OPTIONS” i mantingueu-lo pressionat durant 7 segons fins que el LED vermell romangui ences.

5. El grau de gir esta configurat a 900° de rotacio.

RESTABLECER EL GRADO DE GIRO DEL VOLANTE A 270°

1. Posicioneu el selector de rotacié a 270°.

2. Premeu una vegada el bot6 “PROG”. EI LED vermell parpellejara rapidament.

3. Premeu el boté “OPTIONS” i mantingueu-lo pressionat durant 7 segons fins que el LED vermell romangui ences.
4. El grau de gir esta configurat a 270° de rotacio.

CARACTERISTICAS DE LA BASE DE PEDALES

La base de pedales esta compuesta por 3 pedales:
+ Pedal esquerre (embragatge)

+ Pedal central (fre)

+ Pedal dret (accelerador)

NOTES: el pedal d’embragatge només és compatible amb els jocs que disposin de transmissié manual amb embragatge.
En els jocs que no sén compatibles amb I'Gs del pedal d’embragatge, només es pot fer servir el pedal d’acceleracié i el fre.

INTRODUCCION DE LA PALANCA DE CAMBIOS DE 6 VELODICADES

NOTA: si el joc no és compatible amb I’iis de la palanca de canvis manual, aquesta no es podra fer servir.
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Funcié del canvi de marxes:
El canvi de marxes disposa de dos modes de funcionament segons la posicié de I'interruptor “Mode del canvi de marxes”:
a. Amb Pinterruptor “Mode del canvi de marxes” a 0/apagat. En aquest mode, les posicions de la palanca de canvi son 1a,
2a, 3a, 4a, 5a, 6a i marxa enrere.
b. Amb Pinterruptor “Mode del canvi de marxes” a l/encés. En aquest mode, les posicions de la palanca de canvi sén 7a,
8a, 9a, 10a, 11a, 12a i marxa enrere. Aquest mode només funciona per a I'Gs en PC.

Funcié de fre de ma:
La funci6 de fre de ma disposa d’un interruptor per activar-la:
a. Silinterruptor del fre de ma esta en posicié 0/apagat, la funcié de fre de ma esta desactivada.
b. Silinterruptor del fre de ma esta en posicio I/encés, la funcié de fre de ma esta activada.
Si el joc no és compatible amb la funci6 de fre de ma, cal configurar els botons de la manera segiient:
1. Poseu linterruptor del fre de ma en la posici6 0/apagat.
2. Premeu una vegada el bot6 “PROG”, el LED vermell parpellejara rapidament.
3. Poseu I'interruptor del fre de ma en la posicid I/encés. Tot seguit, poseu I'interruptor del fre de ma en la posici6 0/apagat.
El LED vermell parpellejara lentament.
4. Premeu una vegada el botd de programacié que li vulgueu assignar, el LED vermell es mantindra ences (llegiu “CARAC-
TERISTIQUES DE PROGRAMACIO” per a més informacio).
5. El procés de configuracié ha finalitzat.

BCONNEXIO | INSTAL-LACIO
CONNEXIO | INSTAL-LACIO AMB PLAYSTATION4™

NOTA: abans de comengar els passos d’instal-lacid, assegureu-vos que la videoconsola
i el comandament DualShock4 de PS4™ estiguin apagats.

Per fer servir el volant Suzuka Wheel Elite Next amb PS4™ seguiu els passos seglients en 'ordre indicat:

1. Connecteu el cable dels pedals al port de pedals del volant.

2. Connecteu el cable de la palanca de canvis al port de la palanca del canvi de marxes.

3. Connecteu el comandament original DualShock4™ de PS4™. EI comandament ha d’estar apagat, amb el cable USB
proporcionat, al port de comandament guia del volant.

4. Engegueu la consola.

5. Connecteu el cable USB del volant al port USB de la consola PS4™.

6. Quan la instal-lacié s’hagi completat, s’encendra el LED vermell del volant, i la videoconsola PS4™ li assignara un canal
de connexid.

7. Amb el LED vermell del volant encés, premeu el boté “HOME” per entrar al menu del sistema o accedir al joc.

8. Premeu el boté “HOME” per accedir al menu de configuracié o premeu el boté “HOME” durant 2 segons per entrar al
menu d’apagament.

La connexié i la instal-laci6 amb PS4™ disposen de dos modes de funcionament:

a. Mode comandament: s’activa quan esta connectat amb els pedals i amb la palanca de canvis desconnectada. En el
mode Gamepad, el volant funciona com les fletxes de direccio, el gir del volant no és progressiu (la série Need for Speed
només és compatible amb aquest mode).

b. Mode volant: s’activa quan esta connectat amb els pedals i la palanca de canvis. En el mode volant s’activa la sensibilitat
al'angle de gir i el funcionament del gir és progressiu i identic al gir d’un volant real (aguest mode no és compatible amb
la funcié de vibracid).
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CONNEXIO | INSTAL-LACIO AMB PLAYSTATION3™

Per fer servir el volant Suzuka Wheel Elite Next amb PS3™ seguiu els passos seglients en 'ordre indicat:

. Connecteu el cable dels pedals al port de pedals del volant.

. Connecteu el cable de la palanca de canvis al port de la palanca del canvi de marxes.

. Engegueu la videoconsola PS3™.

. Connecteu el cable USB al port USB de la videoconsola.

. Un cop hagi arrencat, el llum LED del volant s’encendra i la videoconsola PS3 li assignara un canal de connexio.

. Jaes pot arrencar el videojoc o accedir al ment de PS3™. Premeu el boté “HOME” per accedir al menu del sistema o premeu
el boté “HOME” durant 2 segons per entrar al menu d’apagament.

OO s WN =

La connexié i la instal-laci6 amb PS3™ disposen de dos modes de funcionament:

a. Mode comandament: s’activa quan esta connectat amb els pedals i amb la palanca de canvis desconnectada. En el mode
Gamepad, el volant funciona com les fletxes de direccid, el gir del volant no és progressiu (la série Need for Speed només és
compatible amb aquest mode).

a. Mode volant: s’activa quan esta connectat amb els pedals i la palanca de canvis. En el mode volant s’activa la sensibilitat
a I'angle de gir i el funcionament del gir és progressiu i idéntic al gir d’un volant real (aquest mode no és compatible amb la
funcié de vibracid).

CONNEXIO | INSTAL-LACIO AMB XBOX ONE™ | XBOX SERIES X/S™

NOTA: quan la palanca de canvis manual esta connectada al volant, aquest funciona en mode volant.
Aquest mode no és compatible amb la funcié de vibracié ni amb la funcié d’auriculars.

NOTA: abans de comengar els passos d’instal-lacid, assegureu-vos que la videoconsola i

el comandament de I’Xbox One™ o I’Xbox Series X/S™ estiguin apagats.

NOTA: Cable USB a USB-C per a dades i carrega no inclos.

Per fer servir el volant Suzuka Wheel Elite Next amb Xbox One™ o Xbox Series X/S™ seguiu els passos seglients en |'ordre indicat:
1. Connecteu el cable dels pedals al port de pedals del volant.
2. Connecteu el cable de la palanca de canvis al port de la palanca del canvi de marxes.
3. Connecteu el comandament original Xbox One™ o Xbox Series X/S™, amb cable USB, al port de comandament guia del
volant.

. Engegueu la consola.

. Connecteu el cable USB del volant al port USB de la videoconsola Xbox One™ o Xbox Series X/S™.

. Quan la instal-lacié s’hagi completat, s’encendra el LED vermell del volant, i la videoconsola Xbox One™ o Xbox Series X/S™
li assignara un canal de connexio.

. Amb el LED vermell del volant enceés, premeu el boté “HOME” per entrar al menu del sistema o accedir al joc.

8. Premeu el botd “HOME” per accedir al menu de configuracié o premeu el botd “HOME” durant 1 segon per entrar al menu

d’apagament.

[N
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La connexié i la instal-lacié amb Xbox One™ o Xbox Series X/S™ disposen de dos modes de funcionament:

a. Mode comandament: s’activa quan esta connectat amb els pedals i amb la palanca de canvis desconnectada. En el mode
Gamepad, el volant funciona com les fletxes de direccid, el gir del volant no és progressiu (la série Need for Speed només és
compatible amb aquest mode).

b. Mode volant: s’activa quan esta connectat amb els pedals i la palanca de canvis. En el mode volant s’activa la sensibilitat
a I'angle de gir i el funcionament del gir és progressiu i idéntic al gir d’un volant real (aquest mode no és compatible amb la
funcid de vibracid).
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CONNEXIO | INSTAL-LACIO AMB NINTENDO SWITCH™

Per fer servir el volant Suzuka Wheel Elite Next amb Nintendo Switch™ seguiu els passos seglients en I'ordre indicat:
. Connecteu el cable dels pedals al port de pedals del volant.

. Connecteu el cable USB del volant al port USB de la videoconsola Nintendo Switch™.

. Engegueu la consola Nintendo Switch™.

. Quan la instal-lacié s’hagi completat, s’encendra el LED vermell del volant.

. Per fer una captura de pantalla, premeu simultaniament el boté “SHARE” i el bot6 “OPTIONS”.

g s 0N =

La connexid i la instal-lacié amb Nintendo Switch™ disposen d’aquest mode de funcionament:
a. Mode comandament: s’activa quan esta connectat amb els pedals i amb la palanca de canvis desconnectada. En el
mode Gamepad, el volant funciona com les fletxes de direccio, el gir del volant no és progressiu (la série Need for Speed
només és compatible amb aquest mode).

CONNEXIO | INSTAL-LACIO AMB PC

Per fer servir el volant Suzuka Wheel Elite Next amb PC seguiu els passos segiients en I'ordre indicat:
1. Connecteu el cable dels pedals al port de pedals del volant.
2. Connecteu el cable de la palanca de canvis al port de la palanca del canvi de marxes.
3. Connecteu el cable USB al port USB del PC.
4. Quan la instal-lacié s’hagi completat, s’encendra el LED vermell del volant.

La connexid i la instal-lacié amb PC disposen de dos modes de funcionament:
a. Mode volant: s’activa quan esta connectat amb els pedals i amb la palanca de canvis desconnectada. En el mode Ga-
mepad, el volant funciona com les fletxes de direccid, el gir del volant no és progressiu.
b. Mode comandament: s’activa quan esta connectat amb els pedals i la palanca de canvis. En el mode volant s’activa la
sensibilitat a I’'angle de gir i el funcionament del gir és progressiu i idéntic al gir d’un volant real.

Mode de connexid:
a. PC (Xinput):
1. El mode de connexid preestablert és Xinput.
2. Mantingueu pressionat el boté “HOME” durant 3 segons per accedir al mode
de connexié Dinput. EI LED vermell parpellejara durant 3 segons.
3. Mantingueu pressionat el boté “HOME” durant 3 segons per tornar al mode de connexié Xinput.

b. PC (Dinput):
. Obriu els drivers.
Premeu “SETUP”.
Instal-leu els drivers seguint les instruccions.
Connecteu el volant al PC.
Accediu a “Inici”.
Accediu a “Tauler”.
Accediu a “Equip i impressores”.
Feu clic amb el botd dret sobre “Equip”.

PN O AN
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9. Accediu a “Configuraci6 del controlador”.
10. Accediu a “Propietats”.

Test del volant:

+ En la interficie de testatge es pot provar el funcionament dels botons i del gir del volant per separat.
- El gir del volant es pot calibrar en la interficie de calibratge.

+ Podeu testar la vibracié en la interficie de vibracio.

+ Podeu comprovar el funcionament dels pedals i els canvis en la interficie de testatge.

Eliminar drivers:
1. Accediu a “Inici” => “Tauler de control” => “Aplicacions i funcions”.
2. Cerqueu el nom del driver i feu clic a “Elimina”.

Els drivers es poden descarregar a: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

1SOLUCIO DE PROBLEMES

Si després del procés d’instal-lacié no s’encén el LED vermell, torneu a connectar el volant i feu el procés d’instal-lacié de
nou.
Quan el volant no respon, desconnecteu el volant i torneu a connectar-lo, seguint de nou els passos d’instal-lacié en I'ordre
indicat.
El comandament que es fa servir de guia ha d’estar apagat durant el procés d’instal-laci6 per evitar fallades de connexid.
Ates que el volant disposa de memoria de configuracié dels botons, si els botons estan configurats de manera incorrecta,
seguiu els passos de “RESTABLIMENT DE LA PROGRAMACIO D’UN BOTO” O “RESTABLIMENT DE FABRICA” per esborrar
els parametres memoritzats.
Si algun pedal o direcci6 no estan configurats al lloc correcte, seguiu els passos per corregir els parametres:
1. Posicioneu el selector de rotacié a 270°.
2. Premeu al mateix temps els botons “L1+L2+R1+R2”. El llum LED vermell del
volant parpellejara amb una freqiiéncia d’una vegada per segon.
3. Gireu el volant, lentament, cap a I'esquerra, fins a assolir el gir maxim. El llum LED vermell
del volant parpellejara amb una freqiiéncia de dues vegades per segon.
4. Gireu el volant, lentament, cap a la dreta, fins a assolir el gir maxim. El llum LED vermell
del volant parpellejara amb una freqiéncia de tres vegades per segon.
5. Premeu el pedal dret fins a la posicié6 maxima. El llum LED vermell del volant
parpellejara amb una freqiiéncia de quatre vegades per segon.
6. Premeu el pedal central fins a la posicié maxima. El llum LED vermell del volant
parpellejara amb una freqiiéncia de cinc vegades per segon.
Premeu el pedal esquerre fins a la posicié maxima. El llum LED vermell del volant parpellejara lentament.
8. Premeu el boté “OPTIONS” i la correccid es completara.

N
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3 pédales rabattables

Xbox One™

PS4™ PS3™

]
—
II

PC Switch™

RSY;

Déverrouiller / Verrovuiller

Xbox
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Sortie casque stéréo

Notes: Lors de I'utilisation du volant sur un PC, il ne prend en charge « D-input » que lorsque le levier de vitesse est connecté

Assurez-vous au préalable de la compatibilité avec les jeux.
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1 INFORMATIONS GENERALES

Le volant Suzuka Wheel Elite Next est compatible avec PS4™, PS3™, XBOX Series X/S™, XBOX One™, Nintendo Switch™
et PC.

Les moteurs de Vibration intégrés peuvent effectuer différents modes de vibration en fonction des situations de jeu (les jeux
doivent comporter des vibrations.)

Le design ergonomique reproduit un véritable volant de course, ce qui réduit la fatigue lors d’une utilisation prolongée. Cela
rend la conduite plus authentique, efficace et agréable.

B DISPOSITION DES TOUCHES

1. LED de contrble 12. Sélecteur de rotation : 900° et 270°

2. Palette de changement de vitesse gauche  13. R2

3. Palette de changement de vitesse droite 14. L2

4. L1 15. Sortie casque stéréo

5. Ri1 16. Port des pédales

6. Pavé directionnel 17. Port de la manette principale

7. Touches A/B/X/Y 18. Port du levier de vitesse

8. Share 19. Cable USB

9. Options 20. Fixations de montage

10. Prog 21. Mode de changement de vitesse : 0 : (1ére a 6eme + R)
11. Home /1:(7éme a 12éme + R) * (* Uniqguement pour PC)

22. Interrupteur du frein & main
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Touche « PROG »

PARAMETRES DES TOUCHES
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IPARAMETRES DES TOUCHES

NOTE: Assurez-vous que I'interrupteur du frein a main est désactivé avant de configurer les touches.

CARACTERISTIQUES DE CONFIGURATION

« Touches fixes non configurables (par défaut) : [1/1/X/Y,O/3/B/A A/4/Y /X, X/2/A/B,L1/5/LB/L, L2/
7/LT/ZL,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR.

- Pédales et leviers configurables (personnalisables) : palette de changement de vitesse gauche, palette de changement de
vitesse droite, frein a main, pédale d’embrayage, pédale de frein et pédale d’accélérateur.

METHODE DE CONFIGURATION DES TOUCHES

. Appuyez une fois sur la touche « PROG » ; la LED rouge clignotera rapidement.

. Appuyez une fois sur la « pédale » ou le « levier » que vous souhaitez configurer ; la LED rouge clignotera lentement.
. Appuyez une fois sur la “touche fixe non configurable” que vous voulez assigner, la LED rouge restera allumée.

. La configuration est terminée.

AN

REINITIALISER LA CONFIGURATION D’UNE TOUCHE

1. Appuyez une fois sur la touche « PROG » ; la LED rouge clignotera rapidement.

2. Appuyez une fois sur la pédale ou le levier que vous souhaitez réinitialiser ; la LED rouge clignotera lentement.

3. Appuyez a nouveau sur la pédale ou le levier que vous souhaitez réinitialiser aux réglages d’usine, la LED rouge restera
fixe.

4. Le processus de réinitialisation est maintenant terminé.

REINITIALISATION D’USINE

-

. Appuyez une fois sur la touche « PROG » et la LED rouge clignotera rapidement.

2. Appuyez sur la touche « OPTIONS » et maintenez-la enfoncée pendant 7 secondes jusqu’a ce que la LED rouge reste
allumée.

3. Le processus est maintenant terminé. Tous les réglages des touches, des pédales et des leviers seront réinitialisés et la

sensibilité du volant sera réinitialisée au Niveau Elevé.

QUITTER LA CONFIGURATION DE TOUCHES

Options permettant de quitter le processus de configuration des touches apres avoir effectué I'étape 1 de la “Méthode de
configuration”:
a. Appuyez a nouveau sur la touche « PROG » pour quitter la séquence de configuration.
b. N’appuyez sur aucune autre touche, levier ou pédale pendant 10 secondes et vous quitterez automatiquement le mode
de configuration.
NOTE: Ces méthodes n’effacent pas le réglage précédent.
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CONFIGURATION DE LA SENSIBILITE DU VOLANT

- Vous pouvez sélectionner la sensibilité qui convient le mieux a votre style de conduite.
« Vous pouvez choisir parmi Faible, Moyen et Elevé (par défaut). Elevé = virage serré et rapide. Faible = virage doux et progres-
sif.

Pour changer le mode de sensibilité:
a. Niveau de sensibilité faible :
1. Appuyez une fois sur la touche « PROG » ; la LED rouge clignotera rapidement.
2. Appuyez sur la touche Haut du « PAVE DIRECTIONNEL » pour régler la sensibilité du volant au niveau faible.
3. La sensibilité est réglée lorsque la LED rouge reste allumée.

b. Niveau de sensibilité moyen:
1. Appuyez une fois sur la touche « PROG » ; la LED rouge clignotera rapidement.
2. Appuyez sur la touche droite ou gauche du « PAVE DIRECTIONNEL » pour régler la sensibilité du volant au niveau
moyen.
3. La sensibilité est réglée lorsque la LED rouge reste allumée.

c. Niveau de sensibilité élevé (par défaut):
1. Appuyez une fois sur la touche « PROG 175 » ; la LED rouge clignotera rapidement.
2. Appuyez sur la touche Bas du « PAVE DIRECTIONNEL » pour régler la sensibilité du volant au niveau faible.
3. La sensibilité est réglée lorsque la LED rouge reste allumée.

REGLER LE DEGRE DE ROTATION DU VOLANT A 900°

-

Positionnez le « Sélecteur de rotati on » a 900°.

Appuyez une fois sur la touche « PROG ». La LED rouge clignotera rapidement.

3. Tournez le volant de la position neutre vers la droite ou vers la gauche dépassant toujours 60° de rotation et main-
tenir dans cette position.

4. Appuyez sur la touche « OPTIONS » et maintenez-la enfoncée pendant 7 secondes jusqu’a ce que la LED rouge

reste allumée.

5. Le degré de rotation est réglé a 900° de rotation.

N

REINITIALISER LE DEGRE DE ROTATION DU VOLANT A 270°

-

Positionnez le « Sélecteur de rotation » a 270°.

Appuyez une fois sur la touche « PROG ». La LED rouge clignotera rapidement.

3. Appuyez sur la touche « OPTIONS » et maintenez-la enfoncée pendant 7 secondes jusqu’a ce que la LED rouge
reste allumée.

4. Le degré de rotation est réglé a 270° de rotation.

N
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CARACTERISTIQUES DE LA BASE DES PEDALES

La base des pédales se compose de 3 pédales :

- Pédale gauche (embrayage)

« Pédale centrale (frein)

- Pédale droite (accélérateur)

NOTES: La pédale d’embrayage n’est compatible qu’avec les jeux qui ont une transmission manuelle avec embrayage. Dans
les jeux qui ne prennent pas en charge I'utilisation de la pédale d’embrayage, seules la pédale d’accélération et le frein peuvent
étre utilisés.

INTRODUCTION DU LEVIER DE VITESSE A 6 VITESSES

NOTE: Si le jeu ne prend pas en charge I'utilisation du levier de vitesse manuel, il ne peut pas étre utilisé.
Fonction de changement de vitesse:
« Le changement de vitesse a deux modes de fonctionnement selon la position de I'interrupteur <Mode de changement de
vitesse»:
a. Avec I'interrupteur « Mode de changement de vitesse » réglé sur 0/ désactivé. Dans ce mode, les positions du levier
de vitesse sont 1ére, 2éme, 3eéme, 4éme, 5éme, 6eéme et marche arriere.
b. Avec I'interrupteur « Mode de changement de vitesse » réglé sur | / activé. Dans ce mode, les positions du levier de
vitesse sont 7éme, 8éme, 9éme, 10éme, 11éme, 12éme et marche arriére. Ce mode ne fonctionne que pour PC.

Fonction de frein a main :
- La fonction de frein a main est dotée d’un interrupteur d’activation :
a. Si « I'interrupteur de frein & main » est réglé sur 0 / désactivé, la fonction de frein a main est désactivée.
b. Si« I'interrupteur de frein a main » est réglé sur | / activé, la fonction de frein a main est activée.
- Sile jeu ne prend pas en charge la fonction de frein a main, procédez a la configuration des touches :
1. Réglez « I'interrupteur de frein @ main » sur 0 / désactivé.
2. Appuyez une fois sur la touche « PROG » ; la LED rouge clignotera rapidement.
3. Réglez « I'interrupteur de frein a main » sur | / activé. Ensuite, réglez « I'interrupteur de frein & main » sur 0 / désac-
tivé. La LED rouge clignotera lentement.
4. Appuyez une fois sur la touche de programmation que vous souhaitez assigner, la LED rouge restera allumée. (Lisez
les « CARACTERISTIQUES DE PROGRAMMATION : » pour plus d’informations.)
5. Le processus de configuration est terminé.

BCONNEXION ET INSTALLATION

CONNEXION ET INSTALLATION AVEC PLAYSTATION4™

NOTE: Avant de commencer les étapes d’installation, assurez-vous que la console de jeux vidéo et la manette DualShock 4
de la PS4™ sont éteintes.
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Pour utiliser le volant Suzuka Wheel Elite Next sur PS4™, suivez les étapes ci-dessous dans I’ordre indiqué:
1. Insérez le cable des pédales dans le “Port des pédales” du volant.
2. Insérez le cable du levier de vitesse dans le « Port du levier de vitesse ».
3. Connectez la manette originale DualShock 4™ de la PS4™, avec le cable USB fourni, au « Port de la manette principale
» du volant. La manette doit étre éteinte.
4. Allumez la console.
5. Connectez le cable USB du volant au port USB de la console de jeux vidéo PS4™,
6. Une fois I'installation terminée, la LED rouge sur le volant s’allumera et la console de jeux vidéo PS4™ |ui attribuera une
chaine de connexion.
7. Avec la LED rouge sur le volant allumée, appuyez sur la touche « HOME » pour entrer dans le menu du systéme ou accé-
der au jeu.
8. Appuyez sur la touche « HOME » pour entrer dans le menu de configuration ou appuyez sur la touche « HOME » pendant
2 secondes pour entrer dans le menu d’arrét.

La connexion et I'installation avec PS4™ ont deux modes de fonctionnement:

a. Mode Gamepad: il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et que le levier de vitesse est déconnecté. En mode
Gamepad, le volant fonctionne comme les touches directionnelles, la rotation du volant n’est pas progressive. (La série «
Need for Speed » ne supporte que ce mode.)

b. Mode Volant: il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et au levier de vitesse. En mode Volant, la sensibilité a I'angle
de rotation est activée et la rotation est progressive et identique a celui d’un vrai volant. (Ce mode ne prend pas en charge
la fonction de vibration.)

CONNEXION ET INSTALLATION AVEC PLAYSTATION3™

Pour utiliser le volant Suzuka Wheel Elite Next sur PS3™, suivez les étapes ci-dessous dans I'ordre indiqué :

. Insérez le cable de la pédale dans le « Port de pédales » du volant.

. Insérez le cable du levier de vitesse dans le « Port du levier de vitesse ».

. Allumez la console de jeux vidéo PS3 ™,

. Insérez le cable USB dans le port USB de la console de jeux vidéo.

. Apreés le démarrage, la voyant LED sur le volant s’allumera et la console de jeux vidéo PS3 lui attribuera une chaine de
connexion.

. Vous pouvez maintenant lancer le jeu vidéo ou entrer dans le menu PS3™. Appuyez sur la touche « HOME » pour entrer
dans le menu du systéme ou appuyez sur la touche « HOME » pendant 2 secondes pour entrer dans le menu d’arrét.

a s W =
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La connexion et I'installation avec PS3™ ont deux modes de fonctionnement:

a. Mode Gamepad: il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et que le levier de vitesse est déconnecté. En mode
Gamepad, le volant fonctionne comme les touches directionnelles, la rotation du volant n’est pas progressive. (La série «
Need for Speed » ne supporte que ce mode.)

b. Mode Volant: il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et au levier de vitesse. En mode Volant, la sensibilité a I'angle
de rotation est activée et la rotation est progressive et identique a celui d’un vrai volant. (Ce mode ne prend pas en charge
la fonction de vibration.)
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CONNEXION ET INSTALLATION AVEC XBOX ONE™ ET XBOX SERIES X/S™

NOTE: Lorsque le levier de vitesse manuel est connecté au volant, il fonctionnera en « Mode Volant ». Ce mode ne prend pas
en charge la fonction de vibration ou la fonction de casque.

NOTE: Avant de commencer les étapes d’installation, assurez-vous que la console de jeux vidéo et la manette Xobox One ™
ou Xbox Series X/S ™ sont éteintes.

NOTE: Le cable USB vers USB-C pour les données et le chargement n’est pas inclus.

Pour utiliser le volant Suzuka Wheel Elite Next sur Xbox One™ ou Xbox Series X/S™, suivez les étapes ci-dessous dans I'ordre
indiqué:
1. Insérez le cable des pédales dans le « Port des pédales » du volant.
2. Insérez le cable du levier de vitesse dans le « Port du levier de vitesse ».
3. Connectez la manette originale Xbox One™ ou Xbox Series X/S™, avec cable USB, au « Port de la manette principale »
sur le volant.
4. Allumez la console.
5. Connectez le cable USB du volant au port USB de la console vidéo Xbox One™ ou Xbox Series X/S™.
6. Une fois I'installation terminée, la LED rouge sur le volant s’allumera et la console de jeux vidéo Xbox One™ ou Xbox
Series X/S™ lui attribuera une chaine de connexion.
7. Avec la LED rouge sur le volant allumée, appuyez sur la touche « HOME » pour entrer dans le menu systéme ou accéder
au jeu.
8. Appuyez sur la touche « HOME » pour entrer dans le menu de configuration ou appuyez sur la touche « HOME » pendant
1 seconde pour entrer dans le menu d’arrét.

La connexion et I'installation avec Xbox One™ ou Xbox Series X/S™ ont deux modes de fonctionnement:

a. Mode Gamepad: il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et que le levier de vitesse est déconnecté. En mode
Gamepad, le volant fonctionne comme les touches directionnelles, la rotation du volant n’est pas progressive. (La série «
Need for Speed » ne supporte que ce mode.)

b. Mode Volant: il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et au levier de vitesse. En mode Volant, la sensibilité a I'angle
de rotation est activée et la rotation est progressive et identique a celui d’un vrai volant. (Ce mode ne prend pas en charge
la fonction de vibration.)

CONNEXION ET INSTALLATION AVEC NINTENDO SWITCH™

Pour utiliser le volant Suzuka Wheel Elite Next sur Nintendo Switch™, suivez les étapes ci-dessous dans I'ordre indiqué:
. Insérez le cable des pédales dans le « Port des pédales » du volant.

. Connectez le cable USB du volant au port USB de la console de jeux vidéo Nintendo Switch™.

. Allumez la console Nintendo Switch™.

. Une fois I'installation terminée, la LED rouge sur le volant s’allumera.

. Pour faire une capture d’écran, appuyez simultanément sur la touche « SHARE » et la touche « OPTIONS ».
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La connexion et I'installation avec Nintendo Switch ™ ont le mode fonctionnement suivant:
a. Mode Gamepad: |l s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et que le levier de vitesse est déconnecté. En mode
Gamepad, le volant fonctionne comme les touches directionnelles, la rotation du volant n’est pas progressive. (La série «
Need for Speed » ne supporte que ce mode.)
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CONNEXION ET INSTALLATION AVEC PC

Pour utiliser le volant Suzuka Wheel Elite Next sur PC, suivez les étapes ci-dessous dans I'ordre indiqué:
1. Insérez le cable de la pédale dans le “Port de pédales” du volant.
2. Insérez le cable du levier de vitesse dans le « Port du levier de vitesse ».
3. Insérez le cable USB dans le port USB du PC.
4. Une fois I'installation terminée, la LED rouge sur le volant s’allumera.

La connexion et I'installation avec PC ont deux modes de fonctionnement:
a. Mode Volant: il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et que le levier de vitesse est déconnecté. En mode Game-
pad, le volant fonctionne comme les touches directionnelles, la rotation du volant n’est pas progressive.
a. Mode Gamepad: il s’active lorsqu’on est connecté aux pédales et au levier de vitesse. En mode Volant, la sensibilité a
I’angle de rotation est activée et la rotation est progressive et identique a celui d’un vrai volant.

Mode de connexion:
a. PC (Xinput):
1. Le mode de connexion par défaut est Xinput.
1. Appuyez sur la touche « HOME » et maintenez-la enfoncée pendant 3 secondes pour accéder au mode de conne-
xion Dinput. La LED rouge clignotera pendant 3 secondes.
1. Appuyez sur la touche « HOME » pendant 3 secondes pour revenir au mode de connexion Xinput.
b. PC (Dinput):
1. Ouvrez les drivers.
2. Appuyez sur « SETUP ».
3. Installez les drivers en suivant les instructions.
4. Connectez le volant au PC.
5. Accédez a Démarrer.
6. Allez au Panneau de configuration.
7. Accéder a Périphériques et imprimantes.
8. Cliquez avec la touche droite de la souris sur Périphériques.
9. Allez dans les paramétres du driver.
10.Allez a Propriétés.

Test du volant:

- Dans l'interface de test, vous pouvez tester le fonctionnement des touches et de la rotation du volant séparément.
+ Vous pouvez calibrer la rotation du volant dans I'interface de calibrage.

« Vous pouvez tester la vibration dans I'interface de vibration.

- Vous pouvez vérifier le fonctionnement des pédales et les changements dans I'interface de test.

Supprimer les drivers:
1. Allez a Démarrer => Allez au Panneau de configuration => Allez a Applications et fonctionnalités.
1. Recherchez le nom du driver et cliquez sur « supprimer ».

Téléchargez les drivers sur: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/
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IDEPANNAGE

Si, apres le processus d’installation, la LED rouge ne s’allume pas, rebranchez le volant et recommencez le processus d’ins-

tallation.

Si le volant ne répond pas, déconnectez-le et reconnectez-le, en effectuant a nouveau les étapes d’installation dans I'ordre

indiqué.

La manette principale utilisée doit étre désactivée pendant le processus d’installation afin d’éviter toute défaillance de con-

nexion pendant I'installation.

Comme le volant posséde une mémoire de configuration des touches, si les touches sont configurées de maniére incorrecte,

suivez les étapes de “ REINITIALISER LA CONFIGURATION D’UNE TOUCHE “ ou de “ REINITIALISATION D’USINE “ pour

effacer les paramétres mémorisés.

Si une pédale ou une direction n’est pas réglée au bon endroit, suivez les étapes pour corriger les paramétres:

1. Positionnez le « Sélecteur de rotation » a 270°.

2. Appuyez simultanément sur les touches suivantes « L1 + L2 + R1 + R2 ». La voyant LED rouge sur le volant clignotera une
fois par seconde.

3. Tournez le volant lentement, entiérement vers la gauche. La voyant LED rouge sur le volant clignotera deux fois par se-
conde.

4. Tournez le volant lentement, entiérement vers la droite. La voyant LED rouge sur le volant clignotera trois fois par seconde.

. Appuyez a fond sur la pédale de droite jusqu’a la position maximale. La voyant LED rouge sur le volant clignotera quatre

fois par seconde.

6. Appuyez a fond sur la pédale centrale jusqu’a la position maximale. La voyant LED rouge sur le volant clignotera cing fois
par seconde.

7. Appuyez a fond sur la pédale de gauche jusqu’a la position maximale. La voyant LED rouge sur le volant clignotera lente-
ment.

8. Appuyez sur la touche « OPTIONS » et la correction est maintenant terminée.

o






Italiano

Leggere Non smontare
attentamente la o danneggiare
presente guida il dispositivo

prima di utilizzare in garanzia.

il dispositivo.
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Non esercitare
pressione sul
dispositivo.

Evitare eventuali
cadute del
dispositivo

dall’alto.

Non immergere
il dispositivo
in acqua.
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3 pedali con base pieghevole

pPS3™ Xbox One™

PS4™

RSY sl
I < =

Xbox PC Switch™

Sblocca / Blocca
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Audio

Note: Quando si usa il volante su PC, supporta solo “D-input” quando il cambio & collegato. Assicurarsi in anticipo della

compatibilita con i giochi.
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HINFORMAZIONI GENERALI

Il volante Suzuka Wheel Elite Next € compatibile con PS4™, PS3™, XBOX Serie X/S™, XBOX One™, Nintendo Switch™ e PC.
| motori di vibrazione incorporati possono eseguire diverse modalita di vibrazione secondo le situazioni di gioco (i giochi
devono avere la vibrazione).

Il design ergonomico riproduce un vero volante da corsa, contribuendo a ridurre il senso di stanchezza dovuto a un uso pro-
lungato. Rende la guida pit autentica, efficiente e piacevole.

IDISPOSIZIONE DEI PULSANTI

1. LED di controllo 12. Selettore di rotazione: 900° e 270°
2. Leva del cambio sinistra 13. R2

3. Leva del cambio destra 14. L2

4. L1 15. Porta cuffie

5. R1 16. Porta pedali

6. Direction pad 17. Porta controller

7. Pulsanti A/B/X/Y 18. Porta leva cambio marcia

8. Share 19. Cavo USB

9. Options 20. Sistema di fissaggio da tavolo

10. Prog 21. Modalita di cambio marcia: 0:(12 a 62 + R) / (72 a 122 + R)*
11. Home (*Solo per PC)

22. Interruttore freno di stazionamento
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IMPOSTAZIONI DEI PULSANTI
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BIMPOSTAZIONI DEI PULSANTI

NOTA: Assicurarsi che I'interruttore del freno di stazionamento sia impostato su off prima di impostare i pulsanti.

CARATTERISTICHE DI PROGRAMMAZIONE

- Pulsanti fissi non configurabili (Preset): [1/1 IX1Y,O/3/B/AN/4IYIXX/2/A/B,L1/5/LB/L,L2/7/LT/ZL,
R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR.

+ Pedali e leve configurabili (personalizzabili): Leva del cambio sinistra, leva del cambio destra, freno di stazionamento, pedale
della frizione, pedale del freno e pedale dell’acceleratore.

METODO DI CONFIGURAZIONE DEI PULSANTI

. Premere una volta il pulsante “PROG”, il LED rosso lampeggia rapidamente

. Premere una volta il “pedale o la leva di configurazione” da impostare, il LED rosso lampeggia lentamente
. Premere una volta il “pulsante fisso non configurabile” da assegnare, il LED rosso rimane acceso

. La configurazione & completata

AN =

RIPRISTINARE LA CONFIGURAZIONE DI UN PULSANTE

1. Premere una volta il pulsante “PROG”, il LED rosso lampeggia rapidamente

2. Premere una volta il pedale o la leva da ripristinare, il LED rosso lampeggia lentamente

3. Premere ancora una volta il pedale o la leva che si desidera ripristinare secondo le impostazioni di fabbrica, il LED rosso
rimane fisso.

4. |l processo di reset & concluso

RESET DI FABBRICA

1. Premere una volta il pulsante “PROG”, il LED rosso lampeggia rapidamente.

2. Tenere premuto il pulsante “OPTIONS” per 7 secondi finché il LED rosso rimane acceso

3. Il processo € concluso. Tutte le impostazioni dei pulsanti, dei pedali e delle leve saranno ripristinate e la sensibilita del
volante sara resettata al livello alto.

USCIRE DALLE IMPOSTAZIONI DEI PULSANTI

Opzioni per uscire dal processo di impostazione dei pulsanti dopo aver eseguito il passo 1 del “Metodo di impostazione™:
a. Premere nuovamente il pulsante “PROG” per uscire dalla sequenza di impostazione
b. Non premete nessun altro pulsante, leva o pedale per 10 secondi e sara possibile uscire automaticamente dalla modalita
di setup.
NOTA: Questi metodi non eliminano la configurazione precedente.
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CONFIGURAZIONE DELLA SENSIBILITA DEL VOLANTE

Selezionare la sensibilita che meglio si adatta al proprio stile di guida.
E possibile selezionare tra Bassa, Media e Alta (preimpostato). Alta = sterzata brusca e veloce. Bassa = sterzata fluida e
progressiva.

Per cambiare la modalita di sensibilita:
a. Basso livello di sensibilita:
1. Premere una volta il pulsante “PROG”, il LED rosso lampeggia rapidamente
2. Premere il pulsante sopra il “DIRECTION PAD” per impostare la sensibilita del volante al livello basso
3. La sensibilita & stata impostata quando il LED rosso rimane acceso

b. Livello medio di sensibilita:
1. Premere una volta il pulsante “PROG”, il LED rosso lampeggia rapidamente
2. Premere il pulsante destro o sinistro del “DIRECTION PAD” per impostare la sensibilita del volante al livello medio
3. La sensibilita & stata impostata quando il LED rosso rimane acceso

c. Livello alto di sensibilita (preimpostato)
1. Premere una volta il pulsante “PROG”, il LED rosso lampeggia rapidamente
2. Premere il pulsante sotto il “DIRECTION PAD” per impostare la sensibilita del volante al livello alto
3. La sensibilita & stata impostata quando il LED rosso rimane acceso

IMPOSTARE IL GRADO DI ROTAZIONE DEL VOLANTE A 900°

-

. Impostare il “Selettore di rotazione” su 900°

. Premere una volta il pulsante “PROG”. Il LED rosso lampeggia rapidamente

3. Ruotare il volante dalla posizione neutra verso destra o verso sinistra sempre superando i 60° di rotazione e tenerlo in
questa posizione

4. Tenere premuto il pulsante “OPTIONS” per 7 secondi finché il LED rosso rimane acceso

5. Il grado di rotazione & impostato su 900° di rotazione

N

RIPRISTINARE IL GRADO DI ROTAZIONE DEL VOLANTE A 270°

. Impostare il “Selettore di rotazione” su 270°

. Premere una volta il pulsante “PROG". Il LED rosso lampeggia rapidamente.

. Tenere premuto il pulsante “OPTIONS” per 7 secondi finché il LED rosso rimane acceso
. Il grado di rotazione & impostato su 270° di rotazione

AN

CARATTERISTICHE DELLA BASE DEI PEDALI

La base dei pedali € composta da 3 pedali:
+ Pedale sinistro (frizione)

« Pedale centrale (freno)

« Pedale destro (acceleratore)

NOTE: Il pedale della frizione & compatibile solo con i giochi che dispongono del cambio manuale con frizione.
Nei giochi che non supportano I'uso del pedale della frizione, si possono usare solo il pedale dell’acceleratore e il freno.
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INSERIMENTO DELLA LEVA DEL CAMBIO A 6 MARCE
NOTA: Se il gioco non supporta I'uso della leva del cambio manuale, non puo essere utilizzata.

Funzione di cambio marcia:
Il cambio prevede due modalita di funzionamento a seconda della posizione dell’interruttore “Modalita cambio marcia”:
a. Con linterruttore “Modalita di cambio marcia” su 0 / off. In questa modalita le posizioni della leva del cambio sono 12, 22,
32, 42, 52, 62 e retromarcia
b. Con l'interruttore “Modalita di cambio marcia” su 0 / on. In questa modalita le posizioni della leva del cambio sono 72, 82,
92,108, 112, 122 e retromarcia. Questa modalita funziona solo per I'uso su PC

Funzione freno di stazionamento:

+ La funzione del freno di stazionamento dispone di un interruttore per Iattivazione:
a. Se I”Interruttore freno di stazionamento” & impostato su 0 / off, la funzione del freno di stazionamento & disabilitata
b. Se I”’Interruttore freno di stazionamento” & impostato su | / on, la funzione del freno di stazionamento e abilitata

+ Se il gioco non supporta la funzione del freno di stazionamento, procedere con la configurazione dei pulsanti:
1. Impostare I’”Interruttore freno di stazionamento” su 0 / off
2. Premere una volta il pulsante “PROG”, il LED rosso lampeggia rapidamente
3. Impostare I""Interruttore freno di stazionamento” su | / on. Quindi impostare |
off. Il LED rosso lampeggia lentamente

4. Premere una volta il pulsante di programmazione da assegnare, il LED rosso rimane acceso (leggere “CARATTERISTICHE

DI PROGRAMMAZIONE” per maggiori informazioni)
5. Il processo di configurazione & concluso

BCOLLEGAMENTO E INSTALLAZIONE

COLLEGAMENTO E INSTALLAZIONE CON PLAYSTATION4™

Interruttore freno di stazionamento” su 0 /

NOTA: Prima di iniziare le fasi di installazione, assicurarsi che la console e il controller PS4™ DualShock4 siano spenti.

Per utilizzare il volante Suzuka Wheel Elite Next su PS4™ seguire i passi seguenti nell’ordine indicato:
1. Inserire il cavo dei pedali nella “Porta dei pedali” sul volante
2. Inserire il cavo della leva del cambio nella “Porta della leva del cambio”
3. Collegare il controller originale DualShock4™ della PS4™ (il controller deve essere spento) con il cavo USB in dotazione,
alla porta “Porta guide cotroller” sul volante.
4. Accendere la console
5. Collegare il cavo USB del volante alla porta USB della console PS4™
6. Quando linstallazione & completata, il LED rosso sul volante si accende e la console PS4™ gli assegnera un canale di
collegamento
. Con il LED rosso sul volante acceso, premere il pulsante “HOME” per entrare nel menu del sistema o accedere al gioco
8. Premere il pulsante “HOME” per entrare nel menu delle impostazioni o tenere premuto il pulsante “HOME” per 2 secondi
per entrare nel menu di spegnimento

~

Il collegamento e l'installazione con PS4™ prevede due modalita di funzionamento:
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a. Modalita Controller: Viene attivata quando € collegato con i pedali e con la leva del cambio scollegata. In modalita Ga-
mepad il volante funziona come le frecce direzionali, la rotazione del volante non & progressiva (la serie “Need for Speed”
supporta solo questa modalita)

b. Modalita volante: Viene attivata quando & collegato con i pedali e con la leva del cambio. In modalita volante, la sensi-
bilita dell’angolo di rotazione é attivata e I'esecuzione della rotazione & progressiva e identica a quella di un vero volante
(questa modalita non supporta la funzione di vibrazione).

COLLEGAMENTO E INSTALLAZIONE CON PLAYSTATION3™

Per utilizzare il volante Suzuka Wheel Elite Next su PS3™ seguire i passi seguenti nell’ordine indicato:

. Inserire il cavo dei pedali nella “Porta dei pedali” sul volante

. Inserire il cavo della leva del cambio nella “Porta della leva del cambio”

. Accendere la console PS3™

. Inserire il cavo USB nella porta USB della console

. Dopo I'awvio, la luce LED sul volante si accende e la console PS3 gli assegnera un canale di collegamento

. Ora e possibile avviare il videogioco o entrare nel menu della PS3™. Premere il pulsante “HOME” per entrare nel menu
del sistema o tenere premuto il pulsante “HOME” per 2 secondi per entrare nel menu di spegnimento.

OO WN =

Il collegamento e I'installazione con PS3™ prevede due modalita di funzionamento:

a. Modalita Controller: Viene attivata quando € collegato con i pedali e con la leva del cambio scollegata. In modalita Ga-
mepad il volante funziona come le frecce direzionali, la rotazione del volante non & progressiva (la serie “Need for Speed”
supporta solo questa modalita)

b. Modalita Volante: Viene attivata quando & collegato con i pedali e con la leva del cambio. In modalita volante, la sensi-
bilita dell’angolo di rotazione & attivata e I'esecuzione della rotazione & progressiva e identica a quella di un vero volante
(questa modalita non supporta la funzione di vibrazione).

COLLEGAMENTO E INSTALLAZIONE CON XBOX ONE™ E XBOX SERIE X/S™

NOTA: Quando la leva del cambio manuale € collegata al volante, funzionera in “Modalita Volante”. Questa modalita non su-
pporta la funzione di vibrazione e la funzione cuffie.

NOTA: Prima di iniziare le fasi di installazione, assicurarsi che la console e il controller della Xbox One™ o della Xbox Serie X/
S™ sjano spenti.

NOTA: Cavo da USB a USB-C per dati e ricarica non incluso.

Per utilizzare il volante Suzuka Wheel Elite Next su Xbox One™ o Xbox Serie X/S™ seguire i passi seguenti nell’ordine indicato:

1. Inserire il cavo dei pedali nella “Porta dei pedali” sul volante

2. Inserire il cavo della leva del cambio nella “Porta della leva del cambio”

3. Collegare il controller originale Xbox One™ o Xbox Serie X/S™ con cavo USB, alla porta “Porta guide cotroller” sul volan-
te.

4. Accendere la console

5. Collegare il cavo USB dal volante alla porta USB della console Xbox One™ o Xbox Serie X/S™

6. Quando l'installazione & completata, il LED rosso sul volante si accende. E la console Xbox One™ o Xbox Serie X/S™ gli
assegnera un canale di collegamento

7. Con il LED rosso sul volante acceso, premere il pulsante “HOME” per entrare nel menu del sistema o accedere al gioco

8. Premere il pulsante “HOME” per entrare nel menu delle impostazioni o tenere premuto il pulsante “HOME” per 2 secondi
per entrare nel menu di spegnimento
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Il collegamento e I'installazione con Xbox One™ o Xbox Serie X/S™ prevede due modalita di funzionamento:

a. Modalita Controller: Viene attivata quando & collegato con i pedali e con la leva del cambio scollegata. In modalita Ga-
mepad il volante funziona come le frecce direzionali, la rotazione del volante non & progressiva (la serie “Need for Speed”
supporta solo questa modalita)

b. Modalita Volante: Viene attivata quando & collegato con i pedali e con la leva del cambio. In modalita volante, la sensi-
bilita dell’angolo di rotazione & attivata e I’esecuzione della rotazione & progressiva e identica a quella di un vero volante
(questa modalita non supporta la funzione di vibrazione).

COLLEGAMENTO E INSTALLAZIONE CON NINTENDO SWITCH™

Per utilizzare il volante Suzuka Wheel Elite Next sulla Nintendo Switch™ seguire i passi seguenti nell’ordine indicato:
1. Inserire il cavo dei pedali nella “Porta dei pedali” sul volante
2. Collegare il cavo USB del volante alla porta USB della console Nintendo Switch™
3. Accendere la console Nintendo Switch™
4. Quando I'installazione & completata, il LED rosso sul volante si accende
5. Per fare uno screenshot, premere contemporaneamente il pulsante “SHARE” e “OPTIONS”.

Il collegamento e I'installazione con Nintendo Switch™ prevede la modalita di funzionamento:
a. Modalita Controller: Viene attivata quando & collegato con i pedali e con la leva del cambio scollegata. In modalita Ga-
mepad il volante funziona come le frecce direzionali, la rotazione del volante non & progressiva (la serie “Need for Speed”
supporta solo questa modalita)

COLLEGAMENTO E INSTALLAZIONE CON PC

Per utilizzare il volante Suzuka Wheel Elite Next su PC seguire i passi seguenti nell’ordine indicato:
1. Inserire il cavo dei pedali nella “Porta dei pedali” sul volante
2. Inserire il cavo della leva del cambio nella “Porta della leva del cambio”
3. Inserire il cavo USB nella porta USB del PC
4. Quando I'installazione & completata, il LED rosso sul volante si accende

Il collegamento e P'installazione con PC prevede due modalita di funzionamento:
a. Modalita Volante: Viene attivata quando & collegato con i pedali e con la leva del cambio scollegata. In modalita Game-
pad il volante funziona come le frecce direzionali, la rotazione del volante non & progressiva.
b. Modalita Controller: Viene attivata quando & collegato con i pedali e con la leva del cambio. In modalita volante, la sen-
sibilita dell’angolo di rotazione & attivata e I'esecuzione della rotazione & progressiva e identica a quella di un vero volante.

Modalita di collegamento:
a. PC (Xinput):
1. La modalita di collegamento predefinita & Xinput
2. Tenere premuto il pulsante “HOME” per 3 secondi per entrare nella modalita di collegamento Dinput. Il LED rosso
lampeggia per 3 secondi
3. Tenere premuto il pulsante “HOME” per 3 secondi per tornare alla modalita di collegamento Xinput

b. PC (Dinput)
1. Aprire i driver
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2. Premere il pulsante “SETUP”

3. Installare i driver secondo le istruzioni

4. Collegare il volante al PC

5. Andare su Start

6. Andare su Pannello

7. Andare su Computer e stampanti

8. Cliccare con il tasto destro del mouse su Computer
9. Andare su Impostazioni del driver

10.Andare su Proprieta

Test del volante:

+ Nell’interfaccia di prova, & possibile testare separatamente il funzionamento dei pulsanti e della rotazione del volante
« E possibile calibrare la rotazione del volante nell'interfaccia di calibrazione

+ E possibile testare la vibrazione nell'interfaccia di vibrazione

+ E possibile testare il funzionamento dei pedali e delle marce nell'interfaccia di prova

Rimuovere i driver:

1.

Andare su Start => Andare su Pannello di controllo => Andare su Applicazioni e funzionalita

2. Cercare il nome del driver e cliccare su “elimina”

Scarica i driver da: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

B RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

Se dopo il processo di installazione il LED rosso non si accende, ricollegare il volante ed eseguire nuovamente il processo di
installazione

Se il volante non risponde, scollegare il volante e ricollegarlo, eseguendo nuovamente i passi di installazione nell’ordine
indicato

Il controller utilizzato deve essere spento durante il processo di installazione per evitare un’interruzione del collegamento
Poiché il volante ha una memoria di configurazione dei pulsanti, se i pulsanti sono configurati in modo errato, seguire i passi
di “RIPRISTINA LA CONFIGURAZIONE DI UN PULSANTE” o “RESET DI FABBRICA” per cancellare i parametri memorizzati
Se un pedale o una direzione non sono impostati nel posto giusto, seguire i passi per correggere i parametri:

1.
1.

1.

Impostare il “Selettore di rotazione” su 270°

Premere contemporaneamente i pulsanti “L1+L2+R1+R2”. Il LED rosso sul volante lampeggia alla frequenza di una volta
al secondo

Ruotare lentamente il volante verso sinistra fino a raggiungere la massima rotazione. Il LED rosso sul volante lampeggia
alla frequenza di due volte al secondo

. Ruotare lentamente il volante verso destra fino a raggiungere la massima rotazione. Il LED rosso sul volante lampeggia

alla frequenza di tre volte al secondo

. Premere il pedale destro fino alla posizione massima. Il LED rosso sul volante lampeggia alla frequenza di quattro volte al

secondo

. Premere il pedale centrale fino alla posizione massima. Il LED rosso sul volante lampeggia alla frequenza di cinque volte

al secondo

. Premere il pedale sinistro fino alla posizione massima. Il LED rosso sul volante lampeggia lentamente.
. Premere il pulsante “OPTIONS” e la correzione sara completata
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Deutsche

® @ @& @

Lesen Sie diese Demontieren oder Uben Sie keinen Vermeiden Sie Tauchen Sie das
Anleitung sorgfaltig beschadigen Druck auf das ein Herunterfallen Produkt nicht
durch, bevor Sie das Produkt Produkt aus. des Produkts aus in Wasser.
Sie das Produkt nicht innerhalb groBer Hohe.

verwenden. der Garantiezeit.
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3 Pedale mit faltbarer Basis

pS4™ pS3™ Xbox One™

]
—
II

PC Switch™

RSY;

Entriegeln / Verriegeln

Xbox
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Audio

HINWEISE: Bei Gebrauch des Lenkrads auf dem PC wird “Dinput” nur unterstiitzt, wenn die Handschaltung angeschlossen ist.

Uberpriifen Sie vorher die Kompatibilitat mit den Spielen.
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BALLGEMEINE INFORMATIONEN

Das Suzuka Lenkrad Elite Next ist mit der PS4™, PS3™, XBOX Series X/S™, XBOX One™, Nintendo Switch™ und dem PC
kompatibel.

Die eingebauten Vibrationsmotoren sind in der Lage, abhéngig von der Spielsituation unterschiedliche Vibrationsmodi auszu-
fuhren (die Spiele mussen Vibrationsfeedback unterstitzen).

Das ergonomische Design ist einem echten Rennrad nachempfunden und verringert Ermiidungserscheinungen bei langan-
dauerndem Gebrauch. Fur ein authentisches, effizientes Fahrerlebnis und Fahrvergntigen.

IBUTTON-LAYOUT

AR

1. Kontroll-LED 12. Wahlschalter Rotationswinkel: 900° und 270°
2. Linke Schaltwippe 13. R2

3. Rechte Schaltwippe 14. L2

4. L1 15. Kopfhoreranschluss

5. R1 16. Pedalanschluss

6. D-Pad 17. Anschluss Leit-Controller

7. A/B/X/Y-Buttons 18. Anschluss Schaltknauf

8. Share 19. USB-Kabel

9. Options 20. Befestigungsklemme

10. Prog 21. Gangschaltungsmodus: 0:(1. bis 6. + R) / I:(7. bis 12. + R)*
11. Home (*Nur fur PC)

22. Handbremsschalter
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IBUTTONKONFIGURATION

HINWEIS: Vergewissern Sie sich, dass der Schalter fir die Handbremse ausgeschaltet ist, bevor sie die Buttons konfigurieren.

KONFIGURATIONSMERKMALE

+ Nicht konfigurierbare, fixe (voreingestellte) Buttons: O/1/x 1Y, O /3/B/A, AN/4asy/ X, X/2/A/ B,L1/5/LB/L, L2
/7/LT/ZL,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR.

+ Konfigurierbare (personalisierbare) Pedale und Hebel: Linke Schaltwippe, Rechte Schaltwippe, Handbremse, Kupplung, Gas-
pedal und Bremse.

ANLEITUNG BUTTONKONFIGURATION

. Driicken Sie einmal den Button “PROG?”, die rote LED blinkt schnell.

. Dricken Sie einmal das Pedal bzw. die zu konfigurierende Schaltwippe: die rote LED blinkt langsam.

. Dricken Sie einmal den “fixen, nicht einstellbaren Button” der zugewiesen wird: die rote LED leuchtet konstant.
. Die Konfiguration ist abgeschlossen.

AN =

KONFIGURATION EINES BUTTONS ZURUCKSETZEN

1. Driicken Sie den Button “PROG” einmal: die rote LED blinkt schnell.

2. Driicken Sie einmal das Pedal oder die Schaltwippe, die zurlickgesetzt werden soll: die rote LED blinkt langsam.

3. Driicken Sie erneut das Pedal oder die Schaltwippe, die auf Werkseinstellungen zurtickgesetzt werden soll: die rote LED
leuchtet konstant.

4. Die Werkseinstellungen wurden wiederhergestellt.

AUF WERKSEINSTELLUNGEN ZURUCKSETZEN

1. Driicken Sie den Button “PROG” einmal: die rote LED blinkt schnell.

2. Halten Sie den Button “OPTIONS” 7 Sekunden lang gedrtickt, bis die rote LED konstant leuchtet.

3. Der Prozess ist abgeschlossen. Samtliche Buttons, Pedale und Schaltwippen werden auf Werkseinstellungen, die Lenkra-
dempfindlichkeit wird auf High zuriickgesetzt.

BUTTONKONFIGURATION VERLASSEN

Optionen fiir den Abbruch der Buttonkonfiguration nach Ausfiihrung von Schritt 1 der “Anleitung zur Buttonkonfiguration”:
a. Driicken Sie den Button “PROG” erneut, um die Konfigurationssequenz zu verlassen.
b. Driicken Sie in den nachsten 10 Sekunden keinen anderen Button, bzw. keine Schaltwippe und kein anderes Pedal, um
den Konfigurationsmodus automatisch zu verlassen.
HINWEIS: Diese Methoden I6schen die vorherige Konfiguration nicht.

EINSTELLUNG DER LENKRADEMPFINDLICHKEIT

Wahlen Sie die fur lhren Fahrstil optimale Empfindlichkeit.

Sie haben die Wahl zwischen Niedrig/Low, Media/Mittel und Hoch/High (voreingestellt). Hoch = abrupte und schnelle Lenkung.
Niedrig = weiche und progressive Lenkung.

Empfindlichkeitsmodus wechseln:
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a. Niedrige Empfindlichkeit:
1. Driicken Sie den Button “PROG” einmal: die rote LED blinkt schnell.
2. Halten Sie den Button oben am “D-PAD” gedriickt, um die Lenkradempfindlichkeit auf “Niedrig” zu stellen.
3. Die Empfindlichkeitseinstellung ist abgeschlossen, wenn die rote LED konstant leuchtet.

b. Mittlere Empfindlichkeit:
1. Driicken Sie den Button “PROG” einmal, bis die rote LED schnell blinkt.
2. Halten Sie den rechten oder linken Button des “D-PAD” gedriickt, um
die Lenkradempfindlichkeit auf “Mittel” zu stellen
3. Die Empfindlichkeitseinstellung ist abgeschlossen, wenn die rote LED konstant leuchtet.
4. Hohe Empfindlichkeit (voreingestellt)
5. Dricken Sie den Button “PROG” einmal: die rote LED schnell blinkt.
6. Dricken Sie den Button unten am “D-PAD”, um die Lenkradsempfindlichkeit auf ,Hoch“ zu stellen.
7. Die Empfindlichkeitseinstellung ist abgeschlossen, wenn die rote LED konstant leuchtet.

LENKEINSCHLAG AUF 900° EINSTELLEN

1. Stellen Sie den Rotationswinkel-Wahlschalter auf 900°.
2. Driicken Sie den Button “PROG”. Die rote LED blinkt schnell.
3. Drehen Sie das Lenkrad aus der Nullposition nach rechts oder links und
Uiberschreiten Sie dabei konstant 60° und halten Sie diese Position.
4. Halten Sie den Button “OPTIONS” 7 Sekunden lang gedriickt, bis die rote LED konstant leuchtet.
5. Der Lenkeinschlag ist auf 900° Rotation eingestellt.

LENKEINSCHLAG 270° WIEDERHERSTELLEN

Stellen Sie den “Rotationswinkel-Wahlschalter” auf 270°

Driicken Sie den Button “PROG”. Die rote LED blinkt schnell.

Halten Sie den Button “OPTIONS” 7 Sekunden lang gedriickt, bis die rote LED konstant leuchtet.
Der Lenkeinschlag ist auf 900° eingestellt

Eali i

EIGENSCHAFTEN DER PEDALEINHEIT

Die Pedaleinheit besteht aus 3 Pedalen:

« Linkes Pedal (Kupplung)

+ Mittleres Pedal (Bremse)

+ Rechtes Pedal (Gaspedal)

HINWEISE: Das Kupplungspedal ist nur mit Spielen, die tber ein Handschaltgetriebe mit Kupplung verfugen, kompatibel.
Bei Spielen, die das Kupplungspedal nicht unterstitzen, kénnen nur das Gaspedal und die Bremse verwendet werden.

EINFUHRUNG IN DIE SECHSGANGSCHALTUNG

HINWEIS: Die Handschaltung (Schaltknauf) ist nur verflgbar, wenn sie vom Spiel unterstutzt wird.
Gangschaltungsfunktion:
Die 2 Betriebsmodi der Gangschaltung hangen von der Position des Schalters “Gangschaltungsmodus” ab:
a. Steht der Schalter “Gangschaltungsmodus” auf 0/OFF, lauten die Schaltpositionen des Schaltknaufs 1., 2., 3., 4., 5., 6.
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und Rickwartsgang.
b. Steht der Schalter “Gangschaltungsmodus” auf I/ON, stehen die sechs Schaltpositionen des Schaltknaufs auf 7., 8., 9.,
10., 11., 12. und Ruckwartsgang. Dieser Modus funktioniert ausschlieBlich im PC-Modus.

Handbremsfunktion

Die Handbremse ist mit einem Schalter ausgestattet, Uber den sie aktiviert wird:
a. Steht der Handbremsschalter auf 0/OFF, ist die Handbremsfunktion deaktiviert.
b. Steht der Handbremsschalter auf I/ON, ist die Handbremsfunktion aktiviert.

Unterstutzt das Spiel keine Handbremsfunktion, fahren Sie mit der Buttonkonfiguration fort:

1. Den Handbremsschalter auf 0/OFF stellen.

2. Den Button “PROG” einmal driicken: die rote LED blinkt schnell.

3. Den Handbremsschalter auf I/ON stellen. AnschlieBend den Handbremsschalter auf 0/OFF stellen. Die rote LED blinkt
langsam.

4. Dricken Sie einmal den PROG-Button, den Sie zuweisen méchten: die rote LED leuchtet konstant. (Weitere Informationen
finden Sie unter “PROGRAMMIERUNGSMERKMALE”.)

5. Die Konfiguration ist beendet.

ANSCHLUSS UND INSTALLATION MIT PLAYSTATION4™

HINWEIS: Vergewissern Sie sich vor Ausflihrung der Installationsschritte, dass die Videokonsole und der DualShock4 Contro-
ller der PS4™ ausgeschaltet sind.

Fur die Nutzung des Suzuka Lenkrads Elite Next auf der PS4™ fiihren Sie bitte folgende Schritte in der angegebenen Reih-
enfolge aus:
1. Pedalkabel in Pedalanschluss des Lenkrads stecken.
2. Schaltknaufkabel in den Schaltknaufanschluss stecken.
3. Verbinden Sie den PS4™ DualShock4™ Original-Controller, in ausgeschaltetem Zustand, mit dem mitgelieferten USB-Ka-
bel mit dem Anschluss fiir den Leitcontroller des Lenkrads.
4. Konsole einschalten.
5. SchlieBen Sie das USB-Lenkradkabel am USB-Port Ihrer PS4™ Videokonsole an.
6. Wenn die Installation abgeschlossen ist, geht die rote LED des Lenkrads an und die Videokonsole PS4™ weist einen
Verbindungskanal zu.
7. Wenn die rote LED des Lenkrads leuchtet, driicken Sie den Button “HOME”, um auf das Systemmeni oder das Spiel
zuzugreifen.
8. Halten Sie den Button “HOME” gedriickt, um das Konfigurationsmenu zu 6ffnen, oder driicken Sie den Button “HOME” 2
Sekunden lang, um das Ausschaltmeni zu 6ffnen.

Fur Anschluss und Installation mit der PS4™ stehen 2 Betriebsmodi zur Verfugung:

a. Controller-Modus: Wird aktiviert, wenn die Pedale verbunden und der Schaltknauf abgekoppelt ist. Im Gamepad-Modus
funktioniert das Lenkrad mit den Richtungspfeilen, keine Progressivienkung. (Die Serie “Need for Speed” unterstitzt nur
diesen Modus)

b. Lenkradmodus: Wird aktiviert, wenn Pedale und Schaltknauf angeschlossen sind. Im Lenkradmodus ist die Lenkemp-
findlichkeit aktiviert, die Lenkung ist progressiv und identisch mit einem echten Lenkrad. (Dieser Modus unterstitzt kein
Vibrationsfeedback.)
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ANSCHLUSS UND INSTALLATION MIT PLAYSTATION3™

Fur den Gebrauch des Suzuka Lenkrads Elite Next auf der PS3™ fiihren Sie bitte folgende Schritte in der angegebenen Rei-

henfolge aus:

. Pedalkabel in Pedalanschluss des Lenkrads stecken.

. Schaltknaufkabel in den Schaltknaufanschluss stecken.

. Schalten Sie die PS3™ Videokonsole ein.

. SchlieBen Sie das USB-Lenkradkabel am USB-Port der Videokonsole an.

. Nach dem Hochfahren geht die LED des Lenkrads an und die PS3™ Videokonsole weist einen Verbindungskanal zu.

. Jetzt kénnen Sie das Videospiel starten oder auf das PS3™ Meni zugreifen. Driicken Sie den Button “HOME”, um das
Systemment zu 6ffnen, oder driicken Sie den Button “HOME” 2 Sekunden lang, um das Ausschaltmenu zu 6ffnen.

OO s WN =

Anschluss und Installation mit der PS3™ verfligen Uber 2 Betriebsmodi:

a. Controller-Modus: Wird aktiviert, wenn die Pedale angeschlossen sind und der Schaltknauf nicht angeschlossen ist.
Im Gamepad-Modus funktioniert das Lenkrad mit den Richtungspfeilen, keine Progressivienkung. (Die Serie “Need for
Speed” unterstitzt nur diesen Modus)

b. Lenkradmodus: Wird aktiviert, wenn Pedale und Schaltknauf angeschlossen sind. Im Lenkradmodus ist die Lenkemp-
findlichkeit aktiviert, die Lenkung ist progressiv und identisch mit einem echten Lenkrad. (Dieser Modus unterstitzt kein
Vibrationsfeedback)

ANSCHLUSS MIT XBOX ONE™ UND XBOX SERIES X/S™

HINWEIS: Wenn die Handschaltung (Schaltknauf) am Lenkrad angeschlossen ist, funktioniert dieses im “Lenkradmodus”.
(Dieser Modus unterstutzt weder Vibrationsfeedback noch die Kopfhorerfunktion.)

HINWEIS: Vergewissern Sie sich vor Ausfiihrung der Installationsschritte, dass die Videokonsole und der Xbox One™ oder
Xbox Series X/S™ Controller ausgeschaltet sind.

HINWEIS: USB-zu-USB-C-Kabel fur Daten und Aufladen nicht im Lieferumfang enthalten.

Fir die Nutzung des Suzuka Lenkrads Elite Next auf der Xbox One™ oder der Xbox Series X/S™ filhren Sie bitte folgende
Schritte in der angegebenen Reihenfolge aus:
1. Pedalkabel in Pedalanschluss des Lenkrads stecken.
2. Schaltknaufkabel in den Schaltknaufanschluss stecken.
3. SchlieBen Sie den Xbox One™ oder den Xbox Series X/S™ Original-Controller USB-Kabel an den “Anschluss fiir den
Leitcontroller” des Lenkrads an.
4. Konsole einschalten.
5. Das USB-Lenkradkabel am USB-Port der XBOX ONE™ oder der XBOX Series X/S Videokonsole anschlieBen.
6. Wenn die Installation abgeschlossen ist, geht die rote LED des Lenkrads an und die Xbox One™ o Xbox Series X/S™
Videokonsole weist einen Verbindungskanal zu.
7. Wenn die rote LED am Lenkrad leuchtet, driicken Sie den Button “HOME”, um auf das Systemment oder das Spiel zuzu-
greifen.
8. Driicken Sie den Button “HOME”, um das Konfigurationsment zu 6ffnen, oder driicken Sie den Button “HOME” 1 Sekun-
de lang, um das Ausschaltment zu &ffnen.

Fir Anschluss und Installation mit der Xbox One™ oder Xbox Series X/S™ stehen 2 Betriebsmodi zur Verfiigung:
a. Controller-Modus: Wird aktiviert, wenn die Pedale angeschlossen sind und der Schaltknauf nicht angeschlossen ist.
Im Gamepad-Modus funktioniert das Lenkrad mit den Richtungspfeilen, keine Progressivlenkung. (Die Serie “Need for
Speed” unterstitzt nur diesen Modus.)
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b. Lenkradmodus: Wird aktiviert, wenn Pedale und Schaltknauf angeschlossen sind. Im Lenkradmodus ist die Lenkemp-
findlichkeit aktiviert, die Lenkung ist progressiv und identisch mit einem echten Lenkrad. (Dieser Modus unterstitzt kein
Vibrationsfeedback.)

ANSCHLUSS UND INSTALLATION MIT NINTENDO SWITCH™

Fur die Nutzung des Suzuka Lenkrads Elite Next auf der Nintendo Switch™ fiihren Sie bitte folgende Schritte in der angegebe-
nen Reihenfolge aus:

1. Pedalkabel in Pedalanschluss des Lenkrads stecken.

2. SchlieBen Sie das USB-Lenkradkabel am USB-Port der Nintendo Switch™ Videokonsole an.

3. Nintendo Switch™ Konsole einschalten.

4. Wenn die Installation abgeschlossen ist, geht die rote LED des Lenkrads an.

5. Fir einen Screenshot driicken Sie die Buttons “SHARE” und “OPTIONS” gleichzeitig.

Fir Anschluss und Installation mit der Nintendo Switch™ steht folgender Betriebsmodus zur Verfigung:
a. Controller-Modus: Wird aktiviert, wenn die Pedale angeschlossen sind und der Schaltknauf nicht angeschlossen ist.
Im Gamepad-Modus funktioniert das Lenkrad mit den Richtungspfeilen, keine Progressivlenkung. (Die Serie “Need for
Speed” unterstitzt nur diesen Modus.)

ANSCHLUSS UND INSTALLATION MIT PC

Fir die Nutzung des Suzuka Lenkrads Elite Next auf dem PC fiihren Sie bitte folgende Schritte in der angegebenen Reihenfolge
aus:

1. Pedalkabel in Pedalanschluss des Lenkrads stecken.

2. Schaltknaufkabel in den Schaltknaufanschluss stecken.

3. SchlieBen Sie das USB-Kabel am USB-Port des PC an.

4. Wenn die Installation abgeschlossen ist, geht die rote LED des Lenkrads an.

Anschluss und Installation mit PC verfiigen tiber 2 Betriebsmodi:
a. Lenkradmodus: Wird aktiviert, wenn die Pedale angeschlossen sind und der Schaltknauf nicht angeschlossen ist. Im
Gamepad-Modus funktioniert das Lenkrad mit den Richtungspfeilen, keine Progressivienkung.
b. Controller-Modus: Wird aktiviert, wenn Pedale und Schaltknauf angeschlossen sind. Im Lenkradmodus ist die Lenkem-
pfindlichkeit aktiviert, die Lenkung ist progressiv und identisch mit einem echten Lenkrad.

Verbindungsmodus:
a. PC (Xinput):
1. Xinput ist der voreingestellte Verbindungsmodus.
2. Halten Sie den Button “HOME” 3 Sekunden lang gedrtickt, um den Verbindungsmodus
Dinput zu 6ffnen. Die rote LED blinkt 3 Sekunden lang.
3. Halten Sie den Button “HOME” 3 Sekunden lang gedrtickt, um zum Verbindungsmodus Dinput zurtickzukehren.
b. PC (Dinput)
1. Offnen Sie die Driver
2. Dricken Sie “SETUP”
3. Folgen Sie den Anweisungen fiir die Installation der Driver
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Verbinden Sie das Lenkrad mit dem PC
Klick auf Schaltflache “Start”

Klick auf Systemsteuerung

Klick auf Gerate und Drucker

Rechter Mausklick auf Gerat

Klick auf Controller-Konfiguration

Klick auf Eigenschaften

Lenkradtest:

+ Auf dem Testbildschirm kénnen Sie die Buttonfunktionen und den Lenkradeinschlag separat testen.
+ Der Lenkradeinschlag kann auf dem Kalibrierungsbildschirm kalibriert werden.

+ Die Vibration kann auf dem Vibrationsbildschirm getestet werden.

+ Pedale und Gangschaltung kénnen auf dem Testbildschirm tberprift werden.

Driver I6schen:
1. Klick auf Schaltflache “Start” => Klick auf Systemsteuerung => Klick auf Anwendungen und Funktionen
2. Suchen Sie den Namen des Drivers und klicken Sie auf “Léschen”.

Drivers herunterladen: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

I TROUBLESHOOTING

Geht nach dem Installationsprozess die rote LED nicht an, verbinden Sie das Lenkrad bitte erneut und fiihren den Installa-

tionsprozess erneut durch.

Sollte das Lenkrad nicht reagieren, trennen Sie es bitte ab, schlieBen es erneut an, und fuhren die Installationsschritte in der

angegebenen Reihenfolge erneut durch.

Der als Leitgerat verwendete Controller muss zur Vermeidung von Verbindungsfehlern wahrend des Installationsprozesses

ausgeschaltet sein.

Das Lenkrad speichert die Buttonkonfiguration, ist diese falsch, fiihren Sie bitte die Schritte der Abschnitte “PROGRAM-

MIERUNGS EINES BUTTONS ZURUCKSETZEN” oder “WERKSEINSTELLUNGEN WIEDERHERSTELLEN” aus, um die ges-
peicherten Parameter zu I16schen.

1.
2.
3

>

© N O

Sollte ein Pedal oder eine Richtung nicht richtig eingestellt sein, folgen Sie bitte zur Parameterkorrektur diesen Schritten:

Stellen Sie den “Rotationswinkel-Wahlschalter” auf 270°.

Dricken Sie folgende Buttons gleichzeitig: “L1+L2+R1+R2". Die rote LED des Lenkrads blinkt 1x pro Sekunde.
Drehen Sie das Lenkrad langsam nach links bis zum maximalen Einschlag.

Die rote LED des Lenkrads blinkt 2x pro Sekunde.

Drehen Sie das Lenkrad langsam nach rechts bis zum maximalen Einschlag.

Die rote LED des Lenkrads blinkt 3x pro Sekunde.

Driicken Sie das rechte Pedal auf die maximale Position durch. Die rote LED des Lenkrads blinkt 4x pro Sekunde.
Driicken Sie das mittlere Pedal auf die maximale Position durch. Die rote LED des Lenkrads blinkt 5x pro Sekunde.
Driicken Sie das linke Pedal auf die maximale Position durch. Die rote LED des Lenkrads blinkt langsam.

Driicken Sie jetzt den Button “OPTIONS”: die Korrektur ist abgeschlossen.



66

Nederlands

Lees deze
handleiding
aandachtig
voordat u het
product gebruikt.

& ®

Demonteer Oefen geen druk Laat het product Dompel het
of beschadig uit op het product. niet vallen. product niet
het product in onder in water.

garantie niet.
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3 pedalen met inklapbare basis

pPS4™ pPS3™ Xbox One™

]
—
II

PC Switch™

RSY;

Ontgrendelen /
Vergrendelen

Xbox
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Audio

Opmerkingen: bij gebruik van het stuur op de PC wordt enkel ‘D-input’ ondersteund wanneer de schakelbak is aangesloten

Controleer op voorhand of de spellen compatibel zijn.
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Het Suzuka Wheel Elite Next-stuur is compatibel met PS4™, PS3™, XBOX Series X/S™, XBOX One™, Nintendo Switch™
en PC.
De ingebouwde trilmotoren kunnen verschillende soorten trillingen uitvoeren naargelang de spelsituatie (de spellen moeten
beschikken over trilling).
Het ergonomisch ontwerp lijkt op dat van een echt racestuur, waardoor de vermoeidheid bij langdurig gebruik afneemt. Dat
maakt het rijden authentieker, effectiever en prettiger.

BINDELING VAN KNOPPEN

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9

10.
11.

Controle-led

Linker versnellingshendel
Rechter versnellingshendel
L1

R1

Richtingspad

Knoppen A/B/X/Y

Share

Options

Prog

Home

. Schakelaar voor rotatie: 900° en 270°
. R2

. L2

. Poort voor koptelefoon

. Poort voor pedalen

. Poort voor hoofdcontroller

. Poort voor versnellingshendel

. USB-kabel

. Houdklem

. Schakelmodus: 0:(1 tot 6 + R) / I:(7 tot 12 + R)* (*Enkel voor PC)

. Schakelaar handrem
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CONFIGURATIE VAN KNOPPEN
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BCONFIGURATIE VAN KNOPPEN

OPMERKING: controleer of de schakelaar van de handrem is uitgeschakeld voordat u de knoppen configureert.

KENMERKEN VAN CONFIGURATIE

+ Vaste knoppen die niet geconfigureerd kunnen worden (standaard): O/1/x7y, O/3/8/ AD/4IYIX,X/2/A/B,
L1/5/LB/L,2/7/LT/ZL,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR.

+ Pedalen en hendels die geconfigureerd kunnen worden (personaliseerbaar): Linker versnellingshendel, rechter versnellings-
hendel, handrem, koppelingspedaal, rempedaal en gaspedaal.

METHODE OM KNOPPEN TE CONFIGUREREN

. Eenmaal snel op de knop ‘PROG’ drukken, de rode led gaat snel knipperen

. Eenmaal op ‘het pedaal of de hendel’ drukken die u wilt configureren, de rode led gaat langzaam knipperen
. Eenmaal drukken op de ‘vaste, niet-configureerbare knop’ die u wilt toewijzen, de rode led blijft branden

. De configuratie is voltooid

AN =

CONFIGURATIE VAN EEN KNOP TERUGZETTEN

1. Eenmaal snel op de knop ‘PROG’ drukken, de rode led gaat snel knipperen

2. Eenmaal op het pedaal of de hendel drukken die u wilt terugzetten, de rode led gaat langzaam knipperen

3. Opnieuw drukken op het pedaal of de hendel die u wilt terugzetten naar de fabrieksinstelling, de rode led blijft vast bran-
den.

4. Het terugzetten is voltooid.

TERUGZETTEN NAAR FABRIEKSINSTELLINGEN

1. Eenmaal snel op de knop ‘PROG’ drukken, de rode led zal snel knipperen.

2. De knop ‘OPTIONS’ 7 seconden ingedrukt houden tot de rode led blijft branden.

3. Het proces is voltooid. Alle configuraties van knoppen, pedalen, hendels en de gevoeligheid van het stuurwiel worden
teruggezet op Hoog niveau.

CONFIGURATIE VAN KNOPPEN VERLATEN

Opties om de configuratie van knoppen te verlaten na stap 1 van de ‘Configuratiemethode’:
a. Nogmaals drukken op de knop ‘PROG’ om de sequentie van de configuratie te verlaten
b. Geen enkele andere knop, hendel of pedaal indrukken gedurende 10 seconden, dan wordt de configuratiemodus auto-
matisch verlaten
OPMERKING: deze methoden elimineren de vorige configuratie niet.

CONFIGURATIE VAN DE GEVOELIGHEID VAN HET STUURWIEL

U kunt de gevoeligheid selecteren die het best bij uw rijstijl past.
U kunt kiezen tussen Laag, Gemiddeld en Hoog (standaard). Hoog = krachtig en snel draaien. Laag = zacht en geleidelijk
draaien.
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De ingestelde gevoeligheid veranderen;
a. Laag gevoeligheidsniveau:
1. Eenmaal snel op de knop ‘PROG’ drukken, de rode led gaat snel knipperen
2. De knop boven op de ‘RICHTINGSPAD’ indrukken om de gevoeligheid van het stuurwiel op laag niveau te zetten
3. De gevoeligheid is geconfigureerd wanneer de rode led blijft branden

b. Gemiddeld gevoeligheidsniveau:
1. Eenmaal snel op de knop ‘PROG’ drukken, de rode led gaat snel knipperen
2. De knop links of rechts op de ‘RICHTINGSPAD’ indrukken om de
gevoeligheid van het stuurwiel op gemiddeld niveau te zetten
3. De gevoeligheid is geconfigureerd wanneer de rode led blijft branden
c. Hoog gevoeligheidsniveau (standaard)
1. Eenmaal snel op de knop ‘PROG’ drukken, de rode led gaat snel knipperen
2. De knop onder op de ‘RICHTINGSPAD’ indrukken om de gevoeligheid van het stuurwiel op laag niveau te zetten
3. De gevoeligheid is geconfigureerd wanneer de rode led blijft branden

DRAAIEN VAN HET STUUR INSTELLEN OP 900°

. De ‘Schakelaar voor rotatie’ op 900° zetten

. Eenmaal drukken op de knop ‘PROG’. De rode led gaat snel knipperen

. Het stuur vanuit neutrale stand meer dan 60° naar links of rechts draaien en in die positie houden
. De knop ‘OPTIONS’ 7 seconden ingedrukt houden tot de rode led blijft branden

. De draaihoek is ingesteld op 900°

g s 0N =

DRAAIEN VAN HET STUUR TERUGZETTEN OP 270°

. De ‘Schakelaar voor rotatie’ op 270° zetten

. Eenmaal drukken op de knop ‘PROG’. De rode led gaat snel knipperen.

. De knop ‘OPTIONS’ 7 seconden ingedrukt houden tot de rode led blijft branden
. De draaihoek is ingesteld op 270°

AN =

KENMERKEN VAN DE PEDALENBASIS

De pedalenbasis bestaat uit 3 pedalen:
« Linkerpedaal (koppeling)
+ Middenpedaal (rem)
+ Rechterpedaal (gas)
OPMERKINGEN: het koppelingspedaal is enkel compatibel met spellen die beschikken over handmatige transmissie met
koppeling.
Bij spellen die het gebruik van het koppelingspedaal niet ondersteunen kunnen enkel het gas- en rempedaal worden gebruikt.
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INLEIDING TOT DE VERSNELLINGSHENDEL MET 6 STANDEN

OPMERKING: indien het spel het gebruik van de handmatige versnellingshendel niet ondersteunt, kan hij niet gebruikt worden.

Schakelfunctie:
+ Voor het schakelen zijn twee modi beschikbaar naargelang de stand van de schakelaar ‘Schakelmodus’:

a.

Met de schakelaar ‘Schakelmodus’ op 0 / uit. In deze modus zijn de standen van de versnellingshendel 1, 2, 3, 4, 5, 6 en
achteruit

b. Met de schakelaar ‘Schakelmodus’ op | / aan. In deze modus zijn de standen van de versnellingshendel 7, 8, 9, 10, 11, 12

en achteruit Deze modus werkt enkel op een PC

Functie van handrem:
+ De handremfunctie beschikt over een schakelaar voor activering:

a.

Indien de ‘Schakelaar handrem’ op 0 / uit staat, is de handremfunctie uitgeschakeld

b. Indien de ‘Schakelaar handrem’ op | / aan staat, is de handremfunctie ingeschakeld
+ Indien het spel de handremfunctie niet ondersteunt, gaat u naar de configuratie van de knoppen:

1. De ‘Schakelaar handrem’ op 0 / uit zetten

2. Eenmaal snel op de knop ‘PROG’ drukken, de rode led gaat snel knipperen

3. De ‘Schakelaar handrem’ op | / aan zetten. Vervolgens de ‘Schakelaar
handrem’ op 0 / uit zetten. De rode led gaat langzaam knipperen

4. Eenmaal drukken op de programmeerknop die u wilt toewijzen, de rode led blijft branden.
(raadpleeg ‘KENMERKEN VAN PROGRAMMERING’ voor meer informatie)

5. De configuratie is voltooid.

BVERBINDING EN INSTALLATIE

VERBINDING EN INSTALLATIE MET PLAYSTATION4™

OPMERKING: Vor het begin van de stappen voor installatie controleren of de videoconsole en DualShock4-controller van de
PS4™ uitgeschakeld zijn.

Om het Suzuka Wheel Elite Next-stuur op uw PS4™ te gebruiken, volgt u de stappen in de aangegeven volgorde:

1.
2.
3.

4.
. De USB-kabel van het stuur aansluiten op de USB-poort van de PS4™-videoconsole
. Wanneer de installatie voltooid is, gaat de rode led van het stuurwiel branden en PS4™-videoconsole wijst een verbin-

De kabel van de pedalen in de ‘Poort voor pedalen’ steken

De kabel van de versnellingshendel in de ‘Poort voor versnellingshendel’ steken

De originele en uitgeschakelde DualShock4™-controller van PS4™ met de meegeleverde USB-kabel in de ‘Poort voor
hoofdcontroller’ van het stuur steken.

De console aanzetten

dingskanaal toe

. Terwijl de rode led van het stuur brandt, drukt u op de knop ‘HOME’ om het systeemmenu te openen of naar het spel te

gaan

. Op de knop ‘HOME’ drukken om het configuratiemenu te openen of dezelfde knop 2 seconden ingedrukt houden om het

menu voor uitschakeling te openen
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Voor de verbinding en installatie met PS4™ zijn er twee bedrijfsmodi:

a. Controllermodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen zijn aangesloten en met losgekoppelde versnellingshendel. In
stand Gamepad werkt het stuur zoals de richtingspijlen, het draaien van het stuur is niet progressief (de serie ‘Need for
Speed’ ondersteunt enkel deze modus).

b. Stuurmodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen en versnellingshendel zijn aangesloten. In stuurmodus wordt de
gevoeligheid voor de draaihoek geactiveerd; het draaien is progressief en identiek aan het werkelijk draaien aan een stuur.
(Deze modus ondersteunt de trilfunctie niet)

VERBINDING EN INSTALLATIE MET PLAYSTATION3™

Om het Suzuka Wheel Elite Next-stuur op uw PS3™ te gebruiken, volgt u de stappen in de aangegeven volgorde:

. De kabel van de pedalen in de ‘Poort voor pedalen’ steken

. De kabel van de versnellingshendel in de ‘Poort voor versnellingshendel’ steken

. De PS3™-videoconsole inschakelen

. De USB-kabel aansluiten op de USB-poort van de videoconsole

. Na het starten gaat de led van het stuur branden en de PS3-videoconsole wijst een verbindingskanaal toe

. U kunt het videospel al starten of naar het menu van PS3™ gaan. Op de knop ‘HOME’ drukken om het systeemmenu te
openen of dezelfde knop 2 seconden ingedrukt houden om het menu voor uitschakeling te openen

o OAs N =

Voor de verbinding en installatie met PS3™ zijn er twee bedrijfsmodi:

a. Controllermodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen zijn aangesloten en met losgekoppelde versnellingshendel. In
stand Gamepad werkt het stuur zoals de richtingspijlen, het draaien van het stuur is niet progressief (de serie ‘Need for
Speed’ ondersteunt enkel deze modus).

b. Stuurmodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen en versnellingshendel zijn aangesloten. In stuurmodus wordt de
gevoeligheid voor de draaihoek geactiveerd; het draaien is progressief en identiek aan het werkelijk draaien aan een stuur.
(Deze modus ondersteunt de trilfunctie niet)

VERBINDING EN INSTALLATIE MET XBOX ONE™ OF XBOX SERIES X/S™

OPMERKING: wanneer de handmatige versnellingshendel is verbonden met het stuur, werkt het in ‘Stuurmodus’. Deze modus
ondersteunt de functies van trilling en koptelefoon niet.
OPMERKING: vor het begin van de stappen voor installatie controleren of de videoconsole en controller van de Xoox One™
of Xbox Series X/S™ uitgeschakeld zijn.
OPMERKING: USB naar USB-C kabel voor data en opladen niet inbegrepen.
Om het Suzuka Wheel Elite Next-stuur op uw Xbox One™ of Xbox Series X/S™ te gebruiken, volgt u de stappen in de aan-
gegeven volgorde:
1. De kabel van de pedalen in de ‘Poort voor pedalen’ steken
2. De kabel van de versnellingshendel in de ‘Poort voor versnellingshendel’ steken
3. De originele controller van Xbox One™ of Xbox Series X/S™ met USB-kabel in de ‘Poort voor hoofdcontroller’ van het
stuur steken
4. De console aanzetten
5. De USB-kabel van het stuur aansluiten op de USB-poort van de Xbox One™- of Xbox Series X/S™-videoconsole
6. Wanneer de installatie voltooid is, gaat de rode led van het stuurwiel branden en de Xbox One™:- of Xbox Series X/S™-vi-
deoconsole wijst een verbindingskanaal toe
7. Terwijl de rode led van het stuur brandt, drukt u op de knop ‘HOME’ om het systeemmenu te openen of naar het spel te
gaan
8. Op de knop ‘HOME’ drukken om het configuratiemenu te openen of dezelfde knop 1 seconde ingedrukt houden om het
menu voor uitschakeling te openen
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Voor de verbinding en installatie met Xbox One™ of Xbox Series X/S™ zijn er twee bedrijfsmodi:

a. Controllermodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen zijn aangesloten en met losgekoppelde versnellingshendel. In
stand Gamepad werkt het stuur zoals de richtingspijlen, het draaien van het stuur is niet progressief (de serie ‘Need for
Speed’ ondersteunt enkel deze modus).

b. Stuurmodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen en versnellingshendel zijn aangesloten. In stuurmodus wordt de
gevoeligheid voor de draaihoek geactiveerd; het draaien is progressief en identiek aan het werkelijk draaien aan een stuur.
(Deze modus ondersteunt de trilfunctie niet)

VERBINDING EN INSTALLATIE MET NINTENDO SWITCH™

Om het Suzuka Wheel Elite Next-stuur op uw Nintendo Switch™ te gebruiken, volgt u de stappen in de aangegeven volgor-
de:

. De kabel van de pedalen in de ‘Poort voor pedalen’ steken

. De USB-kabel van het stuur aansluiten op de USB-poort van de Nintendo Switch™-videoconsole

. De Nintendo Switch™-console aanzetten

. Wanneer de installatie voltooid is, gaat de rode led van het stuurwiel branden

. Om een schermafbeelding te maken, gelijktijdig drukken op de knop ‘SHARE’ en ‘OPTIONS’

as 0N =

Voor de verbinding en installatie met Nintendo Switch™ is er één bedrijffsmodus:
a. Controllermodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen zijn aangesloten en met losgekoppelde versnellingshendel. In
stand Gamepad werkt het stuur zoals de richtingspijlen, het draaien van het stuur is niet progressief (de serie ‘Need for
Speed’ ondersteunt enkel deze modus).

VERBINDING EN INSTALLATIE MET PC

. Om het Suzuka Wheel Elite Next-stuur op uw PC te gebruiken, volgt u de stappen in de aangegeven volgorde:
. De kabel van de pedalen in de ‘Poort voor pedalen’ steken

. De kabel van de versnellingshendel in de ‘Poort voor versnellingshendel’ steken

. De USB-kabel aansluiten op de USB-poort van de PC

. Wanneer de installatie voltooid is, gaat de rode led van het stuurwiel branden

g s N =

Voor de verbinding en installatie met PC zijn er twee bedrijfsmodi:
a. Stuurmodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen zijn aangesloten en met losgekoppelde versnellingshendel. In stand
Gamepad werkt het stuur zoals de richtingspijlen, het draaien van het stuur is niet progressief.
b. Controllermodus: wordt geactiveerd wanneer de pedalen en versnellingshendel zijn aangesloten. In stuurmodus wordt
de gevoeligheid voor de draaihoek geactiveerd; het draaien is progressief en identiek aan het werkelijk draaien aan een
stuur.

Verbindingsmodus:
a. PC (Xinput):
1. De standaard verbindingsmodus is Xinput
2. De knop ‘HOME’ 3 seconden ingedrukt houden om naar verbindingsmodus
Dinput te gaan. De rode led knippert gedurende 3 seconden
3. De knop ‘HOME’ 3 seconden ingedrukt houden om terug te keren naar verbindingsmodus Xinput
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b. PC (Dinput)

1. Open de drivers

2. Druk op ‘SETUP’

3. Installeer de drivers volgens de instructies
4. Sluit het stuur aan op de PC

5. Ga naar Start

6. Ga naar Configuratiescherm

7. Ga naar Apparaten en Printers

8. Klik met de rechtermuisknop op Apparaat
9. Ga naar Driverconfiguratie

10. Ga naar Eigenschappen

Stuur testen:

+ In de testinterface kunt u de werking van de knoppen en het draaien van het stuur afzonderlijk uitproberen
* U kunt het draaien van het stuur kalibreren in de kalibratie-interface

+ U kunt het trillen testen in de trillingsinterface

+ U kunt de werking van de pedalen en het schakelen controleren in de testinterface

Drivers verwijderen:
1. Ga naar Start => Configuratiescherm => Toepassingen en functies
2. Zoek de naam van de driver en klik op ‘verwijderen’

De drivers downloaden op: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

§ OPLOSSEN VAN PROBLEMEN

Indien de rode led niet gaat branden na de installatie, het stuur opnieuw aansluiten en het installatieproces herhalen
Indien het stuur niet reageert, koppel het dan los en sluit het weer aan volgens de stappen voor installatie in de aangegeven

volgorde

De hoofdcontroller moet uitgeschakeld zijn tijdens de installatie om een storing in de verbinding te vermijden
Omdat het stuur beschikt over een geheugen van de geprogrammeerde knoppen, moet u de stappen van ‘CONFIGURATIE

VAN EEN KNOP TERUGZETTEN’ of ‘TERUGZETTEN NAAR FABRIEKSINSTELLINGEN’ volgen om de opgeslagen parame-
ters te wissen

Indien een pedaal of stuursysteem niet op de juiste plaats is geconfigureerd, volg dan de stappen om de parameters te

corrigeren:

1.
2.

3.

IS

0 ~N O O,

De ‘Schakelaar voor rotatie’ op 270° zetten

Tegelijk drukken op de knoppen ‘L1+L2+R1+R2’. De rode led van het stuur
knippert met een frequentie van een maal per seconde

Het stuur langzaam naar links draaien tot de maximale draaihoek. De rode led van
het stuur knippert met een frequentie van twee maal per seconde

. Het stuur langzaam naar rechts draaien tot de maximale draaihoek. De rode led

van het stuur knippert met een frequentie van drie maal per seconde

. Het rechterpedaal helemaal intrappen. De rode led van het stuur knippert met een frequentie van vier maal per seconde
. Het middenpedaal helemaal intrappen. De rode led van het stuur knippert met een frequentie van vijf maal per seconde
. Het linkerpedaal helemaal intrappen. De rode led van het stuur knippert langzaam

. De knop ‘OPTIONS’ indrukken en de correctie is voltooid
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Portugueés

® @ ®

Leia este guia com  N&o desmonte ou Nao aplique Evite deixar cair Nao mergulhe o
atengdo antes de  danifique o produto press&do no o produto de produto em agua.
utilizar o produto. em garantia. produto. lugares altos.
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3 pedais com base dobravel

pPS4™ pS3™ Xbox One™

]
—
II

PC Switch™

RSY;

Desbloquear / Bloquear

Xbox
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ / )
Xbox One™ / Xbox 360™ Audio

Notas: Ao utilizar o volante no PC, ele suporta apenas “D-input” quando a mudanga de engrenagem esta ligada. Certifique-se

da compatibilidade com os jogos com antecedéncia.
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IINFORMAGAO GERAL

O volante Suzuka Wheel Elite Next é compativel com PS4™, PS3™, XBOX Series X/S™, XBOX One™, Nintendo Switch™
ePC.

Os motores de Vibragado integrados podem executar diferentes modos de vibragdo de acordo com as situagdes do jogo (os
jogos devem ter vibragao).

O design ergonémico reproduz um volante de corridas real, o que diminui a fadiga durante a utilizagdo prolongada. Torna a
condugdo mais auténtica, eficiente e agradavel.

EDISPOSICAO DOS BOTOES

1. LED de controlo 12. Seletor de rotagdo: 900° e 270°

2. Alavanca de mudanga esquerda 13. R2

3. Alavanca de mudanga direita 14. L2

4. L1 15. Porta de auriculares

5. R1 16. Porta de pedais

6. Teclado direcional 17. Porta comando guia

7. Botdes A/B/X/Y 18. Porta da alavanca de mudanga de velocidade
8. Share 19. Cabo USB

9. Options 20. Pingas de fixagédo

10. Prog 21. Modo mudanga de velocidade: 0:(12 a 6* + R) / I:(7* a 12* + R)*
11. Home (“Apenas para PC)

22. Interruptor Travdo de mao



79

PS3™ psam™  (XboxOme™ .| PC obaweur | SWITCH™
X X A 2 B
0] 0] B 3 A
7 O O X 1 Y
el
3 A A Y 4 X
° Botdes de agdo
:@ R1 R1 RB 6 R
7]
b L1 L1 LB 5 L
a
s R2 R2 8 ZR
°
B L2 L2 7 ZL
>
e Cima
8
Baixo
2 Teclado -
; direcional Esquerda
&
o Direita
8
° START OPTIONS Menu 10 +
@ Fungoes
SELECT SHARE View 9 -
Diregées LX LX on /o~ on /o~ LX
o Alavanca direita L2 L1 LB 14 L
o
"g Alavanca esquerda R2 R1 RB 15 R
>
£8 | podal esquerdo EMBRAIAGEM
2§
§ "E Pedal central [m| L2 LT RZ B
38
28| Pedaldireito X R2 RT z A
e
§ Botio “HOME” HOME HOME X-GUIDE 13 HOME
Q
o

Botdo “PROG”

CONFIGURACAO DOS




80

BCONFIGURACAO DOS BOTOES

NOTA: Certifique-se de que o interruptor do travdo de mao esta desligado antes da configuragdo dos botdes..

CARACTERISTICAS DE CONFIGURACAO

- Botdes fixos ndo configuraveis (Pré-estabelecidos): O/1/x7y, O/3/B/ A, VANZ YA, X, X/2/A/B,L1/5/LB/L,
L2/7/LT/2ZL,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR.

- Pedais e alavancas configuraveis (Personalizaveis): Alavanca de mudanga esquerda, alavanca de mudanca direita, travéo de
mao, pedal de embraiagem, pedal do travdo e pedal do acelerador.

METODO DE CONFIGURAGAO DOS BOTOES

. Pressionar uma vez o botdo “PROG”, o LED vermelho piscara rapidamente

. Pressionar uma vez o “pedal ou alavanca de configuragao” que deseja configurar, o LED vermelho piscara lentamente
. Pressionar uma vez o “botéo fixo ndo configuravel” que deseja atribuir, o LED vermelho permanecera aceso

. A configurag&o foi concluida

AN

RESTABELECER A CONFIGURAGAO DE UM BOTAO

1. Pressionar uma vez o botdo “PROG”, o LED vermelho piscara rapidamente

2. Pressionar uma vez o pedal ou alavanca que deseja restabelecer, o LED vermelho piscara lentamente

3. Pressionar mais uma vez o pedal ou alavanca que deseja restabelecer para as configuragdes de fabrica dessa alavanca
ou pedal, o LED vermelho permanecera estavel.

4. O processo de restabelecimento agora esta concluido

RESET DE FABRICA

1. Pressionar uma vez o botdo “PROG” e o LED vermelho piscara rapidamente.

2. Pressionar e segurar o botdo “OPTIONS” durante 7 segundos até que o LED vermelho permanega aceso

3. O processo ja terminou. Todas as configuragdes de botéo, pedal e alavanca serdo restabelecidas e a sensibilidade do
volante seré restabelecida para Nivel Alto.

SAIR DA CONFIGURAGAO DOS BOTOES

Opgdes para sair do processo de configuragao dos botdes apds concluir o passo 1 do “Método de configuragéo™:
a. Pressionar outra vez o botdo “PROG” para sair da sequéncia de configuragcdo
b. N&o pressionar nenhum outro botdo, alavanca ou pedal durante 10 segundos e saira automaticamente do modo de
configuragédo
NOTA: Esses métodos néo eliminam a configuragéo anterior.

CONFIGURAGAO DA SENSIBILIDADE DO VOLANTE

+ Pode selecionar a sensibilidade que melhor se adapta ao seu estilo de condugao.
- Pode selecionar entre Baixa, Média e Alta (pré-estabelecida). Alta = rotagéo acentuada e rapida. Baixa = rotagao suave e
progressiva.
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Para alterar o modo de sensibilidade:
a. Nivel baixo de sensibilidade:
1. Pressionar uma vez o botdo “PROG”, o LED vermelho piscara rapidamente
2. Pressione o botdo cima do “TECLADO DIRECIONAL” para configurar a sensibilidade do volante no nivel baixo.
3. A sensibilidade foi configurada quando o LED vermelho permanecer aceso

c. Nivel médio de sensibilidade:
4. Pressionar uma vez o botdo “PROG”, o LED vermelho piscara rapidamente
5. Pressionar o botéo direito ou esquerdo do “TECLADO DIRECIONAL”
para configurar a sensibilidade do volante no nivel médio.
6. A sensibilidade foi configurada quando o LED vermelho permanecer aceso
7. Nivel de alto de sensibilidade (pré-estabelecido)
8. Pressionar uma vez o botdo “PROG”, o LED vermelho piscara rapidamente
9. Pressionar o bot&o baixo do “TECLADO DIRECIONAL” para configurar a sensibilidade do volante no nivel alto
10. A sensibilidade foi configurada quando o LED vermelho permanecer aceso

CONFIGURAR O GRAU DE ROTACAO DO VOLANTE A 900°

1. Posicionar o “Seletor de rotagcdo” a 900°

2. Pressionar uma vez o botéo “PROG”. O LED vermelho piscara rapidamente

3. Rodar o volante da posicdo neutra para a direita ou para a esquerda sempre excedendo os 60° de rotacdo e manter-se
nessa posicao

4. Pressionar o botdo “OPTIONS” e segurar durante 7 segundos até que o LED vermelho permanega aceso

5. O grau de rotagéo é definido para 900° de rotagdo

RESTABELECER O GRAU DE ROTAGAO DO VOLANTE A 270°

. Posicionar o “Seletor de rotagdo” em 270°

. Pressionar uma vez o botdo “PROG”. O LED vermelho piscara rapidamente.

. Pressionar o botdo “OPTIONS” e segurar durante 7 segundos até que o LED vermelho permaneca aceso
. O grau de rotagéo é configurado para 270° de rotagéo

AN =

CARACTERISTICAS DA BASE DE PEDAIS

A base de pedais é composta por 3 pedais:

+ Pedal esquerdo (Embraiagem)

« Pedal central (Travéo)

+ Pedal direito (Acelerador)
NOTAS: O pedal da embraiagem s é compativel com os jogos que disponham de transmissdo manual com embraiagem.
Nos jogos que ndo suportem a utilizagdo do pedal de embraiagem, apenas o pedal de aceleracdo e o travdo podem ser
utilizados.

INTRODUCAO DA ALAVANCA DE MUDANGAS DE 6 VELOCIDADES

NOTA: Se o jogo ndo suporta a utilizagdo da alavanca de mudancas manual, esta ndo pode ser utilizada.
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+ Fungao mudanga de velocidade:
A mudanga de velocidade tem dois modos de funcionamento, dependendo da posigdo do interruptor “Modo mudanca de
velocidade”:
a. Com o interruptor “Modo mudanca de velocidade” em 0 / desligado: Neste modo, as posicdes da alavanca das mu-
dancas sdo 12, 22, 32, 42 52, 6% e marcha-atras
b. Com o interruptor “Modo mudanca de velocidade” em | / aceso: Neste modo, as posi¢des da alavanca das mudancas
sdo 79, 82, 92, 102, 112, 122 e marcha-atras. Este modo s6 funciona para utilizagdo em PC

+ Funcao travao de mao:
A funcéo do travdo de mao dispde de um interruptor para a sua ativagéo:
a. Se o “Interruptor Travdo de m&o” estiver em 0 / desligado, a fung&o do travdo de mé&o esta desativada
b. Se o “Interruptor Travdo de mao” estiver em | / aceso, a fungéo do travdo de mao esta ativada

Se 0 jogo ndo suporta a fungéo de travdo de méo, prossiga com a configuracéo dos botdes:

1. Colocar o “Interruptor Travéo de m@o” em 0 / desligado

2. Pressionar uma vez o botéo “PROG”, o LED vermelho piscara rapidamente

3. Colocar o “Interruptor Travdo de mao” em | / aceso De seguida, colocar o “Interruptor Travdo de mao” em 0 / desligado
O LED vermelho piscara lentamente

4. Pressionar uma vez o botdo de programac&o que deseja atribuir, o LED vermelho permanecera aceso. (leia “CARACTE-
RISTICAS DE PROGRAMAGAQ” para mais informagges)

5. O processo de configuragéo esta concluido

|L|GA(}AO E INSTALAQAO
LIGAGAO E INSTALACAO COM PLAYSTATION4™

NOTA: Antes de iniciar os passos de instalacdo, certifique-se de que a consola e o comando DualShock4 da PS4™ estdo
desligados.

Para utilizar o volante Suzuka Wheel Elite Next na PS4™, siga os passos abaixo na ordem listada:

. Inserir o cabo dos pedais na “Porta de pedais” do volante

. Inserir o cabo da alavanca de mudangas na “Porta da alavanca de mudanga de velocidades”

. Ligar o comando original DualShock4™ da PS4™, o comando deve estar desligado, com o cabo USB fornecido, a porta
“Porta comando guia” do volante.

. Ligar a consola

. Ligar o cabo USB do volante a porta USB da consola PS4™

. Quando a instalagéo estiver concluida, o LED vermelho no volante acendera. E a consola PS4™ ir4 atribuir-lhe um canal
de ligacao

. Com o LED vermelho do volante aceso, pressione o botdo “HOME” para entrar no menu do sistema ou aceder ao jogo

. Pressionar o botdo “HOME” para entrar no menu de configuragéo ou pressionar o botdo “HOME” durante 2 segundos
para entrar no menu de desligar.

o oA WN =
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A ligagéo e instalagdo com PS4™ dispdem de dois modos de funcionamento:

a. Modo comando: E ativado estando ligado com os pedais e com a alavanca das mudangas desligada. No modo Ga-
mepad, o volante funciona como as setas de diregao, a rotagéo do volante ndo é progressiva (a série “Need for Speed”
suporta apenas este modo)

b. Modo volante: E ativado ao ser ligado com os pedais e a alavanca das mudancas. No modo volante, a sensibilidade do
angulo de rotagéo ¢ ativada e o funcionamento da rotagdo é progressivo e idéntico a rotagdo de um volante real. (Este
modo nao suporta a funcao de vibragao)
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LIGACAO E INSTALACAO COM PLAYSTATION3™

Para utilizar o volante Suzuka Wheel Elite Next na PS3™, siga os passos abaixo na ordem listada:
1. Inserir o cabo dos pedais na “Porta de pedais” do volante
2. Inserir o cabo da alavanca de mudangas na “Porta da alavanca de mudancga de velocidades”

. Ligar a consola PS3™

. Inserir o cabo USB na porta USB da consola

. Apos o arranque, a luz LED do volante acendera e a consola PS3 ira atribuir-lhe um canal de ligagéo

. Agora pode iniciar o jogo ou entrar no menu da PS3™. Pressionar o botdo “HOME” para entrar no menu do sistema ou
pressionar o botdo “HOME” durante 2 segundos para entrar no menu de desligar.

o g s W

A ligagdo e instalagdo com PS3™ dispdem de dois modos de funcionamento:

a. Modo comando: E ativado estando ligado com os pedais e com a alavanca das mudangas desligada. No modo Ga-
mepad, o volante funciona como as setas de diregao, a rotagdo do volante ndo é progressiva (a série “Need for Speed”
suporta apenas este modo)

b. Modo volante: E ativado ao ser ligado com os pedais e a alavanca das mudangas. No modo volante, a sensibilidade do
angulo de rotagdo é ativada e o funcionamento da rotagdo é progressivo e idéntico a rotagcdo de um volante real. (Este
modo ndo suporta a fungéo de vibragao)

LIGACAO E INSTALACAO COM XBOX ONE™ E XBOX SERIES X/S™

NOTA: Quando a alavanca de mudangas manual estd ligada ao volante, ela funcionara no “Modo Volante”. Este modo ndo
suporta a funcéo de vibragdo nem a fungao de auriculares.

NOTA: Antes de iniciar os passos de instalacéo, certifique-se de que a consola e o comando da Xbox One™ ou Xbox Series
X/S™ estdo desligados.

NOTA: Cabo USB a USB-C para dados e carregamento no incluidos.

Para utilizar o volante Suzuka Wheel Elite Next na Xbox One™ ou Xbox Series X/S™, siga os passos abaixo na ordem listada:

. Inserir o cabo dos pedais na “Porta de pedais” do volante

. Inserir o cabo da alavanca de mudangas na “Porta da alavanca de mudancga de velocidades”

. Ligar o comando original Xbox One™ ou Xbox Series X/S™ com cabo USB, a porta “Porta comando guia” do volante

. Ligar a consola

. Ligar o cabo USB do volante a porta USB da consola Xbox One™ ou Xbox Series X/S™

. Quando a instalagdo estiver concluida, o LED vermelho no volante acendera. E a consola Xbox One™ ou Xbox Series X/
S™ irg atribuir-lhe um canal de ligagao

. Com o LED vermelho do volante aceso, pressione o botdo “HOME” para entrar no menu do sistema ou aceder ao jogo

8. Pressionar o botdo “HOME” para entrar no menu de configuragéo ou pressionar o botdo “HOME” durante 1 segundo para

entrar no menu de desligar

OO s WN =
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A ligagdo e instalagdo com Xbox One™ ou Xbox Series X/S™ dispdem de dois modos de funcionamento:

a. Modo comando: E ativado estando ligado com os pedais e com a alavanca das mudangas desligada. No modo Ga-
mepad, o volante funciona como as setas de diregao, a rotagdo do volante ndo é progressiva (a série “Need for Speed”
suporta apenas este modo)

b. Modo volante: E ativado ao ser ligado com os pedais e a alavanca das mudangas. No modo volante, a sensibilidade do
angulo de rotagdo é ativada e o funcionamento da rotagdo € progressivo e idéntico a rotagcdo de um volante real. (Este
modo ndo suporta a fungao de vibragao)
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LIGACAO E INSTALACAO COM NINTENDO SWITCH™

Para utilizar o volante Suzuka Wheel Elite Next na Nintendo Switch™, siga os passos abaixo na ordem listada:
. Inserir o cabo dos pedais na “Porta de pedais” do volante

. Ligar o cabo USB do volante a porta USB da consola Nintendo Switch™

. Ligar a consola Nintendo Switch™

. Quando a instalagdo estiver concluida, o LED vermelho no volante acendera

. Para realizar uma captura de ecr3, pressionar simultaneamente o botao “SHARE” e o botao “OPTIONS”

a s W =

A ligagdo e instalagdo com Nintendo Switch™ dispéem do modo de funcionamento:
a. Modo comando: E ativado estando ligado com os pedais e com a alavanca das mudangas desligada. No modo Ga-
mepad, o volante funciona como as setas de diregéo, a rotagdo do volante ndo é progressiva (a série “Need for Speed”
suporta apenas este modo)

LIGACAO E INSTALACAO COM PC

Para utilizar o volante Suzuka Wheel Elite Next no PC, siga os passos abaixo na ordem listada:
1. Inserir o cabo dos pedais na “Porta de pedais” do volante
2. Inserir o cabo da alavanca de mudangas na “Porta da alavanca de mudancga de velocidades”
3. Inserir o cabo USB na porta USB do PC
4. Quando a instalagéo estiver concluida, o LED vermelho no volante acendera

A ligagdo e instalagdo com PC dispdem de dois modos de funcionamento:
a. Modo volante: E ativado estando ligado com os pedais e com a alavanca das mudancas desligada. No modo Gamepad,
o volante funciona como as setas de diregéo, a rotagdo do volante ndo é progressiva.
b. Modo comando: E ativado ao ser ligado com os pedais e a alavanca das mudangas. No modo volante, a sensibilidade
do angulo de rotagéo é ativada e o funcionamento da rotagéo é progressivo e idéntico a rotagéo de um volante real.

Modo de ligagdo:
a. PC (Xinput):
1. O modo de ligagao pré-estabelecido é Xinput
2. Manter pressionado o botdo “HOME” durante 3 segundos para entrar no modo
de ligag&o Dinput. O LED vermelho piscaré durante 3 segundos
3. Manter pressionado o botdo “HOME” durante 3 segundos para regressar ao modo de ligagcdo Xinput.
b. PC (Dinput)
1. Abra os drivers
2. Pressione “SETUP”
3. Instale os drivers seguindo as instrugdes
4. Ligue o volante ao PC
5. Aceder a Inicio
6. Aceder a Painel
7. Aceder a Equipamento e Impressoras
8. Clicar com o botéo direito sobre Equipamento
9. Aceder a Configuragdo do comando
10. Aceder a Propriedades
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Teste do volante:
+ Na interface de teste, pode testar o funcionamento dos botdes e da rotagéo do volante separadamente
+ Pode calibrar a rotagéo do volante na interface de calibragao
+ Pode testar a vibragéo na interface de vibracao
« Pode verificar o funcionamento dos pedais e mudancgas na interface de teste

Eliminar drivers:
» Aceder a Inicio => Aceder a Painel de Controlo => Aceder a Aplicagdes e Fungdes
« Pesquisar o nome do driver e clicar em “eliminar”

Descarregar os drivers em: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

I RESOLUCAO DE PROBLEMAS

lagdo novamente

indicada

amesma

Se apds o processo de instalagdo o LED vermelho nédo acender, ligar o volante novamente e executar o processo de insta-
Quando o volante n&o responde, desligue o volante e volte a liga-lo, realizando os passos de instalagdo novamente na ordem
O comando utilizado como guia deve ser desligado durante o processo de instalagdo para evitar a falha de ligagéo durante

Como o volante possui memoria de configuracdo de botdes, se os botdes estiverem configurados incorretamente, siga os

passos de “RESTABELECER A PROGRAMACAO DE UM BOTAO” ou “RESET DE FABRICA” para apagar os parametros

memorizados.
Se algum pedal ou direg&o nao estiver configurado no sitio correto, siga os passos para corrigir os parametros:
1. Posicionar o “Seletor de rotagdo” em 270°
2. Pressionar os seguintes botoes “L1+L2+R1+R2” ao mesmo tempo. A luz LED
vermelha do volante piscara com uma frequéncia de uma vez por segundo
3. Rodar o volante lentamente para a esquerda até atingir a rotacdo maxima. A luz LED
vermelha do volante piscara com uma frequéncia de duas vezes por segundo
4. Rodar o volante lentamente para a direita até atingir a rotagdo maxima. A luz LED
vermelha do volante piscara com uma frequéncia de trés vezes por segundo
5. Pressionar o pedal direito até a posigdo maxima. A luz LED vermelha do volante
piscard com uma frequéncia de quatro vezes por segundo
6. Pressionar o pedal central até a posi¢cdo maxima. A luz LED vermelha do
volante piscara com uma frequéncia de cinco vezes por segundo
Pressionar o pedal esquerdo até a posigdo maxima. A luz LED vermelha do volante piscara lentamente
8. Pressionar o botdo “OPTIONS” e a corregdo sera concluida.

N
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Polish

® » @& @

Przed Nie demontu;j i Nie wywieraj Unikaj upadku Nie zanurzaj
rozpoczeciem nie uszkadzaj nacisku na produkt.  produktu z duzej produktu w wodzie.
uzytkowania nalezy  produktu objetego wysokosci.
uwaznie przeczytac gwarancja.

niniejsza instrukcje
obstugi.
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Sktadana podstawka z 3 pedatami

Szesciobiegowa dzwignia

zmiany biegdbw _—.

pPS4™ pS3™ Xbox One™

——
NSY
-
Odblokowanie/ ——
zablokowanie - -
Xbox PC Switch™
Series X|S™
PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Dzwick

Uwagi: W trybie PC obstuguje wejscie D tylko po podtaczeniu szesciobiegowej dzwigni zmiany biegow.
Nalezy wczesniej upewnic sie co do zgodnosci gier/oprogramowania.
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Suzuka Wheel Elite Next jest kompatybilna z PS4™, PS3™, Xbox One™, Xbox Series X|S™, PC i Switch™.
Whbudowane silniki wibracyjne moga wykonywac rézne tryby wibracji w zaleznosci od sytuacji w grze (gry musza mie¢ wi-

bracje).

Ergonomiczna konstrukcja odwzorowuje prawdziwa kierownice wyscigowa, co zmniejsza zmeczenie podczas diugotrwatego
uzytkowania. Sprawia, ze jazda jest bardziej autentyczna, wydajna i przyjemna.

IPRZYCISKI

Kontrolka LED.
Lewa topatka zmiany biegdw.
Prawa dzwignia zmiany biegdw.
L1.
R1.
Pad kierunkowy.
Przyciski A/B/X/Y.
Udostepnianie .
Opcije.

. Prog.

. Strona gtéwna.

S0 NOORON S

- O

. Przetacznik obrotéw: 900° i 270°.

. R2.

. L2,

. Port stuchawek.

. Port pedatow.

. Port kontrolera gtéwnego.

. Port shiftera.

. Kabel USB.

. Zaciski montazowe.

. Tryb zmiany biegéw: 0: (od 1. do 6. + R) /|

(od 7. do 12. + R)* (tylko dla PC).

. Przetacznik hamulca recznego.
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Xbox One™

PS3™ PsS4™ Xbox series s/x™| PC D-INPUT SWITCH™
_ X X A 2 B
)
5 o] (@] B 3 A
3 O O X 1 v
[}
. A A \ 4 X
e Przyciski akcji
2 R1 R1 RB 6 R
2
H L1 L1 LB 5 L
£ R2 R2 8 ZR
k]
% L2 L2 7 ZL
E;. W GORE
= 2
o W DOt
§ D-pad
g W LEWO
g W PRAWO
o
"E START OPCJE Menu 10 +
e Funkcje
© WYBIERZ [UDOSTEPNIJ WIDOK 9 -
z
Kierunki LX LX o~ Jo~ o~ /o~ LX
£ _ | Lewa dzwignia
2.2 | zmiany biegow L2 L1 LB 14 L
T ©
E 2 | Prawa dzwignia
z g zmiany biegow R2 R1 RB 15 R
k"]
28 | Lewy pedat SPRZEGtO
o0&
§ § | Pedat Srodkowy O L2 LT RZ B
H
%.‘@ Prawy pedat X R2 RT Z A
£ E .
éu “Przycisk “HOME HOME HOME X-GUIDE 13 HOME

Przycisk “PROG”

MAPOWANIE PRZYCISKOW
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EMAPOWANIE PRZYCISKOW

FUNKCJE MAPOWANIA

+ Nieskonfigurowane przyciski state (wstgpnie ustawione) O/1/x/ Y, O/3/B /A, ANary; Xi2/ar B,L1/5/LB/L,
L2/7/LT/ZL,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR

- Konfigurowalne pedaty i dzwignie zmiany biegdw (z mozliwoscia dostosowania): lewa dzwignia zmiany biegdw, prawa dzwig-
nia zmiany biegdw, hamulec reczny, pedat sprzegta, pedat hamulca i pedat przyspieszenia.

- UWAGA: Przed mapowaniem przyciskéw nalezy upewnic sig, ze przetacznik hamulca recznego jest wytaczony.

METODA PRZYPISYWANIA PRZYCISKOW

1. Nacisnij przycisk “PROG” jeden raz, czerwona dioda LED zacznie szybko migac.

2. Naci$nij raz “pedat lub przetacznik”, ktory chcesz skonfigurowaé, czerwona dioda LED zacznie miga¢ powoli.

3. Nacisnij raz “nieskonfigurowany staty przycisk”, ktéry chcesz przypisac¢; czerwona dioda LED pozostanie wigczona.
4. Konfiguracja zostata zakonczona.

RESETOWANIE PRZYPISANIA PRZYCISKU

1. Nacisnij raz przycisk “PROG”, czerwona dioda LED zacznie szybko migac.

2. Naciénij raz pedat lub przetacznik, ktory chcesz zresetowac, czerwona dioda LED zacznie miga¢ powoli.

3. Ponownie nacisnij pedat lub przetacznik, ktory chcesz zresetowac do ustawien fabrycznych; czerwona dioda LED bedzie
Swieci¢ $wiattem ciagtym.

4. Proces resetowania zostat zakonczony.

PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH

1. Nacisnij raz przycisk “PROG”, a czerwona dioda LED zacznie szybko migac.

2. Naci$nij i przytrzymaj przycisk “OPTIONS” przez 7 sekund, az czerwona dioda LED zacznie $wieci¢ Swiattem ciggtym.

3. Proces zostat zakoczony. Wszystkie ustawienia przyciskow, pedatow i manetek zostana zresetowane, a czutos$¢ kierow-
nicy zostanie ustawiona na wysoki poziom.

ZAKONCZENIE MAPOWANIA PRZYCISKOW

Opcje wyjsécia z procesu mapowania przyciskdw po wykonaniu kroku 1 “Metody przypisywania”:

a. Ponownie nacisnij przycisk “PROG”, aby zakonczy¢ sekwencje konfiguracii.

b. Nie naciskaj zadnego innego przycisku, manetki lub pedatu przez 10 sekund, co spowoduje automatyczne wyjscie z
trybu mapowania.
UWAGA: Te metody nie powoduja utraty poprzednich ustawien.

KONFIGURACJA CZULOSCI KIEROWNICY

Mozesz wybraé czutosé, ktéra najlepiej odpowiada Twojemu stylowi jazdy.
Do wyboru sg ustawienia Low (Niska), Medium (Srednia) i High (Wysoka).
Wysoka = ostry i szybki obrét. Niska = ptynny i progresywny obrot.
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Aby zmieni¢ tryb czutosci:

« Niski poziom czutosci:
1. Nacisnij raz przycisk “PROG”, czerwona dioda LED zacznie szybko migac.
2. Naci$nij przycisk w gére na “PAD KIEROWNICY”, aby ustawi¢ niska czuto$¢ kierownicy.
3. Czuto$¢ jest ustawiona, gdy czerwona dioda LED $wieci $wiattem ciagtym.

+ Sredni poziom czutosci:
1. Nacisnij raz przycisk “PROG”, czerwona dioda LED zacznie szybko migac.
2. Naciénij prawy lub lewy przycisk na “PAD KIEROWNICY”, aby ustawi¢ $rednig czuto$¢ kierownicy.
3. Czutos¢ jest ustawiona, gdy czerwona dioda LED $wieci $wiattem ciagtym.

+ Wysoki poziom czutosci (wstepnie ustawiony):
1. Nacisnij raz przycisk “PROG”, czerwona dioda LED zacznie szybko migac.
2. Naciénij przycisk w dét na “PAD KIEROWNICY”, aby ustawi¢ wysoka czutos¢ kierownicy.
3. Czutos¢ jest ustawiona, gdy czerwona dioda LED $wieci $wiattem ciagtym.

USTAW KAT SKRETU NA 900°

. Ustaw “Przetgcznik obrotow” w pozycji 900°.

. Nacisnij raz przycisk “PROG”. Czerwona dioda LED zacznie szybko migac.

. Obro¢ kierownice z pozycji neutralnej w prawo lub w lewo, zawsze przekraczajac 60° obrotu i przytrzymaj w tej pozyciji.
. Nacisnij i przytrzymaj przycisk “OPTIONS” przez 7 sekund, az czerwona dioda LED zacznie $wieci¢ $wiattem ciagtym.

. Kat obrotu jest teraz ustawiony na 900°.

O A wWN =

RESETOWANIE KATA SKRETU DO 270°

. Ustaw przetacznik “Rotation selector” w pozycji 270°.

. Nacis$nij raz przycisk “PROG”. Czerwona dioda LED zacznie szybko migac.

. Nacisnij i przytrzymaj przycisk “OPTIONS” przez 7 sekund, az czerwona dioda LED zacznie $wieci¢ $wiattem ciagtym.
. Kat obrotu jest teraz ustawiony na 270°.

RN N

CECHY PODSTAWY PEDALU

Podstawa pedatéw sktada sie z 3 pedatow:

+ Lewy pedat (sprzegto).

+ Pedat srodkowy (hamulec).

+ Prawy pedat (przyspieszenia).

UWAGI: Pedat sprzegta jest kompatybilny tylko z grami wyposazonymi w manualna skrzynie biegéw ze sprzegtem. W grach,
ktore nie obstuguja pedatu sprzegta, mozna uzywac tylko pedatu przyspieszenia i hamulca.

WPROWADZENIE DO 6-BIEGOWEJ DZWIGNI ZMIANY BIEGOW

UWAGA: Jesli gra nie obstuguje recznej dzwigni zmiany biegéw, nie mozna z niej korzystaé.
Funkcja zmiany biegéw:
+ Dzwignia zmiany biegéw ma dwa tryby dziatania w zaleznosci od potozenia przetacznika “Gear shift mode”:
a. Z przetacznikiem “Gear Shift Mode” ustawionym w pozycji 0/off. W tym trybie dostepne sa nastepujace pozycje dzwigni
zmiany biegéw: 1, 2, 3, 4, 5, 6 i bieg wsteczny.
b. Z przetacznikiem “Gear Shift Mode” ustawionym w pozycji I/on. W tym trybie pozycje zmiany biegéw to 7, 8, 9, 10, 11, 12
i bieg wsteczny. Ten tryb dziata tylko w przypadku korzystania z komputera.
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FUNKCJA HAMULCA RECZNEGO

+ Funkcja hamulca recznego jest aktywowana za pomoca przetacznika:
a. Jesli “Przetacznik hamulca recznego” jest ustawiony na 0/wytaczony, funkcja hamulca recznego jest wytaczona.
b. Jesli “Przetacznik hamulca recznego” jest ustawiony na I/on, funkcja hamulca recznego jest wtaczona.

« esdli gra nie obstuguje funkcji hamulca recznego, przejdz do mapowania przyciskow:
1. Ustaw przetacznik hamulca recznego w pozycji 0/off.
2. Naciénij raz przycisk “PROG”, czerwona dioda LED zacznie szybko migac.
3. Ustaw przetacznik hamulca recznego w pozycji I/on. Nastepnie ustaw przetacznik hamulca recznego w pozycji 0/off.
Czerwona dioda LED bedzie miga¢ powoli.
4. Naciénij raz zgdany przycisk programowania; czerwona dioda LED pozostanie wigczona. (Aby uzyskac wiecej informaciji,
przeczytaj “PROGRAMOWANIE FUNKCJI”).

5. Proces konfiguracji zostat zakoriczony.

BPODEACZENIE | INSTALACJA

PODLACZENIE | INSTALACJA Z PLAYSTATION4™
UWAGA: Przed rozpoczeciem krokow instalaciji upewnij sig, ze konsola do gier i kontroler PS4™ DualShock 4 sa wytaczone.

Aby korzysta¢ z Suzuka Wheel Elite Next na PS4™ wykonaj kroki w kolejnosci podanej ponizej:

1. Podtacz kabel pedatu do “Pedal port” na kierownicy.

2. Podtacz kabel manetki do “portu manetki”.

3. Podtacz oryginalny kontroler PS4™ DualShock 4™ za pomoca dostarczonego kabla USB do “Gtéwnego portu kontrole-
ra” na kierownicy. Kontroler kontroler musi by¢ wytaczony.

4. Witacz konsole.

5. Podtacz kabel USB z kierownicy do portu USB w konsoli do gier PS4™.

6. Po zakoniczeniu instalacji zaswieci sig¢ czerwona dioda LED na kierownicy, a konsola do gier PS4™ przypisze jej kanat
potaczenia.

7. Przy wiaczonej czerwonej diodzie LED na kierownicy nacisnij przycisk “HOME”, aby wej$¢ do menu systemu lub uzyskac
dostep do gry.

8. Nacisnij przycisk “HOME”, aby przej$¢ do menu ustawien lub nacisnij przycisk “HOME” przez 2 sekundy, aby przej$¢ do
menu wytaczania.

Potaczenie i instalacja z PS4™ majg dwa tryby dziatania:
a. Gamepad Tryb: aktywowany po podtgczeniu pedatéw i odtaczeniu manetki zmiany biegéw. W trybie Gamepad kierowni-
ca dziata jak przyciski kierunkowe, sterowanie nie jest progresywne. (Seria “Need for Speed™” obstuguije tylko ten tryb).
b. Kierownica Kierownica Tryb: aktywowany po potaczeniu z pedatami i dzwignia zmiany biegéw. W trybie kierownicy
wigczona jest czuto$¢ kata skretu kierownicy, a kierowanie jest progresywne i identyczne z kierowaniem prawdziwa kie-
rownica. (Ten tryb nie obstuguje funkcji wibracji).
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POLACZENIE | INSTALACJA Z PLAYSTATION3™

Aby korzysta¢ z Suzuka Wheel Elite Next na PS3™ wykonaj kroki w kolejnosci podanej ponizej:
1. Podtacz kabel pedatéw do “Pedal port” na kierownicy. Podtacz kabel shiftera do “Shifter port”.
2. Wigcz konsole do gier PS3™.
3. Podtacz kabel USB do portu USB w konsoli do gier.
4. Po uruchomieniu zapali si¢ dioda LED na kierownicy, a konsola do gier PS3™ przypisze jej kanat potaczenia.
5. Mozna teraz uruchomi¢ gre wideo lub wej$¢ do menu PS3™. Nacisnij przycisk “HOME”, aby wej$¢ do menu systemowe-
go lub naciénij przycisk “HOME” przez 2 sekundy, aby wej$¢ do menu wytgczania.

Aby korzysta¢ z Suzuka Wheel Elite Next na PS3™ wykonaj kroki w kolejnosci podanej ponizej:
a. Gamepad Tryb: aktywowany po podtgczeniu do pedatdéw i odtaczeniu manetki. W trybie Gamepad kierownica dziata jak
przyciski kierunkowe, sterowanie nie jest progresywne. (Seria “Need for Speed™” obstuguje tylko ten tryb).
b. Kierownica Kierownica Tryb: aktywowany po potaczeniu z pedatami i dZzwignig zmiany biegdéw. W trybie kierownicy
wiaczona jest czuto$¢ kata skretu kierownicy, a kierowanie jest progresywne i identyczne z kierowaniem prawdziwa kie-
rownica. (Ten tryb nie obstuguje funkcji wibracji).

POLACZENIE | INSTALACJA Z KONSOLAMI XBOX ONE™ | XBOX SERIES X/S™

UWAGA: Po podtaczeniu recznej manetki do kierownicy bedzie ona dziataé w trybie “Steering Wheel Mode”. Tryb ten nie
obstuguje funkcji wibracji ani zestawu stuchawkowego.
UWAGA: Przed rozpoczeciem instalacji upewnij sig, ze konsola do gier i kontroler Xbox One™ lub Xbox Series X/S™ sag
wytgczone.
UWAGA: Kabel USB do USB-C do tadowania i transmisji danych nie jest dotgczony do zestawu.
Aby korzysta¢ z Suzuka Wheel Elite Next na konsoli Xbox One™ |ub Xbox Series X/S™, wykonaj ponizsze czynnosci:
1. Wi6z kabel pedatu do “portu pedatu” na kierownicy.
2. Podtgcz przewod zmiany biegéw do “portu zmiany biegow”.
3. Podtgcz oryginalny kontroler Xbox One™ lub Xbox Series X/S™ za pomocg kabla USB do “Gtéwnego portu kontrolera”
na kierownicy.
4. Wigcz konsole.
5. Podtacz kabel USB z kierownicy do portu USB konsoli Xbox One™ lub Xbox Series X/S™.
6. Po zakonczeniu instalacji zaswieci sie czerwona dioda LED na kierownicy. Konsola Xbox One™ |ub Xbox Series X/S™
przypisze jej kanat potaczenia.
7. Gdy czerwona dioda LED na kierownicy Swieci sie, nacisnij przycisk “HOME”, aby wej$¢ do menu systemu lub uzyskac
dostep do gry.
8. Nacisnij przycisk “HOME”, aby przej$¢ do menu ustawien lub nacisnij przycisk “HOME” przez 1 sekunde, aby przej$¢ do
menu wytgczania.
Potaczenie i instalacja z Xbox One™ lub Xbox Series X/S™ majg dwa tryby dziatania:
a. Gamepad Tryb: aktywowany po podtaczeniu pedatéw i odtaczeniu manetki zmiany biegdw. W trybie Gamepad kierowni-
ca dziata jak przyciski kierunkowe, sterowanie nie jest progresywne. (Seria “Need for Speed™” obstuguije tylko ten tryb).
b. Kierownica Kierownica Tryb: aktywowany po potaczeniu z pedatami i dZzwignia zmiany biegéw. W trybie kierownicy
wigczona jest czuto$¢ kata skretu kierownicy, a kierowanie jest progresywne i identyczne z kierowaniem prawdziwa kie-
rownica. (Ten tryb nie obstuguje funkcji wibracji).
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POLACZENIE | INSTALACJA Z NINTENDO SWITCH™

Aby korzysta¢ z Suzuka Wheel Elite Next na Nintendo Switch™, wykonaj ponizsze kroki w podanej kolejnosci:
1. Podtacz kabel pedatéw do “Pedal port” na kierownicy.
2. Podtacz kabel USB z kierownicy do portu USB w konsoli do gier Nintendo Switch™.
3. Wiacz konsole Nintendo Switch™.
4. Po zakonczeniu instalacji zaswieci sie czerwona dioda LED na kierownicy.
5. Aby wykonac zrzut ekranu, nacisnij jednoczesnie przycisk “SHARE” i przycisk “OPTIONS”.

Potaczenie i instalacja z Nintendo Switch™ maja nastepujacy tryb dziatania:
a. Gamepad Tryb: aktywowany po podtgczeniu pedatéw i odtaczeniu dzwigni zmiany biegéw. W trybie Gamepad kierownica
dziata jak przyciski kierunkowe, sterowanie nie jest progresywne. (Seria “Need for Speed™” obstuguje tylko ten tryb).

PODLACZENIE | INSTALACJA NA PC

Aby korzysta¢ z Suzuka Wheel Elite Next na komputerze PC, nalezy postepowaé zgodnie z ponizsza kolejnoscia:
1. Podtacz kabel pedatu do “Pedal port” na kierownicy.
2. Podtacz kabel shiftera do “Shifter port”.
3. Podtacz kabel USB do portu USB w komputerze.
4. Po zakonczeniu instalacji zaswieci sie czerwona dioda LED na kierownicy.

Potaczenie i instalacja z komputerem PC majg dwa tryby dziatania:
a. Kierownica Kierownica Tryb: aktywowany po potaczeniu z pedatami i odtaczeniu dzwigni zmiany biegéow. W trybie
Gamepada kierownica dziata jak przyciski kierunkowe, sterowanie nie jest progresywne.
b. Gamepad Tryb: aktywowany po potaczeniu z pedatami i dZzwignia zmiany biegéw. W trybie kierownicy wigczona jest
czuto$¢ kata skretu, a kierowanie jest progresywne i identyczne z kierowaniem prawdziwa kierownica.

Tryb potaczenia:
a. PC (Xinput):
1. Wstepnie ustawionym trybem potaczenia jest Xinput.
2. Nacis$nij i przytrzymaj przycisk “HOME” przez 3 sekundy, aby przej$¢ do trybu potaczenia Dinput. Czerwona dioda
LED bedzie miga¢ przez 3 sekundy.
3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk “HOME” przez 3 sekundy, aby powrdci¢ do trybu potaczenia Xinput.
b. PC (Dinput):
1. Otwodrz sterowniki.
2. Nacisnij “SETUP”.
3. Zainstaluj sterowniki zgodnie z instrukcjami.
4. Podtacz kierownice do komputera.
5. Przejdz do Start.
6. Przejdz do Panelu sterowania.
7. Przejdz do Urzadzenia i drukarki.
8. Kliknij prawym przyciskiem myszy na Urzadzenia.
9. Przejdz do Ustawien kontrolera.
10.Przejdz do Wiasciwosci.



105

Test kierownicy:

- W interfejsie testowym mozna osobno przetestowac dziatanie przyciskow i obrdt kierownicy.
- Obroét kierownicy mozna skalibrowaé w interfejsie kalibracji.

« W interfejsie wibracji mozna przetestowac wibracje.

- W interfejsie testowym mozna przetestowac dziatanie pedatow i biegdw.

Usuwanie sterownikow:
1. Przejdz do Start => Przejdz do Panelu sterowania => Przejdz do Programy i funkcje.
2. Znajdz nazwe sterownika i kliknij “usun”.

Pobierz sterowniki ze strony: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

Roztaduj naped:

- Startup/Panel sterowania/Aplikacje i funkcje.

- Znajdz nazwe dysku do usuniecia w menu “Unload or Change App” (Wytaduj lub zmien aplikacje). Kliknij “Delete” (Usun) i
postepuj zgodnie z monitem o wytadowanie.

BROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

- Jedli po zakoriczeniu instalacji czerwona dioda LED nie zaswieci sig, nalezy ponownie podtgczyé kierownice i powtérzy¢
instalacje.

- Jesli kierownica nie reaguje, nalezy odtaczy¢ kierownice i podtaczy¢ ja ponownie, wykonujac czynnosci instalacyjne w po-
danej kolejnosci.

- Gtdwny kontroler musi by¢ wytaczony podczas procesu instalacji, aby unikna¢ awarii potaczenia podczas instalacji.

- Poniewaz kierownica posiada pamie¢ mapowania przyciskow, jesli przyciski sa nieprawidtowo skonfigurowane, nalezy
wykona¢ czynnosci opisane w sekcji “RESET BUTTON MAPPING” lub “FACTORY RESET”, aby wyczysci¢ zapamigtane
ustawienia.

- Jedli jakikolwiek pedat lub kierunek nie jest ustawiony we witasciwym miejscu, nalezy wykona¢ ponizsze czynno$ci, aby
skorygowaé ustawienia:

1. Ustaw “Przetacznik obrotéw” w pozyciji 270°.

2. Nacisnij jednoczesnie nastepujace przyciski “L1 + L2 + R1 + R2”. Czerwona dioda
LED na kierownicy bedzie miga¢ z czestotliwoscia raz na sekunde.

3. Obrd¢ kierownice powoli i catkowicie w lewo. Czerwona dioda LED na kierownicy
bedzie migac z czestotliwoscig dwdch razy na sekunde.

4. Obrod¢ kierownice powoli i catkowicie w prawo. Czerwona dioda LED na
kierownicy bedzie miga¢ z czestotliwoscia trzech razy na sekunde.

5.  Wecisnij prawy pedat do maksymalnego potozenia. Czerwona dioda LED na
kierownicy bedzie miga¢ z czgstotliwoscia czterech razy na sekunde.

6. Wocisnij Srodkowy pedat do maksymalnego potozenia. Czerwona dioda LED na

kierownicy bedzie miga¢ z czestotliwoscia pigciu razy na sekunde.

Wcisnij lewy pedat do maksymalnego pofozenia. Czerwona dioda LED na kierownicy bedzie miga¢ powoli.

8. Nacisnij przycisk “OPTIONS”, korekta zostata zakoriczona.

N
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Cesky

O @ @& @

Pred pouzitim si Nerozebirejte a Nepouzivejte Zabrarnte padu Nevkladejte
peclivé prectéte neskodte vyrobku na vyrobek vyrobku z vysky. vyrobek do vody.
uzivatelsky manual. v zaruce. nadmérny tlak.
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Skladaci tfipedalova souprava

pPS4™ pS3™ Xbox One™

]
—
II

PC Switch™

RSY;

Odemdeni / uzaméeni

Xbox
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /

Xbox One™ / Xbox 360™ Audio

kdyz je pripojen Sestistupiiovy prevodnik. Ujistéte se pfedem o

Notas: Poznamky: V rezimu PC podporuje pouze vstup D,

kompatibilité her / softwaru.




IPREHLED:

Volant Suzuka Wheel Elite Next je kompatibilni s PS4™, PS3™, Xbox One™, Xbox Series X|S, PC a Switch™.
Vestavéné vibraéni motory mohou provadét riizné vibraéni rezimy podle hernich situaci (hry musi podporovat vibrace).

efektivnéjsi a prijemnéjsi fizeni.

I Tlacitka

NGO MWD~

10.
11.

Kontrolni LED

Levy padlovy prepinac
Pravy padlovy prepinac
L1

R1

Smeérové tlacitko
A/B/X/Y tlacitka

Share

Options

Prog

Home
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. Volba otageni: 900° a 270°
. R2

. L2

. Port pro sluchatka

. Port pro pedély

. Hlavni port pro ovlada¢

. Port pro pfevodovku

. USB kabel

. Montazni svorky

. Rezim prevodovky: 0: (1. az 6. + R) /| (7. az 12. + R)* (Pouze pro PC)
. Prepinac ruéni brzdy
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Tlagitko ,,PROG*

Mapovani tlagitek
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X X A 2 B
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I MAPPOVANI TLACITEK

FUNKCE MAPOVANi

+ Nekonfigurovatelné pevné tlacitko (pfednastavené)/ 1/X/Y,/3/B/A,/4/Y/X,/2/A/B,L1/5/LB/L,L2/7/LT/ZL,
R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR

+ Konfigurovatelné pedaly a pfevodovky (pfizplsobitelné): levy padlovy prepina¢, pravy padiovy pfepinag, ruéni brzda, spojko-
vy pedal, brzdovy pedal a plynovy pedal

POZNAMKA: Ujistéte se, Ze je prepinad ruéni brzdy nastaven na vypnuti pfed mapovanim tlagitek.

METODA PRIRAZENI TLAGITEK

1. Jednou stisknéte tladitko ,PROG*, Gervena LED zacne rychle blikat.

2. Jednou stisknéte ,,pedal nebo prevodovka“, kterou chcete nakonfigurovat, ¢ervena LED za¢ne pomalu blikat.
3. Jednou stisknéte ,nekonfigurovatelné pevné tlagitko*, které chcete pfifadit; ervena LED zlistane zapnuta.

4. Konfigurace je hotova.

RESETOVANIi PRIRAZENi TLAGITEK

1. Jednou stisknéte tladitko ,PROG*, Gervena LED zacne rychle blikat.

2. Jednou stisknéte pedal nebo pfevodovka, kterou chcete resetovat, cervena LED zane pomalu blikat.

3. Jesdté jednou stisknéte pedal nebo prevodovka, kterou chcete vrétit do tovarnino nastaveni; ervena LED zlistane stabilné
zapnuta. Resetovani je dokon&eno.

TOVARNI RESET

1. Jednou stisknéte tladitko ,PROG*, Gervena LED zacne rychle blikat.

2. Drzte tlagitko ,OPTIONS* stisknuté po dobu 7 sekund, dokud ¢ervena LED nezlistane stabilné zapnuta.

3. Proces je dokon&en. VSechna nastaveni tlagitek, pedalli a pfevodovek budou resetovana a citlivost volantu bude nasta-
vena na vysokou Uroveri.

UKONGENi MAPOVANI TLAGITEK

Moznosti ukon&eni procesu mapovani tlacitek po provedeni kroku 1 ,Metoda pfifazeni®:
a. Stisknéte tladitko ,PROG“ znovu pro ukonéeni konfigura¢ni sekvence.
b. Nepfrestavejte po dobu 10 sekund stiskovat zadné jiné tlacitko, pfevodovku ani pedal, a proces automaticky ukon¢i rezim
mapovani.
POZNAMKA: Tyto metody nezakazou predchozi nastaveni.

NASTAVENI CITLIVOSTI VOLANTU
Muzete vybrat citlivost, ktera nejlépe odpovida vasemu stylu fizeni.

Miizete vybirat ze tfi prednastavenych drovni: Nizka, Stfedni a Vysoka. Vysoka = rychlé a ostré otaceni. Nizka = plynulé a
postupné otaceni.
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Pro zménu rezimu citlivosti postupujte nasledovné:

+ Uroveri nizké citlivosti:
4. Jednou stisknéte tlacitko ,PROG*, ¢ervena LED zacne rychle blikat.
5. Stisknéte tladitko ,nahoru® na ,SMEROVEM TLACITKU*, aby se nastavila nizka citlivost volantu.
6. Citlivost je nastavena, kdyz ¢ervena LED zistane stabilné zapnuta.

+ Uroven stredni citlivosti:
1. Jednou stisknéte tladitko ,PROG*, Gervena LED za¢ne rychle blikat.
2. Stisknéte tlagitko ,,vpravo® nebo ,vlevo“ na ,SMEROVEM TLACGITKU*, aby se nastavila stfedni citlivost volantu.
3. Citlivost je nastavena, kdyz Cervena LED zUstane stabilné zapnuta.

+ Urove vysoké citlivosti (pfednastaveno):
1. Jednou stisknéte tladitko ,PROG*, Cervena LED za¢ne rychle blikat.
2. Stisknéte tlagitko ,,dolt* na ,SMEROVEM TLACITKU*, aby se nastavila vysoka citlivost volantu.
3. Citlivost je nastavena, kdyz Cervena LED zUstane stabilné zapnuta.

NASTAVENi UHLU OTACENI NA 900°

. Umistéte ,Selektor ota&eni“ na 900°.

. Jednou stisknéte tlagitko ,PROG*. Cervena LED zacne rychle blikat.

. Otocte volant z neutralni pozice doprava nebo doleva, pfi¢emz prekracujte vzdy o 60° otaceni a drzte v této pozici.
. Drzte tlagitko ,OPTIONS* stisknuté po dobu 7 sekund, dokud ¢ervena LED nezUstane stabilné zapnuta.

. Uhel otageni je nyni nastaven na 900°.

g s N =

RESETOVANIi UHLU OTACENI NA 270°

1. Umistéte ,Selektor otaceni“ na 270°.

2. Jednou stisknéte tlagitko ,,PROG*. Cervena LED zaéne rychle blikat.

3. Drzte tlac¢itko ,OPTIONS* stisknuté po dobu 7 sekund, dokud ¢ervena LED nezistane stabilné zapnuta.
4. Uhel ota&eni je nyni nastaven na 270°.

FUNKCE PEDALOVE ZAKLADNY

Pedalovéa zakladna se sklada ze 3 pedall:
« Levy pedal (spojka).

- Stfedni pedal (brzda).

* Pravy pedal (plyn).

PREDSTAVENI 6-STUPNOVE PREVODOVKY
POZNAMKA: Pokud hra nepodporuje pouziti manudini pfevodovky, nelze ji pouzit.

Funkce fazeni pfevodovky:
« Pfevodovka ma dva provozni rezimy v zavislosti na poloze pfepinace ,Rezim prevodovky*:
a. S prepinacem ,Rezim pfevodovky“ nastavenym na 0/vypnuto. V tomto rezimu jsou polohy pfevodovky 1., 2., 3., 4., 5.,
6. a zpatecka.
b. S pfepinatem ,Rezim pfevodovky*“ nastavenym na I/zapnuto. V tomto rezimu jsou polohy pfevodovky 7., 8., 9., 10., 11.,
12. a zpatecka. Tento rezim funguje pouze pro pouziti s PC.
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Funkce ruéni brzdy
+ Ru¢ni brzda mé prepinac¢ pro aktivaci:

a.

Pokud je ,,Pfepina¢ ru¢ni brzdy“ nastaven na 0/vypnuto, funkce ruéni brzdy je zakazana.

b. Pokud je ,Pfepina¢ ru¢ni brzdy“ nastaven na I/zapnuto, funkce ruéni brzdy je povolena.

Pokud hra nepodporuje funkci ruéni brzdy, postupuijte podle mapovani tladitek:

5.
6.
7.
8.

9.

Nastavte ,Pfepinac¢ ru¢ni brzdy* na 0/vypnuto.

Jednou stisknéte tlacitko ,PROG*, ¢ervena LED zacne rychle blikat.

Nastavte ,Pfepina¢ ruéni brzdy“ na I/zapnuto. Pak nastavte ,Prepina¢ ruéni brzdy“ na 0/vypnuto. Cervena LED za&ne
pomalu blikat.

Jednou stisknéte tlagitko programovani, které chcete, ¢ervena LED ziistane zapnuta. (Ctéte ,PROGRAMMINGFEATU-
RES* pro vice informaci.)

Konfiguraéni proces je hotov.

I CONECTION AND INSTALLATION

PRIPOJENI A INSTALACE S PLAYSTATION4™

POZNAMKA: Pied zahajenim instalace ujistéte se, Ze herni konzole a ovladaé PS4™ DualShock 4 jsou vypnuté.

Pro pouziti volantu Suzuka Wheel Elite Next s PS4™ postupujte podle uvedenych krokd:

1
2.
3

NoO oA

8.

. Vlozte pedélovy kabel do portu “Pedal” na volantu.

Vlozte shifter kabel do portu “Shifter”.

. Pripojte originalni ovlada¢ PS4™ DualShock 4 pomoci dodaného USB kabelu do portu “Main controller” na volantu.

Ovlada¢ musi byt vypnuty.

. Zapnéte konzoli.

. Pfipojte USB kabel z volantu do USB portu na herni konzoli PS4™.

. Po dokonceni instalace se rozsviti ¢ervena LED na volantu a herni konzole PS4™ pifadi pripojeni.

. S rozsvicenou ¢ervenou LED na volantu stisknéte tlagitko “HOME” pro vstup do systémového menu nebo pro pfistup k

hre.
Stisknéte tlacitko “HOME” pro vstup do menu nastaveni nebo podrzte tladitko “HOME” po dobu 2 sekund pro vstup do
menu vypnuti.

Pfipojeni a instalace s PS4™ ma dva rezimy provozu:

a.

b.

Rezim Gamepad: Aktivovan pfi pfipojeni s pedaly a se shifterem odpojenym. Ve rezimu Gamepad funguje volant jako
smérova tladitka, fizeni neni progresivni. (Tento rezim podporuje pouze série “Need for Speed”.)

Rezim Rizeni: Aktivovan pfi pipojeni s pedaly a se shifterem. V rezimu Rizeni je aktivovana citlivost na Gihel oto&eni, fizeni
je progresivni a podobné fizeni skute¢ného volantu. (Tento rezim nepodporuje funkci vibraci.)

PRIPOJENI A INSTALACE S PLAYSTATION3™

Pro pouziti Suzuka Wheel Elite Next s PS3™ postupuijte podle nasledujicich krokd:

1.
2.

Vlozte pedéalovy kabel do portu “Pedal” na volantu. Vlozte shifter kabel do portu “Shifter”.
Zapnéte herni konzoli PS3™.

3. Vlozte USB kabel do USB portu na herni konzoli.

4.

Po spusténi se rozsviti LED na volantu a herni konzole PS3™ pfifadi pfipojeni.
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5. Nyni mUZzete spustit videohru nebo vstoupit do menu PS3™. Stisknéte tlacitko “HOME” pro vstup do systémového menu
nebo podrzte tlagitko “HOME” po dobu 2 sekund pro vstup do menu vypnuti.

Rezimy provozu s PS3™:
a. Rezim Gamepad: Aktivovan pfi pfipojeni s pedaly a se shifterem odpojenym. Ve rezimu Gamepad funguje volant jako
smérova tladitka, fizeni neni progresivni. (Tento rezim podporuje pouze série “Need for Speed”.)
b. Rezim Rizeni: Aktivovan pfi pipojeni s pedaly a se shifterem. V rezimu Rizeni je aktivovana citlivost na Gihel oto&eni, fizeni
je progresivni a podobné fizeni skute¢ného volantu. (Tento rezim nepodporuje funkci vibraci.)

PRIPOJENI A INSTALACE S XBOX ONE™ A XBOX SERIES X/S™

POZNAMKA: Pokud je pfipojen manualni shifter k volantu, volant bude pracovat v rezimu “Steering Wheel Mode”. Tento rezim
nepodporuije funkci vibraci ani funkci headsetu.

POZNAMKA: Pfed zahajenim instalace se ujistéte, e herni konzole Xbox One™ nebo Xbox Series X/S™ a jejich ovladade
jsou vypnuté.

POZNAMKA: USB na USB-C nabijeci a datovy kabel neni soucasti baleni.

Pro pouziti Suzuka Wheel Elite Next s Xbox One™ nebo Xbox Series X/S™ postupuijte podle uvedenych krokd:

. Vlozte pedélovy kabel do portu “Pedal” na volantu.

. Vlozte shifter kabel do portu “Shifter”.

. PFipojte originalni ovlada¢ Xbox One™ nebo Xbox Series X/S™ pomoci USB kabelu do “Main controller port” na volantu.
. Zapnéte konzoli.

. Pripojte USB kabel z volantu do USB portu na herni konzoli Xbox One™ nebo Xbox Series X/S™.

. Po dokongeni instalace se rozsviti ¢ervena LED na volantu. Herni konzole Xbox One™ nebo Xbox Series X/S™ pfifadi
pfipojeni.

7. S rozsvicenou ¢ervenou LED na volantu stisknéte tlacitko “HOME” pro vstup do systémového menu nebo pro pristup k
hre.

8. Stisknéte tlacitko “HOME” pro vstup do menu nastaveni nebo podrzte tlagitko “HOME” po dobu 1 sekundy pro vstup do
menu vypnuti.

o OA N =

Pfipojeni a instalace s Xbox One™ nebo Xbox Series X/S™ ma dva rezimy provozu:
a. Rezim Gamepad: Aktivovan pfi pfipojeni s pedaly a se shifterem odpojenym. Ve rezimu Gamepad funguje volant jako
smérova tladitka, fizeni neni progresivni. (Tento rezim podporuje pouze série “Need for Speed”.)
b. Rezim Rizeni: Aktivovan pfi pfipojeni s pedaly a se shifterem. V reZimu Rizeni je aktivovana citlivost na thel oto&enti, fizeni
je progresivni a podobné fizeni skute¢ného volantu. (Tento rezim nepodporuje funkci vibraci.)

PRIPOJENI A INSTALACE S NINTENDO SWITCH™

Pro pouziti Suzuka Wheel Elite Next s Nintendo Switch™ postupujte podle uvedenych krokd:
Vlozte pedéalovy kabel do portu “Pedal” na volantu.
Pfipojte USB kabel z volantu do USB portu na herni konzoli Nintendo Switch™.
Zapnéte herni konzoli Nintendo Switch™.
Po dokonceni instalace se rozsviti ¢ervena LED na volantu.
Pro pofizeni screenshotu stisknéte soucasné tlacitko “SHARE” a tla¢itko “OPTIONS”.
PI’IpO]enI a instalace s Nintendo Switch™ ma nasledu1|<:| rezim provozu:
a. Rezim Gamepad: Aktivovan pfi pfipojeni s pedaly a se shifterem odpojenym. Ve rezimu Gamepad funguje volant jako
smérova tladitka, fizeni neni progresivni. (Tento rezim podporuje pouze série “Need for Speed”.)

N NN
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PRIPOJENI A INSTALACE S PC

Pro pouziti Suzuka Wheel Elite Next s PC postupuijte podle uvedenych kroku:
1.VloZte pedalovy kabel do portu “Pedal” na volantu.
2.Vlozte shifter kabel do portu “Shifter”.
3.Vlozte USB kabel do USB portu na PC.
4.Po dokongeni instalace se rozsviti ¢ervena LED na volantu.

Pfipojeni a instalace s PC ma dva rezimy provozu:
a. Rezim Rizeni: Aktivovan pii pfipojeni s pedaly a se shifterem odpojenym. V rezimu Rizeni funguje volant jako smérova
tladitka, fizeni neni progresivni.
b. Rezim Gamepad: Aktivovan pfi pfipojeni s pedaly a se shifterem. V rezimu Gamepad je aktivovana citlivost na Uhel
otoceni, fizeni je progresivni a podobné fizeni skuteéného volantu.

Rezim pfipojeni:
a. PC (Xinput):
1. Prednastavenym rezimem pfipojeni je Xinput.
2. Podrzte tlagitko “HOME” po dobu 3 sekund pro vstup do rezimu
Dinput. Cervena LED bude blikat po dobu 3 sekund.
3. Podrzte tlagitko “HOME” po dobu 3 sekund pro navrat do rezimu Xinput.
b. PC (Dinput):
. Oteviete ovladace.
2. Klepnéte na “SETUP”.
3. Instalujte ovlada¢e podle pokynd.
4. Pripojte volant k PC.
5. Jdéte na Start.
6. Jdéte na Ovladaci panely.
7. Jdéte na Zafizeni a tiskarny.
8. Kliknéte pravym tlagitkem mysi na Zafizeni.
9. Jdéte na Nastaveni ovladace.
10. Jdéte na Vlastnosti.

Testovani volantu:

. V testovacim rozhrani miizete testovat funkei tlacitek a otaceni volantu zvlast.
. V kalibragnim rozhrani mizete kalibrovat otaceni volantu.

. Ve vibraénim rozhrani mlzete testovat funkci vibraci.

. V testovacim rozhrani miizete testovat funkci pedalt a pfevodovky.

Odinstalace ovladac:

1.Jdéte na Start => Jdéte na Ovladaci panely => Jdéte na Programy a funkce.

2.Najdéte nazev ovladace a kliknéte na “smazat”.

3.Stahnéte si ovladace na adrese: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

Vymazani ovladacu:
Spusténi/Ovladaci panely/ Aplikace a funkce.
Najdéte nazev ovladace, ktery chcete smazat, v nabidce “Vypnout nebo zménit aplikaci”. Kliknéte na “Smazat” a
postupujte podle pokynt k vyfazeni.
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I RESENI PROBLEMU
-+ Pokud se po dokonéeni instalace nerozsviti ¢ervena LED, znovu pfipojte volant a opakuijte instalaci.
+ Pokud volant nereaguje, odpojte ho a znovu pfipojte, pfi dodrzeni krok( instalace v uvedeném poradi.
- Béhem instalace je nutné mit vypnuty hlavni ovlada¢, abyste predesli chybé pfi pfipojeni.
+ ProtoZe volant mé& pamét mapovani tlagitek, pokud jsou tlacitka $patné nakonfigurovana, postupuijte podle krokd “RESETO-
VAT MAPU TLACITEK” nebo “FABRICKE NASTAVEN”, abyste smazali pamétné nastaveni.
+ Pokud neni zadny pedal nebo smér spravné nastaven, postupujte podle kroki k opravé nastaveni:
. Otocte “Rotaci selektoru” na 270°.
. Stisknéte soudasné tato tlagitka “L1 + L2 + R1 + R2”. Cervena LED na volantu bude blikat jednou za sekundu.
. Pomalu a GipIné otoéte volant doleva. Cervena LED na volantu bude blikat dvakrat za sekundu.
. Pomalu a tipIné otoéte volant doprava. Cervena LED na volantu bude blikat tfikrat za sekundu.
. Stisknéte pravy pedal na jeho maximalni pozici. Cervena LED na volantu bude blikat CStyrikrat za sekundu.
. Stisknéte stiedni pedal na jeho maximalini pozici. Cervena LED na volantu bude blikat pétkrat za sekundu.
. Stisknéte levy pedal na jeho maximalni pozici. Cervena LED na volantu bude blikat pomalu.
. Stisknéte tlacitko “OPTIONS”, oprava je nyni dokoncena.

ONOOO A WN =
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Eesti
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Lugege seda Arge lahtige Arge kandke Viltige toote Arge leotage
kasutusjuhendit produkti garantii tootele survet kukkumist korgelt toodet vees
hoolikalt enne kehtib

kasutamist
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Kokkupandavad 3-pedaalid

pPS4™ pS3™ Xbox One™

]
—
II

PC Switch™

RSY;

Avamine/lukustamine -
Xbox

Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Heli

Markused: PC reziimis toetab see ainult D-sisendit, kui kuuekaiguline kdigukast on Ghendatud. Palun veenduge mangude/

tarkvara Uhilduvuses ette.
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BINFORMACION GENERAL:

El volante Suzuka Wheel Elite Next es compatible con PS4™, PS3™, XBOX Series X/S™, XBOX One™, Nintendo Switch™
y PC. Los motores de Vibracion incorporados pueden realizar diferentes modos de vibracion acordes con las situaciones de
juego (los juegos deben disponer de vibracion). El disefio ergondmico replica un volante de carreras real, esto disminuye la
fatiga durante el uso prolongado. Hace la conduccion més auténtica, eficaz y disfrutable.

INUPUD

1. Juhtimis-LED 12. Pd&orete valija: 900° ja 270°

2. Vasak kaiguvahetushoob 13. R2

3. Parem kaiguvahetushoob 14. L2

4. L1 15. Korvaklappide port

5. R1 16. Pedaalide port

6. Suunapadi 17. Pohikontrolleri port

7. A/B/X/Y nupud 18. Kaéiguvahetushoova port

8. Jaga 19. USB kaabel

9. Valikud 20. Kinnitusklambrid

10. Prog 21. Kaiguvahetuse reziim: 0: (1. kuni 6. kdik + R) /|
11. Kodu (7. kuni 12. kéik + R)* (Ainult PC jaoks)

22. Kaésipiduri llliti
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PS3™ psa™ |XPoxOne™ m{ PC oiweut| SWITCH™
X X A 2 B
] 0 0 B 3 A
£ O O X : v
E A A Y 4 X
é Tegevusnupud - - . . -
% L1 L1 LB 5 L
2
3 R2 R2 8 ZR
% L2 L2 7 ZL
é Ules
g Suunapadi Alla
% Vasakule
ic,’ Paremale
£ Start Valikud Mendid 0 N
= Funktsioonid
Vali Jaga Vaade 9 -
Suunad LX LX on /o~ on fo~ LX
:z% = Vasak kidiguvahetushoob | L2 L1 LB 14 L
:; % Parem kaiguvahetushoob | R2 R1 RB 15 R
% g Vasak pedaal Sidur
g % Keskpinkt O L2 LT RZ B
% % Parem pedaal X R2 RT z A
5 £
g % “KODU” nupp Kodu Kodu X-GUIDE 13 Kodu
é E “PROG” nupp Nupu méasramine
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Nuppude maaramine
MARKUS: Enne nuppude méaéramist veenduge, et kasipiduri liliti oleks valja lulitatud.

MAARAMISE OMADUSED

+ Mitte-kohandatavad fikseeritud nupud (eesmaaratletud) /1/X/Y,/3/B/A,/4/Y/X,/2/A/B,L1/5/LB/L,L2/7/LT
/ZL,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR

+ Kohandatavad pedaalid ja kaiguvahetajad (kohandatavad): vasak kéiguvahetushoob, parem kaiguvahetushoob, kasipidur,
siduripedaal, piduripedaal ja gaasipedaal

NUPU MAARAMISE MEETOD

. Vajutage “PROG” nuppu Uks kord, punane LED vilgub kiiresti.

. Vajutage ks kord “pedaalile voi kédiguvahetajale”, mida soovite konfigureerida, punane LED vilgub aeglaselt.

. Vajutage ks kord “mitte-kohandatavale fikseeritud nupule”, mida soovite sellele méérata; punane LED jaab pdlema.
. Konfiguratsioon on I6pule viidud.

AN =

NUPU MAARAMISE LAHTESTAMINE

1. Vajutage “PROG” nuppu uks kord, punane LED vilgub kiiresti.

2. Vajutage uks kord pedaalile voi kédiguvahetajale, mida soovite lahtestada, punane LED vilgub aeglaselt.

3. Vajutage veel kord pedaalile voi kdiguvahetajale, mida soovite taastada tehase vaikesateteks; punane LED jaab plsima.
4. Lahtestamisprotsess on niud I&pule viidud.

TEHASE LAHTESTAMINE

1. Vajutage “PROG” nuppu uks kord, punane LED vilgub kiiresti.

2. Hoidke “OPTIONS” nuppu all 7 sekundit, kuni punane LED pdleb pidevalt.

3. Protsess on nutd I6pule viidud. Kdik nupu, pedaali ja kdiguvahetaja seaded lahtestatakse ning roolitundlikkus taastatakse
korgele tasemele.

NUPU MAARAMISE LOPETAMINE

Vaéimalused nupu méaéramise protsessist valjumiseks parast sammu 1 “Maaramismeetod” Iabimist:
a. Vajutage “PROG” nuppu uuesti konfiguratsioonijéarjestusest véljumiseks.
b. Arge vajutage 10 sekundi jooksul mingeid teisi nuppe, kdiguvahetajaid ega pedaale ja see liilitub automaatselt maaramis-
reziimist vélja.
MARKUS: Need meetodid ei liilitu valja eelnevaid seadeid.

ROOLI TUNDLIKKUSE SEADISTAMINE
Saate valida tundlikkuse, mis sobib teie soidustiiliga kdige paremini.

Valida saab madala, keskmise ja kdrge (eesmaératletud) tundlikkuse vahel. Korge = terav ja kiire pdére. Madal = sujuv ja pro-
gressiivne pdore.
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Tundlikkuse reziimi muutmiseks:

+ Madal tundlikkuse tase:
a. Vajutage “PROG” nuppu Uks kord, punane LED vilgub kiiresti.
b. Vajutage suunapadjal “ULES” nuppu, et seada rooli tundlikkus madalaks.
c. Tundlikkus on seadistatud, kui punane LED j&&b pidevalt pdlema.

+ Keskmine tundlikkuse tase:
a. Vajutage “PROG” nuppu Uks kord, punane LED vilgub kiiresti.
b. Vajutage suunapadijal “PAREMALE” v&i “VASEMALE” nuppu, et seada rooli tundlikkus keskmiseks.
c. Tundlikkus on seadistatud, kui punane LED j&&b pidevalt pdlema.

+ Korge tundlikkuse tase (eesmaaratletud):
a. Vajutage “PROG” nuppu Uks kord, punane LED vilgub kiiresti.
b. Vajutage suunapadijal “ALLA” nuppu, et seada rooli tundlikkus korgeks.
c. Tundlikkus on seadistatud, kui punane LED j&&b pidevalt pdlema.

SEADKE ROOLI POORAMISNURK 900°-NI

. Seadke “Pdtramise valija” asendisse 900°.

. Vajutage “PROG” nuppu Uks kord. Punane LED vilgub kiiresti.

. Poorake rooli neutraalasendist paremale v&i vasakule, Uletades alati 60° podramist ja hoidke seda asendit.
. Hoidke “OPTIONS” nuppu all 7 sekundit, kuni punane LED pdleb pidevalt.

. Pd6ramise nurk on niitd seadistatud 900°-ni.

g s 0N =

LAHTESTA ROOLI POORAMISNURK 270°-NI

. Seadke “Potramise valija” asendisse 270°.

. Vajutage “PROG” nuppu Uks kord. Punane LED vilgub kiiresti.

. Hoidke “OPTIONS” nuppu all 7 sekundit, kuni punane LED podleb pidevalt.
. Pd6ramise nurk on niiid seadistatud 270°-ni.

AwN =

PEDAALIALUSE FUNKTSIOONID

Pedaalialus koosneb 3 pedaalist:
« Vasak pedaal (sidur).

« Keskpinkt (pidur).

+ Parem pedaal (gaas).

6-KAIGULISE KAIGUVAHETAJA TUTVUSTAMINE
MARKUS: Kui mang ei toeta kasitsi kdiguvahetust, siis seda ei saa kasutada.

Kaiguvahetuse funktsioon:
Kaiguvahetajal on kaks to6reziimi soltuvalt “Kaiguvahetuse reziimi” luliti asendist:
a. Kui “Kaiguvahetuse reziimi” IUliti on seatud 0/off. Selles reziimis on kéiguvahetuse asendid 1., 2., 3., 4., 5., 6. ja tagurpidi.
b. Kui “Kaiguvahetuse reziimi” luliti on seatud I/on. Selles reziimis on kaiguvahetuse asendid 7., 8., 9., 10., 11., 12. ja tagur-
pidi. See reziim t66tab ainult PC kasutamisel.
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Kasipiduri funktsioon

Kasipiduri funktsioonil on aktiveerimise lUliti:
a. Kui “Kasipiduri lUliti” on seatud 0/off, on kasipiduri funktsioon keelatud.
b. Kui “Kéasipiduri Uliti” on seatud I/on, on k&sipiduri funktsioon lubatud.

Kui méng ei toeta késipiduri funktsiooni, jatkake nuppude maéramisega:

. Seadke “Kasipiduri Uliti” asendisse 0/off.

. Vajutage “PROG” nuppu Uks kord, punane LED vilgub kiiresti.

. Seadke “Kasipiduri lUliti” asendisse I/on. Seejérel seadke “Kasipiduri luliti” asendisse 0/off. Punane LED vilgub aeglaselt.

. Vajutage Uks kord programmeerimisnuppu; punane LED jaab pdlema. (Lisateabe saamiseks lugege “PROGRAMMEERI-
MISE OMADUSI”.)

5. Konfigureerimisprotsess on I6pule viidud.

AN =

BUHENDAMINE JA PAIGALDAMINE
UHENDAMINE JA PAIGALDAMINE PLAYSTATION4™ KONSOOLIGA
MARKUS: Enne paigalduse alustamist veenduge, et mangukonsool ja PS4™ DualShock 4 kontroller on valja liilitatud.

Suzuka Wheel Elite Next kasutamiseks PS4™ konsoolil jargige allpool loetletud sammude jérjekorda:
1. Asetage pedaalikaabel roolirattale “Pedaalide pesasse”.
2. Asetage kaiguvahetaja kaabel “Kaiguvahetaja pesasse”.
3. Uhendage originaalne PS4™ DualShock 4™ kontroller kaasasoleva USB kaabliga rooliratta “Peamisse kontrolleri pessa”.
Kontroller peab olema vélja lulitatud.

. Lulitage konsool sisse.

. Uhendage USB kaabel roolirattast PS4™ mzngukonsooli USB porti.

. Paigalduse I6ppedes siittib rooliratta punane LED ja PS4™ méngukonsool maarab sellele tihenduskanali.

. Punase LED-iga rooliratta peal vajutage “HOME” nuppu, et siseneda siisteemi mentiiisse v3i padseda mangule.

. Seadete menulsse sisenemiseks vajutage “HOME” nuppu voi vajutage “HOME” nuppu 2 sekundit, et siseneda valjalli-
tamise mentiusse.

0 ~NO oA

Uhendamine ja paigaldamine PS4™ konsooliga on kahes tééreziimis:

a. Mangupult Reziim: aktiveeritakse, kui pedaalid on Uhendatud ja kdiguvahetaja on lahti Ghendatud. Mangupuldi reziimis
to6tab rool nagu suunaklahvid, roolimine ei ole progresseeruv. (Ainult “Need for Speed” seeria toetab seda reziimi.)

b. Rooli Reziim: aktiveeritakse, kui pedaalid ja kdiguvahetaja on tihendatud. Roolimise nurga tundlikkus on lubatud, ja roolimi-
ne on progresseeruv hing sarnaneb péris roolile. (See reziim ei toeta vibratsioonifunktsiooni.)

UHENDAMINE JA PAIGALDAMINE PLAYSTATION3™ KONSOOLIGA

Suzuka Wheel Elite Next kasutamiseks PS3™ konsoolil jargige allpool loetletud sammude jérjekorda:

. Asetage pedaalikaabel roolirattale “Pedaalide pesasse”. Asetage kdiguvahetaja kaabel “Kéiguvahetaja pesasse”.

. Lulitage sisse PS3™ mangukonsool.

. Asetage USB kaabel mangukonsooli USB pessa.

. Bootimise jérel siittib rooliratta LED tuli ja PS3™ méangukonsool maarab sellele thenduskanali.

. Nuld saate alustada videomangu voi siseneda PS3™ mentitsse.

. Slsteemi menuusse sisenemiseks vajutage “HOME” nuppu vai vajutage “HOME” nuppu 2 sekundit, et siseneda valjallli-
tamise mentiusse.

OO WN =
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Suzuka Wheel Elite Next kasutamiseks PS3™ konsoolil jargige allpool loetletud sammude jérjekorda:

a. Mangupult Reziim: aktiveeritakse, kui pedaalid on Ghendatud ja kdiguvahetaja on lahti Ghendatud. Mangupuldi reziimis
t66tab rool nagu suunaklahvid, roolimine ei ole progresseeruv. (Ainult “Need for Speed” seeria toetab seda reziimi.)

b. Roole Reziim: aktiveeritakse, kui pedaalid ja kdiguvahetaja on Gihendatud. Roolimise nurga tundlikkus on lubatud, ja rooli-
mine on progresseeruv ning sarnaneb paris roolile. (See reziim ei toeta vibratsioonifunktsiooni.)

UHENDAMINE JA PAIGALDAMINE XBOX ONE™ JA XBOX SERIES X/S™ KONSOOLIGA

MARKUS: Kui manuaalne kaiguvahetaja on tihendatud roolirattaga, tétab rooliratas “Roolimisreziimis”. See reziim ei toeta
vibratsioonifunktsiooni ega peakomplekti funktsiooni.

MARKUS: Enne paigalduse alustamist veenduge, et mangukonsool ja Xbox One™ v&i Xbox Series X/S™ kontroller on vélja
lilitatud.

MARKUS: USB-C laadimis- ja andmekaabel pole kaasas.

Suzuka Wheel Elite Next kasutamiseks Xbox One™ vdi Xbox Series X/S™ konsoolil jargige allpool loetletud sammude jérje-
korda:
1. Asetage pedaalikaabel roolirattale “Pedaalide pesasse”.
2. Asetage kaiguvahetaja kaabel “Kaiguvahetaja pesasse”.
3. Uhendage originaalne Xbox One™ v&i Xbox Series X/S™ kontroller, kasutades USB kaablit, rooliratta “Peamisse kon-
trolleri pessa”.
4. Lilitage konsool sisse.
5. Uhendage USB kaabel roolirattast Xbox One™ v&i Xbox Series X/S™ mingukonsooli USB pessa.
6. Paigalduse I6ppedes stttib rooliratta punane LED. Xbox One™ v&i Xbox Series X/S™ mangukonsool méaarab sellele
Uhenduskanali.
. Punase LED-iga rooliratta peal vajutage “HOME” nuppu, et siseneda stisteemi menuisse voi padseda mangule.
8. Seadete menuUsse sisenemiseks vajutage “HOME” nuppu voi vajutage “HOME” nuppu 1 sekund, et siseneda valjaluli-
tamise mendisse.

~

Uhendamine ja paigaldamine Xbox One™ v&i Xbox Series X/S™ konsooliga on kahes tééreZiimis:
a. Mangupult Reziim: aktiveeritakse, kui pedaalid on Gihendatud ja kéiguvahetaja on lahti ihendatud. Mé&ngupuldi reziimis
t66tab rool nagu suunaklahvid, roolimine ei ole progresseeruv. (Ainult “Need for Speed” seeria toetab seda reziimi.)
b. Roole Reziim: aktiveeritakse, kui pedaalid ja kdiguvahetaja on Uhendatud. Roolimise nurga tundlikkus on lubatud, ja
roolimine on progresseeruv ning sarnaneb paris roolile. (See reziim ei toeta vibratsioonifunktsiooni.)

UHENDAMINE JA PAIGALDAMINE NINTENDO SWITCH™ KONSOOLIGA

Suzuka Wheel Elite Next kasutamiseks Nintendo Switch™ konsoolil jargige allpool loetletud sammude jarjekorda:
1. Asetage pedaalikaabel roolirattale “Pedaalide pesasse”.
2. Uhendage USB kaabel roolirattast Nintendo Switch™ mangukonsooli USB pessa.
3. Lulitage Nintendo Switch™ konsool sisse.
4. Paigalduse I6ppedes stttib rooliratta punane LED.
5. Piltide tegemiseks vajutage samaaegselt “SHARE” nuppu ja “OPTIONS” nuppu.

Uhendamine ja paigaldamine Nintendo Switch™ konsooliga on jargmises tédreziimis:
a. Mangupult Reziim: aktiveeritakse, kui pedaalid on Ghendatud ja kdiguvahetaja on lahti Ghendatud. Mangupuldi reziimis
t66tab rool nagu suunaklahvid, roolimine ei ole progresseeruv. (Ainult “Need for Speed” seeria toetab seda reziimi.)
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Uhendamine ja paigaldamine PC-ga

Suzuka Wheel Elite Next kasutamiseks arvutiga jargige allpool loetletud sammude jérjekorda:
1. Asetage pedaalikaabel roolirattale “Pedaalide pesasse”.
2. Asetage kaiguvahetaja kaabel “Kaiguvahetaja pesasse”.
3. Asetage USB kaabel arvuti USB pessa.
4. Paigalduse I6ppedes stittib rooliratta punane LED.

Uhendamine ja paigaldamine arvutiga on kahes tédreziimis:

a. Rool Reziim: aktiveeritakse, kui pedaalid on Uhendatud ja kéiguvahetaja on lahti thendatud. Mangupuldi reziimis té6tab rool
nagu suunaklahvid, roolimine ei ole progresseeruv.

b. Mangupult Reziim: aktiveeritakse, kui pedaalid ja kdiguvahetaja on Gihendatud. Roolimise nurga tundlikkus on lubatud, ja
roolimine on progresseeruv ning sarnaneb paris roolile.

Uhendusreziim:

a. PC (Xinput):
1. Vaikimisi thendusreziim on Xinput.
2. Vajutage ja hoidke “HOME” nuppu 3 sekundit, et siseneda Dinput hendusreziimi. Punane LED vilgub 3 sekundi jooksul.
3. Vajutage ja hoidke “HOME” nuppu 3 sekundit, et naasta Xinput Gihendusreziimi.

b. PC (Dinput):
1. Avage draiverid.

2. Vajutage “SEADISTUS”.

3. Jérgige juhiseid draiverite installimiseks.

4. Uhendage rooliratas arvutiga.

5. Minge menuusse Start.

6. Minge juhtpaneelile.

7. Minge seadmete ja printerite juurde.

8. Paremklopsake seadmetel.

9. Minge kontrolleri seadete juurde.

10.Minge omadustesse.

Rooliratta testimine:

« Testimissisendi lideses saate eraldi testida nuppude ja roolimise operatsiooni.
+ Kalibreerige roolimise pééramine kalibreerimise liideses.

« Testige vibratsiooni vibratsiooni liideses.

+ Testige pedaalide ja kdikude toimimist testi liideses.

Draiverite kustutamine:

1. Minge menuUsse Start => Minge juhtpaneelile => Minge programmide ja funktsioonide juurde.

2.  Otsige draiveri nimi ja klopsake nupul “kustuta”.

Laadige draiverid alla aadressil: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

Draiveri mahalaadimine:

« Kéivitus/Juhtpaneel/Rakendused ja funktsioonid.

« Otsige menllist “Mahalaadimine voi muutke rakendust” draivi nimi, mida soovite eemaldada. KlGpsake “Kustuta” ja jargige
mahalaadimiseks kuvatavaid juhiseid.
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1 PROBLEEMIDE LOIK

+ Kui paigalduse seadistamise jérel ei siitti punane LED, ihendage rooliratas uuesti ja korrake paigalduse seadistust.

+ Kui rooliratas ei reageeri, palun tihendage rooliratas lahti ja ihendage see uuesti, jargides antud jérjekorras paigalduse sam-
me.

+ Paigalduse protsessis tuleb peamine kontroller valja lilitada, et véltida ihenduse riket paigalduse ajal.

+ Kuna roolirattal on nuppude kaardistamise malu, kui nupud on valesti konfigureeritud, jérgige sammude kogumit “NUPUDE
KAARDISTAMISE LAHTESTAMINE” v&i “TEHASE LAHTESTAMINE” mélust eemaldamiseks.

+ Kui méni pedaal v6i suund ei ole diges asukohas, jargige sammude kogumit satete parandamiseks:

Asetage “Pédramise valija” asendisse 270°

Vajutage korraga jargmisi nuppe “L1 + L2 + R1 + R2”. Punane LED roolirattal vilgub tiks kord sekundis.

P&drake roolimine aeglaselt ja téielikult vasakule. Punane LED roolirattal vilgub kaks korda sekundis.

Poodrake roolimine aeglaselt ja téielikult paremale. Punane LED roolirattal vilgub kolm korda sekundis.

Vajutage parempedaali maksimaalsesse asendisse. Punane LED roolirattal vilgub neli korda sekundis.

Vajutage keskpedaali maksimaalsesse asendisse. Punane LED roolirattal vilgub viis korda sekundis.

Vajutage vasakpedaali maksimaalsesse asendisse. Punane LED roolirattal vilgub aeglaselt.

Vajutage “OPTIONS” nuppu, parandamine on nuid I6petatud.

ONO O AN
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Hungarian

2 @ @

Olvassa el Ne szerelje szét Ne gyakoroljon Kertlje, hogy a Ne aztassa a
figyelmesen és ne kérositsa nyomast a termék magas terméket vizbe.
a felhasznaléi a terméket a termékre. helyekrél leessen.

Utmutatét garancia alatt.

hasznélat el6tt.
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Osszecsukhaté 3 pedal

pS4™ pS3™ Xbox One™

E—
]
I
II

NSy,
Kinyit/Zar |
Xbox PC Switch™
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Hang

Megjegyzés: PC tizemmoddban csak D-input tdmogatott, amikor a hatfokozatu valtd csatlakoztatva van. Kérjik, elézetesen

ellendrizze a jatékok/szoftverek kompatibilitasat.
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BATTEKINTES:

A Suzuka Wheel Elite Next kompatibilis a PS4™, PS3™, Xbox One™, Xbox Series X|S, PC és Switch™ eszkdzokkel.

A beépitett rezgémotorok kiilénb6z6 rezgési mddokat tudnak végrehajtani a jatékszituaciok szerint (a jatékoknak tamogatniuk
kell a rezgést).

Az ergondmiai kialakitas valos versenykormanyt utanoz, ami csokkenti a faradtsagot a hosszan tartd hasznalat soran. Auten-
tikusabba, hatékonyabba és élvezetesebbé teszi a vezetést.

1GOMBOK

1. Vezérlé LED 12. Forgasvalaszté: 900° és 270°

2. Bal oldali valtokar 13. R2

3. Jobb oldali valtékar 14. L2

4. L1 15. Fejhallgat6 csatlakozé

5. Ri 16. Pedalok csatlakozd

6. Irényitépélca 17. FOvezérl6 csatlakozd

7. A/B/X/Y gombok 18. Valt6 csatlakozo

8. Megosztas 19. USB kabel

9. Opcidk 20. Rogzité bilincsek

10. Prog 21. Sebességvalté méd: 0: (1. - 6. + R) /| (7. - 12. + R)* (Csak PC-hez)

11. Home 22. Kézifék kapcsold
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IGOMB KIOSZTAS:

MEGJEGYZES: Gy5z6djon meg rdla, hogy a kézifék kapcsoldja ki van kapcsolva a gombkiosztas el6tt.
KIOSZTASI FUNKCIOK

- El6re bedllitott, nem konfiguralhaté gombok: /1/X/Y,/3/B/A,/4/Y/X,/2/A/B,L1/5/LB/L,L2/7/LT/ZL,R1/
6/RB/R,R2/8/RT/ZR

- Konfigurélhatd pedalok és valtok (testreszabhatd): bal valtdlapat, jobb valtolapat, kézifék, kuplungpedal, fékpedal és ga-
zpedal

GOMB HOZZARENDELESI MODSZER

1.Nyomija meg egyszer a “PROG” gombot, a piros LED gyorsan villogni kezd.

2.Nyomja meg egyszer azt a “pedalt vagy valtot”, amelyet konfiguraini szeretne, a piros LED lassan villogni kezd.
3.Nyomja meg egyszer azt a “nem konfiguralhato fix gombot”, amelyet hozz4 kivan rendelni; a piros LED allanddan vilagitani
fog.

4. A konfiguracio befejez8dott.

GOMB HOZZARENDELESENEK VISSZAALLITASA

1.Nyomija meg egyszer a “PROG” gombot, a piros LED gyorsan villogni kezd.

2.Nyomja meg egyszer azt a pedalt vagy valtot, amelyet vissza szeretne dllitani, a piros LED lassan villogni kezd.

3.1smét nyomja meg azt a pedalt vagy valtot, amelyet gyari beallitasokra kivan visszadllitani; a piros LED &llanddan vilagitani
fog.

4.A visszadllitasi folyamat befejezdott.

GYARI VISSZAALLITAS

1.Nyomija meg egyszer a “PROG” gombot, a piros LED gyorsan villogni kezd.

2.Tartsa lenyomva az “OPTIONS” gombot 7 mésodpercig, amig a piros LED allanddan vilagit.

3.A folyamat befejez6détt. Az 8sszes gomb, pedal és valtd bedllitdsa visszadll, és a kormanyszabalyoz6 érzékenysége
magas szintre allitodik.

GOMBKIOSZTASBOL VALO KILEPES
A gombkiosztas folyamatanak elhagyasa a “Hozzarendelési modszer” elsé lépését kdvetden:
1. Nyomja meg Ujra a “PROG” gombot a konfiguracios sorozat elhagyasahoz.

2. Ne nyomjon meg semmilyen mas gombot, valtot vagy pedalt 10 masodpercig, és automatikusan kilép a kiosztasi médbdl.
MEGJEGYZES: Ezek a mddszerek nem vonjak vissza az eléz6 bedllitasokat.

KORMANYSZABALYOZO ERZEKENYSEGENEK BEALLITASA

Valassza ki azt az érzékenységet, amely a vezetési stilusanak leginkabb megfelel. Valaszthat a kovetkezd érzékenységi szintek
koztl: Alacsony, Kézepes és Magas (el6re bedllitott). Magas = éles és gyors forgas. Alacsony = sima és fokozatos forgas.
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Az érzékenységi mod megvaltoztatasahoz:
a. Alacsony érzékenységi szint:

1. Nyomja meg egyszer a “PROG” gombot, a piros LED gyorsan villogni kezd.

2. Nyomja meg a “DIRECTIONAL PAD” felfelé gombjat az alacsony korméanyszabalyozé érzékenység bedllitasahoz.

3. Az érzékenység bedllitasa befejez6dodtt, amikor a piros LED allanddan vilagit. b. Kézepes érzékenységi szint:

4. Nyomja meg egyszer a “PROG” gombot, a piros LED gyorsan villogni kezd.

5. Nyomja meg a “DIRECTIONAL PAD” jobbra vagy balra gombjat a kézepes kormanyszabalyoz6 érzékenység beallitasa-
hoz.

6. Az érzékenység bedllitasa befejez8détt, amikor a piros LED allanddan vilagit. c. Magas érzékenységi szint (el6re beallitott):

7. Nyomja meg egyszer a “PROG” gombot, a piros LED gyorsan villogni kezd.

8. Nyomja meg a “DIRECTIONAL PAD” lefelé gombjat a magas kormanyszabalyozo érzékenység bedllitasahoz.

9. Az érzékenység bedllitasa befejez6dodtt, amikor a piros LED allanddan vilagit.

ALLITSA BE A KORMANYKEREK SZOGET 900°-RA

1. Helyezze a “Forgatas vélaszt6” 900°-ra.
2. Nyomija meg egyszer a “PROG” gombot. A piros LED gyorsan villogni kezd.
3

. Forgassa el a kormanykerékét a neutrallal szemben jobbra vagy balra mindig 60°-os fordulatot meghaladdan, és tartsa

ebben a helyzetben.
4. Tartsa lenyomva az “OPTIONS” gombot 7 masodpercig, amig a piros LED allanddan vilagit.
5. A forgési sz6g most bedllitva 900°-ra.

ALLITSA VISSZA A KORMANYKEREK SZOGET 270°-RA

1. Helyezze a “Forgatas vélaszt6” 270°-ra.

2. Nyomija meg egyszer a “PROG” gombot. A piros LED gyorsan villogni kezd.

3. Tartsa lenyomva az “OPTIONS” gombot 7 masodpercig, amig a piros LED allanddan vilagit.
4. A forgési sz6g most bedllitva 270°-ra.

PEDALBAZIS JELLEMZOI

A pedélbazis 3 pedalbdl all:
- Bal pedal (kuplung).
-« Kozépso pedal (fék).
+ Jobb pedal (gaz).

6 FOKOZATU VALTO BEMUTATASA

MEGJEGYZES: Ha a jaték nem tamogatja a kézi valtét, akkor azt nem lehet hasznalni.
Valtéfunkcio:
A véltdnak két izemmddija van a “Valté izemmadd” kapcsold helyzetétdl fiiggéen:
a. A “Valt6 tizemmdd” kapcsold 0/off allasban van. Ebben a médban a valté helyzetei 1., 2., 3., 4., 5., 6. és hatramenet.

b. A “Valt6 tizemmdd” kapcsold I/on alldsban van. Ebben a mddban a valtd helyzetei 7., 8., 9., 10, 11., 12. és hatramenet.

Ez a méd csak PC-n mUkodik. Kézifék funkcio
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A kézifék funkcidja aktivalasi kapcsoldval rendelkezik:
a. Ha a “Kézifék kapcsold” 0/off allasban van, a kézifék funkcid letiltott.
b. Ha a “Kézifék kapcsold” I/on allasban van, a kézifék funkcié engedélyezett.

Ha a jaték nem tamogatja a kézifék funkciot, folytassa a gombkiosztassal:
1. Allitsa a “Kézifék kapcsolé” 0/off allasba.
2. Nyomija meg egyszer a “PROG” gombot, a piros LED gyorsan villogni kezd.
3. Allitsa a “Kézifék kapcsold” I/on allasba. Ezutan allitsa a “Kézifék kapcsold” 0/off llasba. A piros LED lassan villogni kezd.
4. Nyomja meg egyszer a programozasi gombot; a piros LED allanddan vilagit. (Tovabbi informéacidkért olvassa el a “PRO-
GRAMOZASI JELLEMZOK? részt.)

BKAPCSOLODAS ES TELEPITES
KAPCSOLODAS ES TELEPITES PLAYSTATION4™ KONZOLLAL

MEGJEGYZES: A telepitési Iépések megkezdése el6tt gy6z6djon meg réla, hogy a jatékkonzol és a PS4™ DualShock 4 vezérlé
ki van kapcsolva.
A Suzuka Wheel Elite Next hasznalatahoz PS4™ konzolon kévesse az alabbi lépéseket:
1. Dugja be a pedalkabelt a kormanykerék “Pedal port”-jaba.
2. Dugja be a valtokabelt a kormanykerék “Valté port”-jaba.
3. Csatlakoztassa az eredeti PS4™ DualShock 4™ vezérlét a mellékelt USB kabellel a kormanykerék “F6 vezérl6 port”-jaba.
A vezérl6t ki kell kapcsolni.
4. Kapcsolja be a konzolt.
5. Csatlakoztassa a kormanykerék USB kabelét a PS4™ jatékkonzol USB portjaba.
6. A telepités befejezésekor a kormanykeréken a piros LED fel fog vilagitani, és a PS4™ jatékkonzol hozzarendel neki egy
csatlakozasi csatornat.
7. A kormanykeréken a piros LED fel vilagitasa mellett nyomja meg a “HOME” gombot a rendszer mentiibe val6 belépéshez
vagy a jaték eléréséhez.
8. A bedllitasok mentibe valé belépéshez nyomja meg a “HOME” gombot, vagy nyomja meg a “HOME” gombot 2 maso-
dpercig a kikapcsolasi mentibe valé belépéshez.

A PS4™-hez valé csatlakozas és telepités két miikddési modot kinal:

a. Gamepad méd: akkor aktivalodik, amikor a pedalokkal van dsszekoétve, és a valtd nincs csatlakoztatva. Gamepad méd-
ban a kormanykerék tgy mtikodik, mint a iranygombok, a kormanyzas nem progressziv. (Csak a “Need for Speed” sorozat
tamogatja ezt a moédot.)

b. Kormanykerék méd: akkor aktivalddik, amikor a pedélokkal és a valtéval van 8sszekstve. Kormanykerék modban en-
gedélyezve van a kormanykerék érzékenység bedllitdsa, és a kormanyzas progressziv, azonos a valddi kormanykerék
kormanyzassal. (Ez a méd nem tdmogatja a rezgés funkciot.)

KAPCSOLODAS ES TELEPITES PLAYSTATION3™ KONZOLLAL

A Suzuka Wheel Elite Next hasznalatahoz PS3™ konzolon kévesse az alabbi lépéseket:
1. Dugja be a pedalkabelt a kormanykerék “Pedal port”-jaba. Dugja be a valtdkabelt a kormanykerék “Valté port”-jaba.
2. Kapcsolja be a PS3™ jatékkonzolt.
3. Dugja be a USB kabelt a jatékkonzol USB portjaba.
4. Inditds utan a kormanykeréken a LED fény fel fog gyulladni, és a PS3 jatékkonzol hozzarendel neki egy csatlakozasi
csatornat.
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5. Most mar elindithatja a videojatékot vagy beléphet a PS3™ mentiibe. A rendszer meniibe vald belépéshez nyomja meg a

“HOME” gombot, vagy nyomja meg a “HOME” gombot 2 masodpercig a kikapcsolasi mentibe vald belépéshez.
A Suzuka Wheel Elite Next hasznalatahoz PS3™ konzolon a kdvetkezé miikodési médokat kinalja:

a. Gamepad méd: akkor aktivalodik, amikor a pedalokkal van sszekodtve, és a valtd nincs csatlakoztatva. Gamepad mod-
ban a kormanykerék Ggy miikédik, mint a iranygombok, a kormanyzas nem progressziv. (Csak a “Need for Speed” sorozat
tamogatja ezt a mddot.)

b. Kormanykerék méd: akkor aktivalodik, amikor a pedélokkal és a valtoval van ésszekdtve. Kormanykerék médban en-
gedélyezve van a korméanykerék érzékenység bedllitdsa, és a kormanyzas progressziv, azonos a valddi kormanykerék
korményzassal. (Ez a méd nem tdmogatja a rezgés funkciot.)

KAPCSOLODAS ES TELEPITES XBOX ONE™ ES XBOX SERIES X/S™ KONZOLLAL

MEGJEGYZES: Ha a kézi valto csatlakoztatva van a kormanykerékhez, akkor a kormanykerék “Kormanykerék méd”-ban fog
miikédni. Ez a mod nem tdmogatja a rezgés funkciot vagy a fejhallgatd funkcidt.
MEGJEGYZES: A telepitési Iépések megkezdése eltt gy6z6djon meg réla, hogy a jatékkonzol és az Xbox One™ vagy Xbox
Series X/S™ vezérl6 ki van kapcsolva.
MEGJEGYZES: USB-C t6lt6 és adatkabel nem tartozék.
A Suzuka Wheel Elite Next hasznélatahoz Xbox One™ vagy Xbox Series X/S™ konzolon kdvesse az alabbi lépéseket:
1. Dugja be a pedéalkabelt a kormanykerék “Pedal port”-jaba.
2. Dugja be a valtokabelt a kormanykerék “Valt6 port”-jaba.
3. Csatlakoztassa az eredeti Xbox One™ vagy Xbox Series X/S™ vezérl6t a mellékelt USB kabellel a kormanykerék “F6
vezérl§ port”-jaba.
4. Kapcsolja be a konzolt.
5. Csatlakoztassa a kormanykerék USB kabelét az Xbox One™ vagy Xbox Series X/S™ jatékkonzol USB portjaba.
6. A telepités befejezésekor a kormanykeréken a piros LED fel fog vilagitani. Az Xbox One™ vagy Xbox Series X/S™ ja-
tékkonzol hozzarendel neki egy csatlakozasi csatornat.
7. A kormanykeréken a piros LED fel vilagitasa mellett nyomja meg a “HOME” gombot a rendszer meniibe val6 belépéshez
vagy a jaték eléréséhez.
8. A bedllitasok meniibe val6 belépéshez nyomja meg a “HOME” gombot, vagy nyomja meg a “HOME” gombot 1 maso-
dpercig a kikapcsolasi meniibe vald belépéshez.

Az Xbox One™ vagy Xbox Series X/S™-hez vald csatlakozas és telepités két miikddési modot kinal:

a. Gamepad méd: akkor aktivalodik, amikor a pedalokkal van sszekodtve, és a valtd nincs csatlakoztatva. Gamepad mod-
ban a kormanykerék Ggy miikédik, mint a iranygombok, a kormanyzas nem progressziv. (Csak a “Need for Speed” sorozat
tamogatja ezt a médot.)

b. Kormanykerék méd: akkor aktivalodik, amikor a pedéalokkal és a valtoval van ésszekdtve. Kormanykerék médban en-
gedélyezve van a korméanykerék érzékenység bedllitsa, és a kormanyzas progressziv, azonos a valddi kormanykerék
korményzassal. (Ez a méd nem tdmogatja a rezgés funkciot.)

KAPCSOLODAS ES TELEPITES NINTENDO SWITCH™ KONZOLLAL

A Suzuka Wheel Elite Next hasznélatahoz Nintendo Switch™ konzolon kdvesse az alabbi lépéseket:
1. Dugja be a pedéalkabelt a kormanykerék “Pedal port”-jaba.
2. Csatlakoztassa a korméanykerék USB kabelét a Nintendo Switch™ jatékkonzol USB portjaba.
3. Kapcsolja be a Nintendo Switch™ konzolt.
4. Atelepités befejezésekor a korméanykeréken a piros LED fel fog vilagitani.
5. A képernySkép készitéséhez egyszerre nyomja meg a “SHARE” gombot és a “OPTIONS” gombot.
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A Nintendo Switch™-hez valo csatlakozas és telepités egy miikddési modot kinal:
a. Gamepad méd: akkor aktivalodik, amikor a pedalokkal van sszekodtve, és a valtd nincs csatlakoztatva. Gamepad mod-
ban a kormanykerék Ggy miikddik, mint a iranygombok, a kormanyzas nem progressziv. (Csak a “Need for Speed” sorozat
tamogatja ezt a médot.)

KAPCSOLODAS ES TELEPITES PC-VEL

A Suzuka Wheel Elite Next hasznalatahoz PC-n kdvesse az alabbi lépéseket:
1. Dugja be a pedéalkabelt a kormanykerék “Pedal port”-jaba.
2. Dugja be a valtokabelt a kormanykerék “Valt6 port”-jaba.
3. Dugja be a USB kabelt a PC USB portjaba.
4. Atelepités befejezésekor a korméanykeréken a piros LED fel fog vilagitani.

A PC-vel vald kapcsol6das és telepités két miikodési modot kinal:

a. Kormanykerék méd: akkor aktivalodik, amikor a pedalokkal van 8sszekétve, és a valtd nincs csatlakoztatva. Gamepad moé-
dban a korméanykerék tigy miikddik, mint a iranygombok, a kormanyzas nem progressziv.

b. Gamepad méd: akkor aktivalodik, amikor a pedélokkal és a valtdval van dsszekdtve. Kormanykerék modban engedélyezve
van a kormanykerék érzékenység bedllitasa, és a korméanyzas progressziv, azonos a valddi kormanykerék korméanyzassal.

Kapcsolodasi mod:
a. PC (Xinput):
1. A bedllitas el6re bedllitott Xinput méd.
2. Tartsa lenyomva a “HOME” gombot 3 masodpercig a Dinput kapcsolat médba
val6 belépéshez. A piros LED 3 masodpercig fog villogni.
3. Tartsa lenyomva a “HOME” gombot 3 masodpercig a visszatéréshez Xinput kapcsolat médba.

b. PC (Dinput):
. Nyissa meg a meghajtokat.
Nyomja meg a “BEALLITAS” gombot.
Kovesse a utasitasokat telepitse a meghajtokat.
Csatlakoztassa a kormanykeréket a PC-hoz.
Menjen a Kezdés.
Menj a VezérlSpult.
Menj az Eszk6zok és Nyomtatok.
Kattintson a eszkdzokre jobb gombbal.
Menj a Vezérl6 bedllitasok.

OEND OGNS

Kormanykerék teszt:

. A teszt fellileten kiilon-kiilén tesztelheti a gombok miikodését és a kormanykerék forgasat.

. A korméanykerék forgasat kalibrélhatja a kalibracios fellileten.

. A rezgést a rezgési feliileten tesztelheti.

. A pedélokat és sebességvaltot a teszt feliileten tesztelheti.

lllesztéprogramok torlése:

1. Menjen a Start meniibe => Menjen a Vezérl6pultba => Menjen a Programok és szolgaltatasokhoz.
2. Keresse meg az illesztéprogram nevét, majd kattintson a “delete” gombra.
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llleszt6program letoltése:

Toltse le az illesztéprogramokat innen: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

llleszt6program eltavolitasa:

Inditas/Vezérl6pult /Alkalmazas és funkcio.
Keresse meg az eltavolitando illesztéprogram nevét az , Alkalmazas eltavolitdsa vagy médositasa” meniipontban. Kattint-

son az ,Eltavolitas” gombra, és kdvesse az utasitasokat az eltavolitashoz.

IHIBAELHARITAS:

Ha az installacios folyamat utan nem vilagit piros LED, csatlakoztassa Ujra a korméanykereket, és ismételje meg az installacios

folyamatot.

Ha a korméanykerék nem reagal, kérjiik, csatlakoztassa le és Ujra csatlakoztassa, majd végezze el az installacios |épéseket

a megadott sorrendben.

Az installacié soran tigyeljen arra, hogy a févezérl6 legyen kikapcsolva, hogy elkertilje a csatlakozasi hibakat.

Mivel a korméanykerék gombkiosztasi memoriaval rendelkezik, ha a gombok helytelentil vannak konfiguralva, kévesse a “RE-

SET GOMB KIOSZTAS” vagy “GYARI VISSZAALLITAS” Iépéseit a memoridban tarolt bedllitasok térléséhez.

Ha barmely pedal vagy iranyitas nem megfelel6 helyen van bedllitva, kdvesse az alabbi Iépéseket a bedllitasok korrigalasa-

hoz:

1. Allitsa a “Forgésvalasztét” 270 fokra.

2. Nyomja meg egyszerre a “L1 + L2 + R1 + R2” gombokat. A kormanykeréken a piros LED villogni fog masodpercenként
egyszer.

3. Lassan és teljesen forditsa el a kormanykereket balra. A piros LED a kormanykeréken méasodpercenként kétszer fog
villogni.

4. Lassan és teljesen forditsa el a kormanykereket jobbra. A piros LED a korméanykeréken masodpercenként haromszor fog
villogni.

5. Nyomja meg a jobb pedalt maximalis helyzetben. A piros LED a korméanykeréken mésodpercenként négy alkalommal

fog villogni.

. Nyomja meg a kzépsé pedalt maximalis helyzetben. A piros LED a kormanykeréken masodpercenként étszér fog villogni.

. Nyomija meg a bal pedalt maximalis helyzetben. A piros LED a kormanykeréken lassan fog villogni.

. Nyomja meg az “OPTIONS” gombot, a korrekcidé most befejezédétt. y Sony, Microsoft or Nintendo.

0 ~N o
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Slovenska

© @ ®

Precitajte si Nerozoberajte ani Nepouzivajte Vlyhnite sa padu Nepretazujte
tento navod neposkodzujte na vyrobok vyrobku z vysky. vyrobok vodou.
pre pouzivatela vyrobok poc¢as nadmerny tlak.
pozorne pred zarucnej doby.

pouzitim.
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Sklapacie 3-pedéalové

pPS3™ Xbox One™

PS4™

RSY sl
I < =

Xbox PC Switch™

Odomknut/zamknut
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Audio

Poznamky: V PC rezime podporuje iba D-input, ked je pripojeny Seststupriovy raditel. Pred pouzitim si prosim overte kompa-

tibilitu hier/softvéru.
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IPREHLAD

Suzuka Wheel Elite Next je kompatibilny s PS4™, PS3™, Xbox One™, Xbox Series X|S, PC a Switch™.

Vstavané vibraéné motory dokazu vykonavat rézne vibraéné mody podla hernych situacii (nry musia podporovat vibraciu).
Ergonomicky dizajn napodobiiuje skutoné pretekarske volant, ¢o znizuje inavu pri dlhodobom pouZivani. Robi jazdu auten-
tickejou, efektivnejSou a prijemnej$ou.

ITLACIDLA

1. Ovladaci LED 12. Selektor rotacie: 900° a 270°
2. lLavy packovy raditel 13. R2

3. Pravy packovy raditel 14. L2

4. L1 15. Port pre slichadla

5. Ri1 16. Port pedalov

6. Smerové tlacidla 17. Hlavny ovladacovy port

7. Tlacidla A/B/X/Y 18. Port raditela

8. Zdielat 19. USB kéabel

9. Moznosti 20. Montézne upinace

10. Prog 21. Rezimradenia: 0: (1.az6.+R) /|1
11. Domov (7.az12. + R)* (Len pre PC)

22. Spinac rucnej brzdy
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EMAPPOVANIE TLACIDIEN

POZNAMKA: Pred mapovanim tlacidla uistite sa, Ze je prepina¢ ru¢nej brzdy nastaveny na vypnuté.

FUNKCIE MAPOVANIA

« Fixné tlacidla nemozno konfigurovat (prednastavené) /1/X/Y,/3/B/A,/4/Y/X,/2/A/B,L1/5/LB/L,L2/7/LT/
ZL,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR

- Konfigurovatelné pedale a radenie (prispdsobitelné): lavé padlo, pravé padlo, ruéné brzda, spojka, brzdovy pedal a plynovy
pedal

METODA PRIRADENIA TLACIDIEL

1. Stlacte raz tladidlo ,PROG*, ¢ervena LED zaé¢ne rychlo blikat.

2. Stlacte raz tlacidlo ,pedala alebo radenia“, ktoré chcete konfigurovat, ¢ervena LED za¢ne pomaly blikat.
3. Stlacte raz tlacidlo ,fixného tlacidla, ktoré chcete mu priradit”, Cervena LED zostane svietit.

4. Konfigurécia je dokoncena.

RESETOVANIE PRIRADENIA TLACIDIEL

1. Stlacte raz tlacdidlo ,,PROG*, ¢ervena LED zac¢ne rychlo blikat.

2. Stlacte raz tlacidlo pedala alebo radenia, ktoré chcete resetovat, cervena LED za¢ne pomaly blikat.

3. Stlacte znova tlagidlo pedéla alebo radenia, ktoré chcete resetovat na predvolené nastavenia, ¢ervend LED zostane
stabilne svietit.

4. Resetovaci proces je teraz dokonceny

RESETOVANIE NA TOVARENSKE NASTAVENIA

5. Stlacte raz tlagidlo ,PROG*, Eervena LED zac¢ne rychlo blikat.

6. Stlacte a podrzte tlacidlo ,OPTIONS* po dobu 7 sekund, az kym Cervena LED svieti stabilne.

7. Proces je teraz dokon&eny. Véetky nastavenia tlagidiel, pedalov a radeni bud( obnovené a citlivost volantu bude nasta-
vena na vysoku Uroven.

UKONCENIE MAPOVANIA TLACIDIEL

Moznosti ukoncenia procesu mapovania tlagidiel po vykonani kroku 1 ,Metdda priradenia®:

a. Stlacte tlacidlo ,,PROG* znova, aby ste ukongili konfiguracnl sekvenciu.

b. Pocas nasledujucich 10 sekind nestla¢ajte Ziadne dalsie tlacidlo, radenie alebo pedal, a proces automaticky ukonci rezim
mapovania.

POZNAMKA: Tieto metddy nevypnt predchadzajlice nastavenia.

NASTAVENIE CITLIVOSTI VOLANTU

Mbzete vybrat citlivost, ktora najlepsie vyhovuje va$mu $tylu jazdy. MoZete si vybrat medzi nizkou, strednou a vysokou (pred-
nastavenou). Vysoka = ostra a rychla rotacia. Nizka = plynula a progresivna rotécia.
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Pre zmenu rezimu citlivosti:

+ Rezim nizkej citlivosti:
1. Stlacte raz tladidlo ,,PROG*, ¢ervena LED zaé¢ne rychlo blikat.
2. Stlacte tlacidlo ,hore” na ,DIRECTIONAL PAD*, aby ste nastavili citlivost volantu na nizku.
3. Citlivost je nastavend, ked Cervena LED zostane stabilne svietit.

+ Rezim strednej citlivosti:
1. Stlacte raz tladidlo ,,PROG*, ¢ervena LED zaéne rychlo blikat.
2. Stlacte tlacidlo ,,vpravo* alebo ,vlavo“ na ,DIRECTIONAL PAD*, aby ste nastavili citlivost volantu na strednd.
3. Citlivost je nastavend, ked Cervena LED zostane stabilne svietit.

+ Rezim vysokej citlivosti (prednastaveny):
1. Stlaéte raz tlac¢idlo ,PROG*, ¢ervena LED zaéne rychlo blikat.
2. Stlacte tlacidlo ,,dole“ na ,,DIRECTIONAL PAD*, aby ste nastavili citlivost volantu na vysokd.
3. Citlivost je nastavend, ked Cervena LED zostane stabilne svietit.

NASTAVENIE UHLA OTAGANIA VOLANTU NA 900°

. Umiestnite ,,Rotation selector” na 900°.

. Stladte raz tlagidlo ,PROG*. Cervena LED zaéne rychlo blikat.

. Otocte volant z neutralnej pozicie doprava alebo dol'ava vzdy prekradujic 60° rotacie a podrzte ho v tejto polohe.
. Stlaéte a podrzte tla¢idlo ,,OPTIONS“ po dobu 7 sekind, az kym &ervena LED svieti stabilne.

. Uhol ota¢ania je teraz nastaveny na 900°.

g s 0N =

RESETOVANIE UHLA OTACANIA VOLANTU NA 270°

1. Umiestnite ,Rotation selector” na 270°.

2. Stladte raz tlagidlo ,PROG*. Cervena LED zaéne rychlo blikat.

3. Stlacte a podrzte tladidlo ,,OPTIONS“ po dobu 7 sekdnd, az kym &ervené LED svieti stabilne.
4. Uhol otacania je teraz nastaveny na 270°.

FUNKCIE PEDALOVEJ ZAKLADNE

Pedalovéa zakladia sa sklada z 3 pedalov:
+ Lavy pedal (spojka).

« Stredny pedal (brzda).

+ Pravy pedal (plyn).

PREDSTAVENIE 6-STUPNOVEHO RADENIA
POZNAMKA: Ak hra nepodporuje pouzitie manualneho radenia, nemdze byt pouzité.

Funkcia radenia prevodovky:
+ Radenie ma dva rezimy prevadzky v zavislosti na polohe prepinaca ,,Rezim radenia“:
a. S prepinatom ,ReZim radenia“ nastavenym na 0/off. V tomto rezime su polohy radenia 1., 2., 3., 4., 5., 6. a spétny chod.
b. S prepinacom ,ReZim radenia“ nastavenym na I/on. V tomto rezime st polohy radenia 7., 8., 9., 10, 11., 12. a spéatny
chod. Tento rezim funguje len pri pouziti na PC.
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Funkcia ruénej brzdy

Funkcia ruénej brzdy ma prepina¢ na aktivaciu:
a. Ak je ,Prepinac ru¢nej brzdy“ nastaveny na 0/off, funkcia ru¢nej brzdy je deaktivovana.
b. Ak je ,Prepinac ruénej brzdy“ nastaveny na I/on, funkcia ru¢nej brzdy je aktivovana.

Ak hra nepodporuje funkciu ruénej brzdy, postupujte s mapovanim tlacidiel:

1. Nastavte ,,Prepina¢ ruénej brzdy“ na 0/off.

2. Stlacte raz tlacidlo ,PROG®, Eervena LED zaéne rychlo blikat.

3. Nastavte ,Prepina¢ ru¢nej brzdy“ na I/on. Potom nastavte ,Prepinaé ru¢nej brzdy“ na 0/off. Cervena LED zaéne pomaly
blikat.

4. Stlagte raz tladidlo programovania, ktoré chcete, Gervena LED zostane svietit. (Preditajte si ,PROGRAMOVANE FUNKCIE®
pre viac informacii.)

5. Konfiguraény proces je dokonceny.

BCONECTION AND INSTALLATION
PRIPOJENIE A INSTALACIA S KONZOLOU PLAYSTATION4™

POZNAMKA: Pred za&atim instalaénych krokov uistite sa, Ze herna konzola a ovladaé PS4™ DualShock 4 s vypnuté.
Na pouzitie volantu Suzuka Wheel Elite Next na PS4™ postupuijte pod!a nizsie uvedenych krokov:
1. Zasunte kabel pedalu do portu ,Pedal port“ na volante.
2. Zasunte kabel radenia do portu ,,Shifter port*.
3. Pripojte originalny ovlada¢ PS4™ DualShock 4™ pomocou dodavaného USB kabla do ,Main controller port“ na volante.
Ovlada¢ musi byt vypnuty.
. Zapnite konzolu.
. Pripojte USB kébel z volantu do USB portu na hernej konzole PS4™,
. Po dokonceni instalacie sa ¢ervena LED na volante rozsvieti a herna konzola PS4™ mu prideli pripojenie.
. S ¢ervenou LED na volante stladte tlagidlo ,HOME*, aby ste sa dostali do systémového menu alebo k hre.
. Stlacte tladidlo ,HOME®, aby ste sa dostali do menu nastaveni alebo stla¢te tlagidlo ,HOME* po dobu 2 sekund, aby ste
sa dostali do menu vypnutia.

o ~NOOS

Pripojenie a instalacia s PS4™ maju dva prevadzkové mody:
a. Rezim Gamepad: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a odpojeni radenia. V rezime Gamepad funguje volant ako smerové
tlagidla, riadenie nie je progresivne. (Séria ,Need for Speed“ podporuje len tento mdd.)
b. Rezim volantu: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a radenia. V rezime volantu je aktivovana citlivost uhla ota¢ania, a riadenie
je progresivne a identické s riadenim realneho volantu. (Tento méd nepodporuje funkciu vibracii.)

PRIPOJENIE A INSTALACIA S PLAYSTATION3™

Na pouzitie volantu Suzuka Wheel Elite Next na PS3™ postupuijte pod!a nizsie uvedenych krokov:
1. Zasunte kabel pedalu do portu ,Pedal port“ na volante. Zasunte kabel radenia do portu ,,Shifter port*.
2. Zapnite hernt konzolu PS3™.
3. Zasunte USB kabel do USB portu na hernt konzolu.
4. Po nagitani sa LED svetlo na volante rozsvieti a herna konzola PS3 prideli pripojenie.
5. Teraz mozete spustit videohru alebo vstupit do menu PS3™. Stlacte tlacidlo ,HOME®, aby ste sa dostali do systémového
menu alebo stladte tladidlo ,HOME* po dobu 2 sekund, aby ste sa dostali do menu vypnutia
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Pripojenie a instalacia na PS3™ maju dva prevadzkové mody:
a. Rezim Gamepad: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a odpojeni radenia. V rezime Gamepad funguje volant ako smerové
tlacidl4, riadenie nie je progresivne. (Séria ,Need for Speed“ podporuje len tento mdd.)
b. Rezim volantu: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a radenia. V rezime volantu je aktivovana citlivost uhla ota¢ania, a riadenie
je progresivne a identické s riadenim redlneho volantu. (Tento méd nepodporuje funkciu vibracii.)

PRIPOJENIE A INSTALACIA S XBOX ONE™ A XBOX SERIES X/S™

POZNAMKA: Ked je manualne radenie pripojené k volantu, volant bude fungovat v ,Rezime volantu“. Tento rezim ne-
podporuje funkciu vibracii ani funkciu headsetu.

POZNAMKA: Pred za&atim instalaénych krokov uistite sa, ze herna konzola a ovladaé Xbox One™ alebo Xbox Series
X/S™ s(i vypnuté.

POZNAMKA: USB na USB-C nabijacie a datové kable nie st siéastou dodavky.

Na pouzitie volantu Suzuka Wheel Elite Next na Xbox One™ alebo Xbox Series X/S™ postupujte podla nizie uvedenych
krokov:
1. Zasunte kébel pedalu do portu ,,Pedal port“ na volante.
2. Zasunte kabel radenia do portu ,,Shifter port*.
3. Pripojte originalny ovlada¢ Xbox One™ alebo Xbox Series X/S™ pomocou USB kébla do ,Main controller port“ na vo-
lante.
4. Zapnite konzolu.
5. Pripojte USB kabel z volantu do USB portu herného systému Xbox One™ alebo Xbox Series X/S™.
6. Po dokongeni intalacie sa Eervend LED na volante rozsvieti. Herna konzola Xbox One™ alebo Xbox Series X/S™ mu
prideli pripojenie.
7. S &ervenou LED na volante stlacte tlacidlo ,HOME®, aby ste sa dostali do systémového menu alebo k hre.
8. Stlacte tlacidlo ,HOME®, aby ste sa dostali do menu nastaveni alebo stlaéte tlacidlo ,HOME* po dobu 1 sekundy, aby ste
sa dostali do menu vypnutia.

Pripojenie a intalacia s Xbox One™ alebo Xbox Series X/S™ maju dva prevadzkové mody:
a. Rezim Gamepad: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a odpojeni radenia. V rezime Gamepad funguje volant ako smerové
tla¢idla, riadenie nie je progresivne. (Séria ,Need for Speed* podporuje len tento madd.)
b. Rezim volantu: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a radenia. V rezime volantu je aktivovana citlivost uhla ota¢ania, a riadenie
je progresivne a identické s riadenim redlneho volantu. (Tento méd nepodporuje funkciu vibracii.)

PRIPOJENIE A INSTALACIA S NINTENDO SWITCH™

Na pouzitie volantu Suzuka Wheel Elite Next na Nintendo Switch™ postupujte podla nizsie uvedenych krokov:
1. Zasunte kabel pedalu do portu ,,Pedal port“ na volante.
2. Pripojte USB kébel z volantu do USB portu na hernom systéme Nintendo Switch™.
3. Zapnite konzolu Nintendo Switch™.
4. Po dokonceni instalacie sa ¢ervena LED na volante rozsvieti.
5. Na zachytenie snimky obrazovky suc¢asne stlacte tladidlo ,SHARE® a ,,OPTIONS*.

Pripojenie a instalacia s Nintendo Switch™ majd nasledovny prevadzkovy rezim: a. Rezim Gamepad: Aktivuje sa pri pripojeni
pedalov a odpojeni radenia. V rezime Gamepad funguje volant ako smerové tla¢idla, riadenie nie je progresivne. (Séria ,Need
for Speed*“ podporuije len tento méd.)
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PRIPOJENIE A INSTALACIA S PC
Pripojenie a instalacia pomocou podéitaéa

Ak chcete pouzivat Suzuka Wheel Elite Next na PC, postupujte podla niz$ie uvedeného poradia:
1. Zasurite kabel pedalu do ,,Pedalového portu“ na volante.
2. Vlozte kabel radiacej paky do ,Shifter port“ (portu radiacej paky).
3. Vlozte kabel USB do portu USB na pogitaci.
4. Po dokoncéeni inStalacie sa na volante rozsvieti ¢ervena LED didda.

Pripojenie a instalacia s PC maju dva prevadzkové rezimy:

a. Volant

Volant

Rezim: aktivuje sa pri pripojeni s pedalmi a s odpojenym radenim. V rezime Gamepad volant funguje ako smerové tlacidla,
riadenie nie je progresivne.

b. Gamepad

Rezim: aktivovany, ked'je pripojeny s pedalmi a radiacou pakou. V rezime volantu je aktivovana citlivost na uhol nato¢enia
volantu a riadenie je progresivne a identické s riadenim skuto&ného volantu.

ReZim pripojenia:
a. PC (Xinput):
1. Prednastaveny rezim pripojenia je Xinput.
2. Stlagenim a podrzanim tla¢idla ,HOME“ na 3 sekundy vstdpite do rezimu pripojenia Dinput. Cervena LED diéda bude
blikat 3 sekundy.
3. Stlacenim a podrzanim tlacidla ,HOME* na 3 sekundy sa vratite do reZimu pripojenia Xinput.
b. PC (Dinput):
1. Otvorte ovladace.
2. Stlacte tlacidlo ,SETUP“.
3. Nainstalujte ovladace podla pokynov.
4. Pripojte volant k po¢itagu.
5. Prejdite na polozku Start.
6. Prejdite na polozku Ovladaci panel.
7. Prejdite na polozku Zariadenia a tlaciarne.
8. Kliknite pravym tlacidlom mysi na polozku Zariadenia.
9. Prejdite na polozku Controller Settings (Nastavenia ovladaca).
10.Prejdite na polozku Vlastnosti.

Test volantu:

- V testovacom rozhrani mozete samostatne otestovat ¢innost tlacidiel a ota¢anie volantu.
+ V kalibraénom rozhrani mozete kalibrovat ota¢anie volantu.

+ Vibracie mozete otestovat vo vibraénom rozhrani.

-V testovacom rozhrani mdzete otestovat ¢innost pedalov a prevodov.

Odstranenie ovladacov:
1. Prejdite na Start => Prejdite na Ovladaci panel => Prejdite na Programy a funkcie.
2. Vyhladajte nazov ovladaca a kliknite na tlacidlo ,,odstranit*.
3. Ovladage si stiahnite na adrese: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/.
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Odstrarite ovladac:

+ Spustenie/Ovladaci panel /Aplikécie a funkcie.

+ V ponuke ,,Unload or Change App“(Odstranit alebo zmenit aplikaciu) najdite nazov jednotky, ktora sa méa odstranit. Kliknite
na ,Delete“ (Odstranit) a postupujte podla vyzvy na vylozenie.

I PROBLEMY A ICH RIESENIE

+ Ak sa po in$talacii ¢ervena LED nezapne, znova pripojte volant a opakujte instalaény proces.

Ak volant nereaguije, odpojte ho a znova pripojte, postupuite pri instalacii v uvedenom poradi.

Pocas instalatného procesu musi byt hlavny ovlada¢ vypnuty, aby nedochadzalo k problémom s pripojenim.

Kedze volant ma paméat mapovania tlacidiel, ak su tlacidla nespravne nastavené, postupuijte podla krokov v ¢asti ,RESETO-
VANIE MAPY TLACIDILOV* alebo ,,FABRICKE RESETOVANIE*, aby ste vymazali ulozené nastavenia.

Ak niektory pedal alebo smer nie je spravne nastaveny, postupujte podla tychto krokov na opravu nastaveni:

1.
. Stlagte si¢asne tlagidla ,L1 + L2 + R1 + R2“. Cervena LED na volante bude blikat frekvenciou raz za sekundu.

. Pomaly a Uplne otoéte volant dolava. Cervena LED na volante bude blikat frekvenciou dvakrat za sekundu.

. Pomaly a Uplne otoéte volant doprava. Cervena LED na volante bude blikat frekvenciou trikrat za sekundu.

. Stladte pravy pedal na jeho maximalnu poziciu. Cervena LED na volante bude blikat frekvenciou $tyrikrat za sekundu.
. Stladte stredny pedal na jeho maximalnu poziciu. Cervena LED na volante bude blikat frekvenciou patkrat za sekundu.
. Stladte lavy pedal na jeho maximalnu poziciu. Cervena LED na volante bude pomaly blikat.

. Stlacte tlacidlo ,OPTIONS*, oprava je teraz dokonéena.

O ~NOOA N

Umiestnite ,,Vyber rotacie“ na 270 stupriov.
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Sklapacie 3-pedéalové

pPS3™ Xbox One™

PS4™

RSY sl
I < =

Xbox PC Switch™

Odomknut/zamknut
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Audio

Poznamky: V PC rezime podporuje iba D-input, ked je pripojeny Seststupriovy raditel. Pred pouzitim si prosim overte kompa-

tibilitu hier/softvéru.
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IPREHLAD

Suzuka Wheel Elite Next je kompatibilny s PS4™, PS3™, Xbox One™, Xbox Series X|S, PC a Switch™.

Vstavané vibraéné motory dokazu vykonavat rézne vibraéné mody podla hernych situacii (nry musia podporovat vibraciu).
Ergonomicky dizajn napodobiiuje skutoné pretekarske volant, ¢o znizuje inavu pri dlhodobom pouZivani. Robi jazdu auten-
tickejou, efektivnejSou a prijemnej$ou.

ITLACIDLA

1. Ovladaci LED 12. Selektor rotacie: 900° a 270°
2. lLavy packovy raditel 13. R2

3. Pravy packovy raditel 14. L2

4. L1 15. Port pre slichadla

5. Ri1 16. Port pedalov

6. Smerové tlacidla 17. Hlavny ovladacovy port

7. Tlacidla A/B/X/Y 18. Port raditela

8. Zdielat 19. USB kéabel

9. Moznosti 20. Montézne upinace

10. Prog 21. Rezimradenia: 0: (1.az6.+R) /|1
11. Domov (7.az12. + R)* (Len pre PC)

22. Spinac rucnej brzdy
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PS3™ PSa™ XpoxOne™ i PC pineuT | SWITCH™
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é
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& Smerovy pad
2 iy Dolu
>
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-.g Vpravo
3 Start Moznosti Menu 10 +
Z | Funkcie
Vyber Zdiel'at Zobrazit 9 -
Smerovky LX LX o~ o= o~ o= LX
3 Lavy packovy L2 L1 LB 14 L
.ﬂ -
B Pravy packovy R2 RI RB 15 R
- Lavy pedal spojka
)
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é ‘% Tlagidlo “HOME” Domov Domov x-guide 13 Domov
=
2 &| Tiacidlo “PROG” Mapovanie tlacidiel
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EMAPPOVANIE TLACIDIEN

POZNAMKA: Pred mapovanim tlacidla uistite sa, Ze je prepina¢ ru¢nej brzdy nastaveny na vypnuté.

FUNKCIE MAPOVANIA

« Fixné tlacidla nemozno konfigurovat (prednastavené) /1/X/Y,/3/B/A,/4/Y/X,/2/A/B,L1/5/LB/L,L2/7/LT/
ZL,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR

- Konfigurovatelné pedale a radenie (prispdsobitelné): lavé padlo, pravé padlo, ruéné brzda, spojka, brzdovy pedal a plynovy
pedal

METODA PRIRADENIA TLACIDIEL

1. Stlacte raz tladidlo ,PROG*, ¢ervena LED zaé¢ne rychlo blikat.

2. Stlacte raz tlacidlo ,pedala alebo radenia“, ktoré chcete konfigurovat, ¢ervena LED za¢ne pomaly blikat.
3. Stlacte raz tlacidlo ,fixného tlacidla, ktoré chcete mu priradit”, Cervena LED zostane svietit.

4. Konfigurécia je dokoncena.

RESETOVANIE PRIRADENIA TLACIDIEL

1. Stlacte raz tlacdidlo ,,PROG*, ¢ervena LED zac¢ne rychlo blikat.

2. Stlacte raz tlacidlo pedala alebo radenia, ktoré chcete resetovat, cervena LED za¢ne pomaly blikat.

3. Stlacte znova tlagidlo pedéla alebo radenia, ktoré chcete resetovat na predvolené nastavenia, ¢ervend LED zostane
stabilne svietit.

4. Resetovaci proces je teraz dokonceny

RESETOVANIE NA TOVARENSKE NASTAVENIA

1. Stlacte raz tlacdidlo ,,PROG*, ¢ervena LED zac¢ne rychlo blikat.

2. Stlacte a podrzte tladidlo ,,OPTIONS* po dobu 7 sekdnd, az kym &ervené LED svieti stabilne.

3. Proces je teraz dokonceny. VSetky nastavenia tlacidiel, pedalov a radeni budi obnovené a citlivost volantu bude nasta-
vena na vysoku Uroven.

UKONCENIE MAPOVANIA TLACIDIEL

Moznosti ukoncenia procesu mapovania tlagidiel po vykonani kroku 1 ,Metdda priradenia®:

a. Stlacte tlacidlo ,,PROG* znova, aby ste ukongili konfiguracnl sekvenciu.

b. Pocas nasledujucich 10 sekind nestla¢ajte Ziadne dalsie tlacidlo, radenie alebo pedal, a proces automaticky ukonci rezim
mapovania.

POZNAMKA: Tieto metddy nevypnt predchadzajlice nastavenia.

NASTAVENIE CITLIVOSTI VOLANTU

Mbzete vybrat citlivost, ktora najlepsie vyhovuje va$mu $tylu jazdy. MoZete si vybrat medzi nizkou, strednou a vysokou (pred-
nastavenou). Vysoka = ostra a rychla rotacia. Nizka = plynula a progresivna rotécia.
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Pre zmenu rezimu citlivosti:

+ Rezim nizkej citlivosti:
1. Stlacte raz tladidlo ,,PROG*, ¢ervena LED zaé¢ne rychlo blikat.
2. Stlacte tlacidlo ,hore” na ,DIRECTIONAL PAD*, aby ste nastavili citlivost volantu na nizku.
3. Citlivost je nastavend, ked Cervena LED zostane stabilne svietit.

+ Rezim strednej citlivosti:
1. Stlacte raz tladidlo ,,PROG*, ¢ervena LED zaéne rychlo blikat.
2. Stlacte tlacidlo ,,vpravo* alebo ,vlavo“ na ,DIRECTIONAL PAD*, aby ste nastavili citlivost volantu na strednd.
3. Citlivost je nastavend, ked Cervena LED zostane stabilne svietit.

+ Rezim vysokej citlivosti (prednastaveny):
1. Stlaéte raz tlac¢idlo ,PROG*, ¢ervena LED zaéne rychlo blikat.
2. Stlacte tlacidlo ,,dole“ na ,,DIRECTIONAL PAD*, aby ste nastavili citlivost volantu na vysokd.
3. Citlivost je nastavend, ked Cervena LED zostane stabilne svietit.

NASTAVENIE UHLA OTAGANIA VOLANTU NA 900°

. Umiestnite ,,Rotation selector” na 900°.

. Stladte raz tlagidlo ,PROG*. Cervena LED zaéne rychlo blikat.

. Otocte volant z neutralnej pozicie doprava alebo dol'ava vzdy prekradujic 60° rotacie a podrzte ho v tejto polohe.
. Stlaéte a podrzte tla¢idlo ,,OPTIONS“ po dobu 7 sekind, az kym &ervena LED svieti stabilne.

. Uhol ota¢ania je teraz nastaveny na 900°.

g s 0N =

RESETOVANIE UHLA OTACANIA VOLANTU NA 270°

1. Umiestnite ,Rotation selector” na 270°.

2. Stladte raz tlagidlo ,PROG*. Cervena LED zaéne rychlo blikat.

3. Stlacte a podrzte tladidlo ,,OPTIONS“ po dobu 7 sekdnd, az kym &ervené LED svieti stabilne.
4. Uhol otacania je teraz nastaveny na 270°.

FUNKCIE PEDALOVEJ ZAKLADNE

Pedalovéa zakladia sa sklada z 3 pedalov:
+ Lavy pedal (spojka).

« Stredny pedal (brzda).

+ Pravy pedal (plyn).

PREDSTAVENIE 6-STUPNOVEHO RADENIA
POZNAMKA: Ak hra nepodporuje pouzitie manualneho radenia, nemdze byt pouzité.

Funkcia radenia prevodovky:
+ Radenie ma dva rezimy prevadzky v zavislosti na polohe prepinaca ,,Rezim radenia“:
a. S prepinatom ,ReZim radenia“ nastavenym na 0/off. V tomto rezime su polohy radenia 1., 2., 3., 4., 5., 6. a spétny chod.
b. S prepinacom ,ReZim radenia“ nastavenym na I/on. V tomto rezime st polohy radenia 7., 8., 9., 10, 11., 12. a spéatny
chod. Tento rezim funguje len pri pouziti na PC.



152

Funkcia ruénej brzdy

Funkcia ruénej brzdy ma prepina¢ na aktivaciu:
a. Ak je ,Prepinac ru¢nej brzdy“ nastaveny na 0/off, funkcia ru¢nej brzdy je deaktivovana.
b. Ak je ,Prepinac ruénej brzdy“ nastaveny na I/on, funkcia ru¢nej brzdy je aktivovana.

Ak hra nepodporuje funkciu ruénej brzdy, postupujte s mapovanim tlacidiel:

1. Nastavte ,,Prepina¢ ruénej brzdy“ na 0/off.

2. Stlacte raz tlacidlo ,PROG®, Eervena LED zaéne rychlo blikat.

3. Nastavte ,Prepina¢ ru¢nej brzdy“ na I/on. Potom nastavte ,Prepinaé ru¢nej brzdy“ na 0/off. Cervena LED zaéne pomaly
blikat.

4. Stlagte raz tladidlo programovania, ktoré chcete, Gervena LED zostane svietit. (Preditajte si ,PROGRAMOVANE FUNKCIE®
pre viac informacii.)

5. Konfiguraény proces je dokonceny.

BCONECTION AND INSTALLATION
PRIPOJENIE A INSTALACIA S KONZOLOU PLAYSTATION4™

POZNAMKA: Pred za&atim instalaénych krokov uistite sa, Ze herna konzola a ovladaé PS4™ DualShock 4 s vypnuté.
Na pouzitie volantu Suzuka Wheel Elite Next na PS4™ postupuijte pod!a nizsie uvedenych krokov:
1. Zasunte kabel pedalu do portu ,Pedal port“ na volante.
2. Zasunte kabel radenia do portu ,,Shifter port*.
3. Pripojte originalny ovlada¢ PS4™ DualShock 4™ pomocou dodavaného USB kabla do ,Main controller port“ na volante.
Ovlada¢ musi byt vypnuty.
. Zapnite konzolu.
. Pripojte USB kébel z volantu do USB portu na hernej konzole PS4™,
. Po dokonceni instalacie sa ¢ervena LED na volante rozsvieti a herna konzola PS4™ mu prideli pripojenie.
. S ¢ervenou LED na volante stladte tlagidlo ,HOME*, aby ste sa dostali do systémového menu alebo k hre.
. Stlacte tladidlo ,HOME®, aby ste sa dostali do menu nastaveni alebo stla¢te tlagidlo ,HOME* po dobu 2 sekund, aby ste
sa dostali do menu vypnutia.

o ~NOOS

Pripojenie a instalacia s PS4™ maju dva prevadzkové mody:
a. Rezim Gamepad: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a odpojeni radenia. V rezime Gamepad funguje volant ako smerové
tlagidla, riadenie nie je progresivne. (Séria ,Need for Speed“ podporuje len tento mdd.)
b. Rezim volantu: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a radenia. V rezime volantu je aktivovana citlivost uhla ota¢ania, a riadenie
je progresivne a identické s riadenim realneho volantu. (Tento méd nepodporuje funkciu vibracii.)

PRIPOJENIE A INSTALACIA S PLAYSTATION3™

Na pouzitie volantu Suzuka Wheel Elite Next na PS3™ postupuijte pod!a nizsie uvedenych krokov:
1. Zasunte kabel pedalu do portu ,Pedal port“ na volante. Zasunte kabel radenia do portu ,,Shifter port*.
2. Zapnite hernt konzolu PS3™.
3. Zasunte USB kabel do USB portu na hernt konzolu.
4. Po nagitani sa LED svetlo na volante rozsvieti a herna konzola PS3 prideli pripojenie.
5. Teraz mozete spustit videohru alebo vstupit do menu PS3™. Stlacte tlacidlo ,HOME®, aby ste sa dostali do systémového
menu alebo stladte tladidlo ,HOME* po dobu 2 sekund, aby ste sa dostali do menu vypnutia
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Pripojenie a instalacia na PS3™ maju dva prevadzkové mody:
a. Rezim Gamepad: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a odpojeni radenia. V rezime Gamepad funguje volant ako smerové
tlacidl4, riadenie nie je progresivne. (Séria ,Need for Speed“ podporuje len tento mdd.)
b. Rezim volantu: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a radenia. V rezime volantu je aktivovana citlivost uhla ota¢ania, a riadenie
je progresivne a identické s riadenim redlneho volantu. (Tento méd nepodporuje funkciu vibracii.)

PRIPOJENIE A INSTALACIA S XBOX ONE™ A XBOX SERIES X/S™

POZNAMKA: Ked je manualne radenie pripojené k volantu, volant bude fungovat v ,Rezime volantu“. Tento rezim ne-
podporuje funkciu vibracii ani funkciu headsetu.

POZNAMKA: Pred za&atim instalaénych krokov uistite sa, ze herna konzola a ovladaé Xbox One™ alebo Xbox Series
X/S™ s(i vypnuté.

POZNAMKA: USB na USB-C nabijacie a datové kable nie st siéastou dodavky.

Na pouzitie volantu Suzuka Wheel Elite Next na Xbox One™ alebo Xbox Series X/S™ postupujte podla nizie uvedenych
krokov:
1. Zasunte kébel pedalu do portu ,,Pedal port“ na volante.
2. Zasunte kabel radenia do portu ,,Shifter port*.
3. Pripojte originalny ovlada¢ Xbox One™ alebo Xbox Series X/S™ pomocou USB kébla do ,Main controller port“ na vo-
lante.
4. Zapnite konzolu.
5. Pripojte USB kabel z volantu do USB portu herného systému Xbox One™ alebo Xbox Series X/S™.
6. Po dokongeni intalacie sa Eervend LED na volante rozsvieti. Herna konzola Xbox One™ alebo Xbox Series X/S™ mu
prideli pripojenie.
7. S &ervenou LED na volante stlacte tlacidlo ,HOME®, aby ste sa dostali do systémového menu alebo k hre.
8. Stlacte tlacidlo ,HOME®, aby ste sa dostali do menu nastaveni alebo stlaéte tlacidlo ,HOME* po dobu 1 sekundy, aby ste
sa dostali do menu vypnutia.

Pripojenie a intalacia s Xbox One™ alebo Xbox Series X/S™ maju dva prevadzkové mody:
a. Rezim Gamepad: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a odpojeni radenia. V rezime Gamepad funguje volant ako smerové
tla¢idla, riadenie nie je progresivne. (Séria ,Need for Speed* podporuje len tento madd.)
b. Rezim volantu: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a radenia. V rezime volantu je aktivovana citlivost uhla ota¢ania, a riadenie
je progresivne a identické s riadenim redlneho volantu. (Tento méd nepodporuje funkciu vibracii.)

PRIPOJENIE A INSTALACIA S NINTENDO SWITCH™

Na pouzitie volantu Suzuka Wheel Elite Next na Nintendo Switch™ postupujte podla nizsie uvedenych krokov:
1. Zasunte kabel pedalu do portu ,,Pedal port“ na volante.
2. Pripojte USB kébel z volantu do USB portu na hernom systéme Nintendo Switch™.
3. Zapnite konzolu Nintendo Switch™.
4. Po dokonceni instalacie sa ¢ervena LED na volante rozsvieti.
5. Na zachytenie snimky obrazovky suc¢asne stlacte tladidlo ,SHARE® a ,,OPTIONS*.

Pripojenie a instalacia s Nintendo Switch™ majd nasledovny prevadzkovy rezim: a. Rezim Gamepad: Aktivuje sa pri pripojeni
pedalov a odpojeni radenia. V rezime Gamepad funguje volant ako smerové tla¢idla, riadenie nie je progresivne. (Séria ,Need
for Speed*“ podporuije len tento méd.)
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PRIPOJENIE A INSTALACIA S PC

Na pouzitie volantu Suzuka Wheel Elite Next na PC postupujte podla nizsie uvedenych krokov:
1. Zasunte kabel pedalu do portu ,Pedal port“ na volante.
2. Zasunte kabel radenia do portu ,Shifter port*.
3. Zasunte USB kabel do USB portu na PC.
4. Po dokonceni indtalacie sa ¢ervena LED na volante rozsvieti.

Pripojenie a instalacia s PC maju dva prevadzkové maody:

a. Rezim volantu: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a odpojeni radenia. V rezime Gamepad funguje volant ako smerové tlacidla,
riadenie nie je progresivne.

b. ReZzim Gamepad: Aktivuje sa pri pripojeni pedalov a radenia. V reZime volantu je aktivovana citlivost uhla ota¢ania, a riadenie
je progresivne a identické s riadenim realneho volantu.

ReZim pripojenia:
a. PC (Xinput):
1. Prednastaveny rezim pripojenia je Xinput.
2. Stlacte a podrzte tlagidlo ,HOME* po dobu 3 sekund, aby ste sa dostali do rezimu pripojenia Dinput. Cervena LED bude
blikat 3 sekundy.
3. Stlacte a podrzte tladidlo ,HOME* po dobu 3 sekind, aby ste sa vratili do rezimu pripojenia Xinput.

b. PC (Dinput):
1. Otvorte ovladace.
2. Stlacte tlacidlo ,NASTAVENIE®.
. Instalujte ovladace podla pokynov.
. Pripojte volant k PC.
. Prejdite na Start.
. Prejdite na ovladanie.

o g s W

Vairo testas:

« Testavimo sgsajoje galite atskirai testuoti mygtuky veikima ir vairo pasukimo operacija.

« Vairo pasukimo galite kalibruoti kalibravimo sasajoje.

« Vibracijos galite testuoti vibracijos sasajoje.

+ Galite testuoti pedaly ir pavary veikima testavimo sasajoje.

Tvarkykliy $alinimas:

1.  Eikite j ,Start* => Eikite j ,Control Panel“ => Eikite j ,Programs and Features*.

2. Raskite tvarkykliy pavadinima ir spustelékite ,delete”.

Tvarkykliy atsisiuntimas: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

I18krovos tvarka:

- Start/Control Panel/App & Function.

+ Raskite tvarkykliy pavadinima, kurj norite pasalinti, meniu ,,Unload or Change App“. Spustelékite ,Delete” ir laikykités iSkro-
vos nurodymuy.
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IPROBLEMU SPRENDIMAS

+ Jei po diegimo jrenginio raudona LED nenusvieté, i$ naujo prijunkite vaira ir kartokite diegimo Zingsnius.

« Jei vairas nereaaguoja, atjunkite vairg ir vél prijunkite, laikydamiesi duoty diegimo Zingsniy tvarkos.
+ Diegimo proceso metu pagrindinis valdiklis turi biti i§jungtas, kad bty iSvengta prisijungimo sutrikimo.
+ Kadangi vairas turi mygtuky atmintj, jei mygtukai yra neteisingai sukonfigiruoti, sekite ,RESET BUTTON MAPPING* arba

NGO~

»,FACTORY RESET* Zingsnius, kad bty i$valyti atminti nustatymai.

Jei kokios nors pedalo arba krypties néra tinkamai nustatyta, sekite Zingsnius, kad iStaisytuméte nustatymus:
Patalpinkite ,,Pasukimo pasirinkiklj“ prie 270°.
Tuo paciu metu spustelékite ,L1 + L2 + R1 + R2“ mygtukus. Raudona LED lemputé ant vairo mirks kartg per sekunde.
Létai ir visiSkai pasukite vairg j kaire. Raudona LED lemputé ant vairo mirks du kartus per sekunde.
Leétai ir visiSkai pasukite vaira j deSine. Raudona LED lemputé ant vairo mirks tris kartus per sekunde.
Paspauskite desinj pedala iki maksimalios padéties. Raudona LED lemputé ant vairo mirks keturis kartus per sekunde.
Paspauskite vidurinj pedalg iki maksimalios padéties. Raudona LED lemputé ant vairo mirks penkis kartus per sekunde.
Paspauskite kairj pedalg iki maksimalios padéties. Raudona LED lemputé ant vairo mirks létai.
Paspauskite ,OPTIONS* mygtuka, korekcija yra baigta.
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Pedale pliabile 3-

pS4™ pS3™ Xbox One™

]
—
II

PC Switch™

RSY;

Deblocare/blocare -
Xbox

Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Audio

Note: in modul PC, suporté doar D-input atunci cand schimbétorul cu sase viteze este conectat. Vi rugdm sa va asigurati in

prealabil de compatibilitatea jocurilor/software-ului.
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BPREZENTARE GENERALA

Volanul Suzuka Wheel Elite Next este compatibil cu PS4™, PS3™, Xbox One™, Xbox Series X|S, PC si Switch™.

Motoarele de vibratie incorporate pot realiza diferite moduri de vibratie in functie de situatiile din jocuri (jocurile trebuie sa aiba
functia de vibratie).

Designul ergonomic replica un volan real de curse, reducand oboseala in timpul utilizérii indelungate. Face experienta de
conducere mai autentica, eficienta si placuta.

IBUTOANE

1. LED de control 12. Selector de rotatie: 900° si 270°
2. Schimbator de viteza stanga 13. R2

3. Schimbator de viteza dreapta 14. L2

4. L1 15. Port de casti

5. R1 16. Porturi pentru pedale

6. Pad directional 17. Port pentru controller principal
7. Butoane A/B/X/Y 18. Port pentru schimbator de viteze
8. Share 19. Cablu USB

9. Options 20. Menghine de montare

10. Prog 21. Mod schimbator de viteza: 0: (1 1a 6 + R)
11. Home /1(7 1a12 + R)* (Doar pentru PC)

22. Comutator frand de mana
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PS3™ PSa™ XpoxOne™ i PC pineuT | SWITCH™
X X A 2 B
0] 0] B 3 A
O O X 1 Y
A A Y 4 X
% | Butoane actiuni
o R1 R1 RB 6 R
[]
& L L LB 5 L
[})
5 R2 R2 8 ZR
©
5 L2 L2 7 ZL
2
=
5 Sus
%) " .
@ Pad directio-
€ | nal (D-pad) Jos
& Stanga
()]
< Dreapta
o
5 Start Optiuni Meniu 10 +
@ | Functii Share
Selectare (Partajare) Vizualizare 9 -
Indicatii LX LX VAN en /e LX
¢ | Schimbator de L2 L1 LB 14 L
Q -
O 2 | Schimbator de
g -§ viteza dreapta R2 Ri RB 15 R
2 g | Pedald stanga Clutch (embrayaj)
e}
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IMAPARE BUTOANE

PIEZIME: Pirms pogu kartéanas, parliecinieties, ka roku bremzes slédzis ir izslégts.

CARACTERISTICI DE MAPARE

+ Butoane fixe neconfigurabile (preset): /1/X/Y,/3/B/A,/4/Y/X,/2/A/B,L1/5/LB/L,L2/7/LT/ZL,R1/6/RB
/R,R2/8/RT/ZR

+ Pedale si schimbatoare configurabile (personalizabile): schimbatorul de viteza stanga, schimbatorul de viteza dreapta, frana
de mana, pedala de ambreiaj, pedala de frana si pedala de acceleratie

METODA DE ASIGNARE A BUTOANELOR

. Apasati o data butonul ,PROG”, LED-ul rosu va clipi rapid.

. Apasati o data ,pedala sau schimbatorul” pe care doriti s& il configurati, LED-ul rosu va clipi incet.

. Apasati o data butonul ,butoanei fixe neconfigurabile” pe care doriti s& o atribuiti; LED-ul rosu va rdmane aprins.
. Configurarea este completa.

IR

RESETAREA ASIGNARII UNUI BUTON

1. Apaésati o data butonul ,,PROG”, LED-ul rosu va clipi rapid.

2. Apasati o data pedala sau schimbatorul pe care doriti sa- resetati, LED-ul rosu va clipi incet.

3. Apasati din nou o data pedala sau schimbatorul pe care doriti sé-I resetati la setérile din fabrica; LED-ul rosu va raméne
stabil.

4. Procesul de resetare este acum complet.

RESETAREA LA SETARILE DIN FABRICA

1. Apasati o data butonul ,PROG”, iar LED-ul rosu va clipi rapid.

2. Apasati si tineti apasat butonul ,OPTIONS” timp de 7 secunde pana cand LED-ul rosu ramane aprins.

3. Procesul este acum complet. Toate setdrile de butoane, pedale si schimbatoare vor fi resetate, iar sensibilitatea volanului
va fi resetata la Nivelul ridicat.

IESIRE DIN MAPAREA BUTOANELOR
Optiuni pentru iesirea din procesul de mapare a butoanelor dupa etapa 1 a ,Metodei de asignare”:
a. Apasati din nou butonul ,,PROG” pentru a iesi din secventa de configurare.

b. Nu apasati niciun alt buton, schimbator sau pedala timp de 10 secunde si modul de mapare va iesi automat.
NOTA: Aceste metode nu dezactiveaza setarile anterioare.

CONFIGURAREA SENSIBILITATII VOLANULUI

Puteti selecta sensibilitatea care se potriveste cel mai bine stilului dumneavoastra de condus.
Puteti selecta dintre Nivel scazut, Mediu si Ridicat (preset). Ridicat = rotatie ascutita si rapida. Scazut = rotatie lind si progresiva.



161

Pentru a schimba modul de sensibilitate:

+ Nivel de sensibilitate scazut:
1. Apaésati o data butonul ,,PROG”, LED-ul rosu va clipi rapid.
2. Apasati butonul ,,;sus” de pe ,,PAD-ul DIRECTIONAL” pentru a seta sensibilitatea volanului la nivel scazut.
3. Sensibilitatea este setata atunci cand LED-ul rosu raméne stabil.

+ Nivel de sensibilitate mediu:
1. Apaésati o data butonul ,,PROG”, LED-ul rosu va clipi rapid.
2. Apasati butonul ,,dreapta” sau ,stanga” de pe ,,PAD-ul DIRECTIONAL” pentru a seta sensibilitatea volanului la nivel mediu.
3. Sensibilitatea este setata atunci cand LED-ul rosu raméne stabil.

« Nivel de sensibilitate ridicat (preset):
1. Apaésati o data butonul ,,PROG”, LED-ul rosu va clipi rapid.
2. Apasati butonul ,,jos” de pe ,,PAD-ul DIRECTIONAL” pentru a seta sensibilitatea volanului la nivel ridicat.
3. Sensibilitatea este setata atunci cand LED-ul rosu raméne stabil.

SETAREA UNGHIULUI DE ROTIRE LA 900°

1. Pozitionati ,Selectorul de rotatie” la 900°.

2. Apasati o data butonul ,PROG”. LED-ul rosu va clipi rapid.

3. Rotiti volanul de la pozitia neutrd spre dreapta sau spre stanga, depasind intotdeauna 60° de rotatie si mentineti in aceasta
pozitie.

4. Apasati si tineti apasat butonul ,OPTIONS” timp de 7 secunde pana cand LED-ul rosu raméne aprins.

5. Unghiul de rotatie este acum setat la 900°.

RESETAREA UNGHIULUI DE ROTATIE LA 270°

1. Pozitionati ,Selectorul de rotatie” la 270°.

2. Apasati o data butonul ,PROG”. LED-ul rosu va clipi rapid.

3. Apasati si tineti apasat butonul ,OPTIONS” timp de 7 secunde pana cand LED-ul rosu ramane aprins.
4. Unghiul de rotatie este acum setat la 270°.

CARACTERISTICI ALE BAZEI DE PEDALE

Baza de pedale este formata din 3 pedale:
+ Pedald stanga (ambreaiaj).
« Pedald mijlocie (frana).
« Pedald dreapta (accelerator).

INTRODUCEREA SCHIMBATORULUI DE 6 TREPTE

NOTA: Daci jocul nu suport3 utilizarea schimbétorului manual, acesta nu poate fi folosit.

Schimbatorul de viteza are doua moduri de operare in functie de pozitia comutatorului ,Mod schimbétor de viteza”:
a. Cu comutatorul ,Mod Schimbitor de Viteza” setat la 0/off. in acest mod, pozitiile schimbatorului sunt 1st, 2nd, 3rd, 4th,
5th, 6th si marsarier.

b. Cu comutatorul ,Mod Schimbétor de Viteza” setat la I/on. In acest mod, pozitiile schimbatorului sunt 7th, 8th, 9th, 10th, 11th,
12th si marsarier. Acest mod functioneaza doar pentru utilizarea pe PC.
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Functia franei de mana

Functia de frand de mana are un comutator pentru activare:
a. Daca ,Comutatorul franei de mana” este setat la 0/off, functia de frana de mana este dezactivata.
b. Daca ,Comutatorul franei de mana” este setat la I/on, functia de frana de mana este activata.

Dacd jocul nu suporté functia de frana de méana, procedati cu maparea butoanelor:

. Setati ,Comutatorul franei de mana” la 0/off.

. Apasati o data butonul ,PROG”, LED-ul rosu va clipi rapid.

. Setati ,Comutatorul franei de mana” la I/on. Apoi setati ,Comutatorul franei de mana” la 0/off. LED-ul rosu va clipi incet.

. Apasati o data butonul de programare pe care doriti; LED-ul rosu va ramane aprins. (Cititti ,CARACTERISTICI DE PRO-
GRAMARE” pentru mai multe informatii.)

5. Procesul de configurare este complet.

BCONECTARE SI INSTALARE
CONECTARE SI INSTALARE CU PLAYSTATION4™

A wWN =

NOTA: inainte de a incepe pasii de instalare, asigurati-va c& consola de jocuri si controllerul PS4™ DualShock 4 sunt oprite.
Pentru a utiliza Suzuka Wheel Elite Next pe PS4™ urmati pasii in ordinea enumerata mai jos:
1. Introduceti cablul pedald in portul ,Pedal port” de pe volan.
2. Introduceti cablul schimbatorului in portul ,,Shifter port”.
3. Conectati controllerul original PS4™ DualShock 4, folosind cablul USB furnizat, la portul ,Main controller port” de pe
volan. Controllerul trebuie sa fie oprit.
. Porniti consola.
. Conectati cablul USB de la volan la portul USB al consolei de jocuri PS4™.
. Dupa finalizarea instalarii, LED-ul rosu de pe volan va lumina, iar consola PS4™ ii va atribui un canal de conexiune.
. Cu LED-ul rosu de pe volan aprins, apasati butonul ,HOME” pentru a intra in meniul sistemului sau pentru a accesa jocul.
. Apasati butonul ,HOME” pentru a intra in meniul de setari sau apasati butonul ,HOME” timp de 2 secunde pentru a intra
n meniul de oprire.

o ~NOOSA

Conexiunea si instalarea cu PS4™ au doua moduri de operare:
a. Mod Gamepad: activat cand este conectat cu pedalele si cu schimbatorul deconectat. in modul Gamepad, volanul fun-
ctioneaza ca butoanele directionale, iar directia nu este progresiva. (Seria ,Need for Speed” accepta doar acest mod.)
b. Mod Volan: activat cand este conectat cu pedalele si schimbatorul. in modul Volan, este activata sensibilitatea unghiului
de rotatie, iar directia este progresiva si identica cu cea a unui volan real. (Acest mod nu suporté functia de vibratii.)

CONECTARE $I INSTALARE CU PLAYSTATION3™

Pentru a utiliza Suzuka Wheel Elite Next pe PS3™ urmati pasii in ordinea enumerata mai jos:
1. Introduceti cablul pedald in portul ,,Pedal port” de pe volan. Introduceti cablul schimbatorului in portul ,,Shifter port”.
2. Porniti consola de jocuri PS3™.
3. Introduceti cablul USB in portul USB al consolei de jocuri.
4. Dupa pornire, lumina LED de pe volan se va aprinde, iar consola de jocuri PS3 ii va atribui un canal de conexiune.
5. Puteti incepe acum jocul video sau sa intrati in meniul PS3™. Apasati butonul ,HOME” pentru a intra in meniul sistemului
sau apasati butonul ,HOME” timp de 2 secunde pentru a intra in meniul de oprire.
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Pentru a utiliza Suzuka Wheel Elite Next pe PS3™ urmati pasii in ordinea enumerata mai jos:

a. Mod Gamepad: activat cand este conectat cu pedalele si cu schimbétorul deconectat. in modul Gamepad, volanul functio-
neaza ca butoanele directionale, iar directia nu este progresiva. (Seria ,Need for Speed” accepta doar acest mod.)

b. Mod Volan: activat cand este conectat cu pedalele si schimbatorul. in modul Volan, este activata sensibilitatea unghiului de
rotatie, iar directia este progresiva si identica cu cea a unui volan real. (Acest mod nu suporta functia de vibratii.)

CONECTARE $I INSTALARE CU XBOX ONE™ $I XBOX SERIES X/S™

NOTA: Atunci cand schimbatorul manual este conectat la volan, acesta va functiona in ,,Modul Volan”. Acest mod nu
suporta functia de vibratii sau functia de casti.

NOTA: inainte de a incepe pasii de instalare, asigurati-va ca consola de jocuri si controllerul Xbox One™ sau Xbox
Series X/S™ sunt oprite.

NOTA: Cablul de incircare si date USB la USB-C nu este inclus.

Pentru a utiliza Suzuka Wheel Elite Next pe Xbox One™ sau Xbox Series X/S™ urmati pasii in ordinea enumerata mai jos:

1. Introduceti cablul pedala in portul ,,Pedal port” de pe volan.

2. Introduceti cablul schimbatorului in portul ,Shifter port”.

3. Conectati controllerul original Xbox One™ sau Xbox Series X/S™, folosind cablul USB, la portul ,Main controller port”
de pe volan.

4. Porniti consola.

5. Conectati cablul USB de la volan la portul USB al consolei de jocuri Xbox One™ sau Xbox Series X/S™.

6. Dupa finalizarea instalrii, LED-ul rosu de pe volan va lumina. Consola de jocuri Xbox One™ sau Xbox Series X/S™ i va
atribui un canal de conexiune.

7. Cu LED-ul rosu de pe volan aprins, apasati butonul ,HOME” pentru a intra in meniul sistemului sau pentru a accesa jocul.

8. Apasati butonul ,HOME” pentru a intra in meniul de setéri sau apasati butonul ,HOME” timp de 1 secunda pentru a intra
in meniul de oprire.

Conexiunea si instalarea cu Xbox One™ sau Xbox Series X/S™ au doua moduri de operare:
a. Mod Gamepad: activat cand este conectat cu pedalele si cu schimbétorul deconectat. in modul Gamepad, volanul fun-
ctioneaza ca butoanele directionale, iar directia nu este progresiva. (Seria ,Need for Speed” accepta doar acest mod.)
b. Mod Volan: activat cand este conectat cu pedalele si schimbatorul. in modul Volan, este activata sensibilitatea unghiului
de rotatie, iar directia este progresiva si identica cu cea a unui volan real. (Acest mod nu suporta functia de vibratii.)

CONECTARE $I INSTALARE CU NINTENDO SWITCH™

Pentru a utiliza Suzuka Wheel Elite Next pe Nintendo Switch™ urmati pasii in ordinea enumerata mai jos:
1. Introduceti cablul pedala in portul ,Pedal port” de pe volan.
2. Conectati cablul USB de la volan la portul USB al consolei de jocuri Nintendo Switch™.
3. Porniti consola Nintendo Switch™.
4. Dupa finalizarea instalarii, LED-ul rosu de pe volan va lumina.
5. Pentru a face o captura de ecran, apasati simultan butonul ,SHARE” si butonul ,,OPTIONS”.

Conexiunea si instalarea cu Nintendo Switch™ au urmatorul mod de operare:
a. Mod Gamepad: activat cand este conectat cu pedalele si cu schimbatorul deconectat. In modul Gamepad, volanul functio-
neaza ca butoanele directionale, iar directia nu este progresiva. (Seria ,Need for Speed” accepta doar acest mod.)
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CONECTARE $I INSTALARE CU PC

Pentru a utiliza Suzuka Wheel Elite Next pe un PC urmati pasii in ordinea enumerata mai jos:
1. Introduceti cablul pedald in portul ,,Pedal port” de pe volan.
2. Introduceti cablul schimbatorului in portul ,,Shifter port”.
3. Introduceti cablul USB in portul USB al PC-ului.
4. Dupa finalizarea instalarii, LED-ul rosu de pe volan va lumina.

Conexiunea si instalarea cu un PC au doua moduri de operare:

a. Mod Volan: activat cand este conectat cu pedalele si cu schimbatorul deconectat. n modul Gamepad, volanul functioneaza
ca butoanele directionale, iar directia nu este progresiva.

b. Mod Gamepad: activat cand este conectat cu pedalele si schimbatorul. in modul Volan, este activata sensibilitatea unghiului
de rotatie, iar directia este progresiva si identica cu cea a unui volan real.

Mod de conectare:
a. PC (Xinput):
1. Modul de conectare presetat este Xinput.
2. Apasati si mentineti apasat butonul ,HOME” timp de 3 secunde pentru a intra in modul de conexiune Dinput. LED-ul rosu
va clipi timp de 3 secunde.
3. Apasati si mentineti apasat butonul ,HOME” timp de 3 secunde pentru a reveni la modul de conexiune Xinput.
b. PC (Dinput):
1. Deschideti driverele.
2. Apasati ,SETUP”.
3. Instalati driverele urmand instructiunile.
4. Conectati volanul la PC.
5. Mergi la Start.
6. Mergi la Panou de control.
7. Mergi la Dispozitive si imprimante.
8. Click dreapta pe Dispozitive.
9. Mergi la Setari controler.
10.Mergi la Proprietati

Testare volan:
« n interfata de testare, puteti testa operatiunea butoanelor si rotatia volanului separat.
« Puteti calibra rotatia volanului in interfata de calibrare.
« Puteti testa vibratiile in interfata de vibratii.
- Puteti testa operatiunea pedalelor si a schimbatorului in interfata de testare.

Stergere drivere:
1. Mergi la Start => Mergi la Panou de control => Mergi la Programe si caracteristici.
2. Gaseste numele driverului si da clic pe ,delete”.
3. Descarcati driverele de la: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/
Descarcati drive:
« Start / Panou de control / Aplic & Functie.
- Gasiti numele drive de sters in meniul ,,Descarcati sau schimbati aplicatia”. Faceti clic pe ,Stergeti” si operati conform
indicatiilor pentru descarcare.
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I DEPANARE

- Daca dupa instalarea setdrilor LED-ul rosu nu se aprinde, reconectati volanul si repetati instalarea setarilor.

-+ Cand volanul nu raspunde, deconectati-l si reconectati-I, efectuand din nou pasii de instalare in ordinea data.

- Controllerul principal trebuie sa fie oprit in timpul procesului de instalare pentru a evita o conexiune esuata in timpul instalarii.

+ Deoarece volanul are o memorie de mapare a butoanelor, daca butoanele sunt configurate gresit, urmati pasii din ,RESETA-
RE MAPPING BUTON” sau ,RESETARE FACTORIALA” pentru a sterge setérile memorate.

- Daca orice pedala sau directie nu este setata in locul corect, urmati pasii pentru a corecta setarile:

Pozitionati ,,Selectorul de rotatie” la 270°.

Apasati butoanele ,L1 + L2 + R1 + R2” simultan. LED-ul rosu de pe volan va clipi o data pe secunda.

Rotiti incet si complet volanul spre stanga. LED-ul rosu de pe volan va clipi de doua ori pe secunda.

Rotiti incet si complet volanul spre dreapta. LED-ul rosu de pe volan va clipi de trei ori pe secunda.

Apasati pedala dreapta in pozitia maxima. LED-ul rosu de pe volan va clipi de patru ori pe secunda.

Apasati pedala din mijloc in pozitia maxima. LED-ul rosu de pe volan va clipi de cinci ori pe secunda.

Apasati pedala stanga in pozitia maxima. LED-ul rosu de pe volan va clipi incet.

Apasati butonul ,,OPTIONS”, corectia este acum completa.

PN AN
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Lddzu, uzmanigi Nelietojiet Nespieziet uz Izvairieties no Nenomeérciet
izlasiet $o lietotaja un nelauziet izstradajumu. izstradajuma izstradajumu aden.
rokasgramatu izstradajumu nokriSanas no
pirms ierices garantijas termina. augstiem vietam.

darbibas.
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Salokami 3 pedali

pS4™ pS3™ Xbox One™

]
—
II

PC Switch™

RSY;

Atslegt / leslegt

Xbox
Series X|S™

PS4™ / Xbox Series X|S™ /
Xbox One™ / Xbox 360™ Audio

Piezimes: PC rezima atbalsta tikai D-input, ja ir pievienots seSu atrumu parslédzéjs. Ludzu, pirms lietoSanas parliecinieties par

spélu / programmatiras saderibu.
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IAPKOPOJUMS

Suzuka Wheel Elite Next ir saderigs ar PS4™, PS3™, Xbox One™, Xbox Series X|S, PC un Switch™.

lebuvétie vibracijas motori var veikt dazadus vibraciju reZimus atkariba no spéles situacijam (spélém jaatbalsta vibracija).
Ergonomiskais dizains atdarina Tstu sacikSu sturi, kas samazina nogurumu ilgsto$a lietoSanas laika. Tas padara brauk$anu
autentiskaku, efektivaku un baudamaku.

BIPEDAS

1. Kontroles LED 12. Rotaciju izvélnis: 900° un 270°

2. Kreisais parslédzéjs ar paddle 13. R2

3. Labais parsledzejs ar paddle 14. L2

4. L1 15. Austinu ports

5. R1 16. Pedalu ports

6. Virzienu poga 17. Galvenais kontroliera ports

7. A/B/X/Y pogas 18. Parsledz€ja ports

8. Daltties 19. USB kabelis

9. Opcijas 20. Montazas saspraudes

10. Prog 21. ParslégSanas reZims: 0: (1. ldz 6. + R)
11. Majas /1(7.Ndz 12. + R)* (Tikai datoram)

22. Stacionara bremzu slédzis
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BIPEDU KARTESANA

PIEZIME: Pirms pogu kartéanas, parliecinieties, ka roku bremzes slédzis ir izslégts.

KARTESANAS FUNKCIJAS

+ Nekonfiguréjamas fiksétas pogas (ienastam): /1/X/Y,/3/B/A,/4/Y /X, /2/A/B,L1/5/LB/L,L2/7/LT/ZL,R1/
6/RB/R,R2/8/RT/ZR

« Konfigurgjami pedali un parslédzéji (pielagojami): kreisais paddle parslédzéjs, labais paddle parslédzgjs, roku bremze, sajugs,
bremzu pedalis un gazes pedalis

POGU PIESKIRSANAS METODE

1. Nospiediet vienreiz pogu “PROG”, sarkana LED lampa atri mirgos.

2. Vienreiz nospiediet to pedali vai parslédzéju, kuru vélaties konfigurét, sarkana LED lampa |éni mirgos.

3. Vienreiz nospiediet to nekonfiguréjamo fikséto pogu, ko vélaties tai pieskirt; sarkana LED lampa paliks ieslégta.
4. Konfiguracija ir pabeigta.

ATIESTATIT POGAS PIESKIRSANU

1. Nospiediet vienreiz pogu “PROG”, sarkana LED lampa atri mirgos.

2. Vienreiz nospiediet to pedali vai parsleédzeju, kuru vélaties atiestatit, sarkana LED lampa Iéni mirgos.

3. Velreiz nospiediet to pedali vai parsledzéju, kuru vélaties atiestafit uz ripnicas iestatijumiem; sarkana LED lampa paliks
pastavigi ieslegta.

4. AtiestatiSanas process ir pabeigts.

RUPNICAS ATIESTATISANA

1. Nospiediet vienreiz pogu “PROG”, un sarkana LED lampa atri mirgos.

2. Nospiediet un turiet pogu “OPTIONS” 7 sekundes, lidz sarkana LED lampa paliek pastavigi ieslégta.

3. Process ir pabeigts. Visi pogu, pedalu un parsledzéju iestatijumi tiks atiestatiti, un stures jutigums tiks atiestafits uz augsto
fimeni.

IZIET NO POGU KARTESANAS

Opcijas, lai izietu no pogu karté$anas procesa péc 1. sola “PieskirSanas metodes” veikSanas:

a. Vienkarsi nospiediet pogu “PROG”, lai izietu no konfiguracijas secibas.

b. 10 sekundes nepiespiezot nevienu citu pogu, parslédzeju vai pedali, tas automatiski izies kartéSanas rezimu.
PIEZIME: Sie veidi nesaglaba iepriek$gjos iestatijumus.

Stares rata jutiguma konfiguré$ana
Varat izvéléties jutigumu, kas vislabak atbilst jusu brauk$anas stilam.

Varat izvéléties no iespéjam Low (zems), Medium (vid&js) un High (augsts) (ieprieks iestatits). High = strauja un atra rotacija. Low
= vienmeriga un pakapeniska rotacija.
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Lai mainitu jufiguma reZzimu:
+ Zems jutibas limenis:
1. Nospiediet “PROG” pogu vienu reizi, un sarkanais gaismas diods strauji mirgo.
2. Nospiediet “DIRECTIONAL PAD” augSupejosu pogu, lai iestafitu stdres jutibu uz zemu.
3. Jutigums ir iestatits, kad sarkanais LED nepartraukti deg.
+ Vidgjais jutibas imenis:
1. Nospiediet “PROG” pogu vienu reizi, sarkanais LED strauji mirgo.
2. Nospiediet labo vai kreiso pogu uz “DIRECTIONAL PAD”, lai iestatitu stares jufibu uz vidgjo.
3. Jutigums ir iestatits, kad sarkanais LED nepartraukti deg.
+ Augsts jutibas Tmenis (ieprieks iestatits):
1. Nospiediet “PROG” pogu vienu reizi, sarkanais LED strauji mirgo.
2. Nospiediet pogu “DIRECTIONAL PAD” uz leju, lai iestatitu stlres jutibu uz augstu.
3. Jutigums ir iestatits, kad sarkanais LED nepartraukti deg.

IESTATIET STURESANAS LENKI 900°.

1. Novietojiet “Pagrieziena izveles sleédzi” 900° pozicija.

2. Nospiediet “PROG” pogu vienu reizi. Sarkanais LED indikators strauji mirgo.

3. Pagrieziet stdres ratu no neitrala stavokla pa labi vai pa kreisi, vienmér parsniedzot 60° pagriezienu, un turiet to $aja
stavokli.

4. Nospiediet un turiet 7 sekundes nospiestu pogu “OPTIONS”, lidz sarkanais LED nepartraukti iedegas.

5. Pagrieziena lenkis tagad ir iestatits uz 900°.

ATIESTATIET PAGRIEZIENA LENKI UZ 270°

1. Novietojiet “Pagrieziena izvéles sledzi” 270° pozicija.

2. Nospiediet “PROG” pogu vienu reizi. Sarkanais LED indikators strauji mirgo.

3. Nospiediet un turiet nospiestu pogu “OPTIONS” 7 sekundes, lidz sarkanais LED nepartraukti iedegas.
4. Rotacijas lenkis tagad ir iestatits uz 270°.

PEDALA PAMATNES FUNKCIJAS

Pedalu baze sastav no 3 pedaliem:
« Kreisais pedalis (sajugs).
« Vidégjais pedalis (bremzes).
« Labais pedalis (akselerators).

IEPAZISTINAM AR 6 ATRUMU PARSLEDZEJU
PIEZIME: Ja spéle neatbalsta manuala parslédzéja izmantos$anu, to nevar izmantot.

Parnesumu parslégsanas funkcija:
- Parnesumu parslégsanas funkcijai ir divi darbibas rezimi atkariba no sledza “Parnesumu parslégsanas reZims” pozicijas:
a. Ja slédzis “Parnesumu parslégsanas rezims” ir iestatits uz 0/izslégts. Saja rezima parslédzéja pozicijas ir 1., 2., 3., 4., 5.,
6. un atpakalgaita.
b. Ja slédzam “Parnesumu parslégsanas rezims” ir iestatits I/ ieslégts. Saja rezima parslédzéja pozicijas ir 7., 8., 9., 10., 11.,
12. un atpakalgaita. Sis re#ims darbojas tikai personala datora lietoanai.
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Rokas bremzes funkcija

- Rokas bremzes funkcijai ir aktivizé$anas slédzis:
a. Ja slédzis “Handbrake switch” (Rokas bremzes slédzis) ir iestatits uz 0/izslégts, rokas bremzes funkcija ir atspégjota.
b. Ja “Rokas bremzes slédzis” ir iestatits uz I/ ieslégts, rokas bremzes funkcija ir ieslégta.

- Ja spéle neatbalsta rokas bremzes funkciju, turpiniet ar pogu kartésanu:

1. lestatiet “Handbrake switch” (Rokas bremzes slédzis) pozicija 0/izslégts.

2. Nospiediet “PROG” pogu vienu reizi, un sarkanais gaismas diods strauji mirgos.

3. lestatiet “Rokas bremzes slédzi” pozicija I/ iesleégts. Péc tam iestatiet “Handbrake switch” (rokas bremzes slédzi) uz 0/off
(izslégts). Sarkanais LED Iéni mirgo.

4. Nospiediet vélamo programmésanas pogu vienu reizi; sarkanais LED paliks ieslégts. (Lai iegUtu vairak informacijas, izla-
siet “PROGRAMMESANA”.)

5. Konfiguré$anas process ir pabeigts.

ISAVIENOJUMS UN UZSTADISANA
SAVIENOSANA UN UZSTADISANA AR PLAYSTATION4™

PIEZIME: Pirms sakat uzstadi$anas solus, parliecinieties, ka spélu konsole un PS4™ DualShock 4 vaditajs ir izslégts.
Lai izmantotu Suzuka Wheel Elite Next ar PS4™, jevérojiet noraditas kartibas solus:
1. levietojiet pedala kabeli stires rata “Pedala ports”.
2. levietojiet parsledzeja kabeli “Parslédzéja ports”.
3. Savienojiet originalo PS4™ DualShock 4™ vaditaju ar piegadato USB kabeli stires rata “Galvenaja vaditaja porta”. Va-
ditajam jabut izslegtam.
. leslédziet konsoles.
. Piesledziet USB kabeli no stiires rata pie USB ports uz PS4™ spé|u konsoli.
. Kad uzstadi$ana ir pabeigta, stures rata sarkana LED ieslégsies, un PS4™ spé|u konsole tai pieskirs savienojuma kanalu.
. Ariesléegtu sarkanas LED uz stires rata, nospiediet “HOME” pogu, lai iek|ltu sistémas izvélné vai pieklitu spélei.
. Nospiediet “HOME” pogu, lai iek|utu iestatijumu izvéIné, vai nospiediet “HOME” pogu 2 sekundes, lai iekl|utu izslégSanas
izvélne.
Savieno$anas un uzstadiSanas ar PS4™ ir divi darbibas rezimi:
a. Gamepad ReZims: tiek aktivizets, ja ir pieslégts ar pedaliem un ar parslédzéju atslégts. Gamepad reZima stires rats dar-
bojas ka virzienraditaji, stiréSana nav progresiva. (“Need for Speed” sérija atbalsta tikai $o rezimu.)
b. Stires rata ReZims: tiek aktivizéts, ja ir pieslégts ar pedaliem un pérslédzéju.v Stires rata reZima tiek iesp€jota stures lenka

jutigums, stiré$ana ir progresiva un identiska reala stlres rata sturéSanai. (Saja reZima nav atbalsta vibracijas funkcijai.

©0o~NOON

SAVIENOSANA UN UZSTADISANA AR PLAYSTATION3™

Lai izmantotu Suzuka Wheel Elite Next ar PS3™, ievérojiet noraditas kartibas solus:
1. levietojiet pedala kabeli stires rata “Pedala ports”. levietojiet parslédzéja kabeli “Parslédzéja ports”.
2. leslédziet PS3™ spélu konsoli.
3. levietojiet USB kabeli USB porta uz spé|u konsoli.
4. Péc ielades, LED gaismas uz stires rata ieslégsies, un PS3 spélu konsoli tai pieskirs savienojuma kanalu.
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5. Tagad varat sakt video spéli vai ienakt PS3™ izveIné. Nospiediet “HOME” pogu, lai ieklTtu sistémas izvéIng, vai nospiediet
“HOME” pogu 2 sekundes, lai ieklTtu izslégSanas izvélne.
Lai izmantotu Suzuka Wheel Elite Next ar PS3™, ievérojiet noraditas kartibas solus:
a. Gamepad RezZims: tiek aktivizéts, ja ir pieslégts ar pedaliem un ar parslédzgju atslégts. Gamepad rezima stlres rats dar-
bojas ka virzienraditaji, stiréSana nav progresiva. (“Need for Speed” sérija atbalsta tikai $o reZimu.)
b. Stires rata ReZims: tiek aktivizéts, ja ir pieslégts ar pedaliem un parslédzéju. Stares rata rezima tiek iespégjota stires lenka
jutigums, stiré$ana ir progresiva un identiska reala stires rata stiré$anai. (Saja rezima nav atbalsta vibracijas funkcijai.)

SAVIENOSANA UN UZSTADISANA AR XBOX ONE™ UN XBOX SERIES X/S™

PIEZIME: Ja manualais parslédzéjs ir pieslégts stiires rata, tas darbosies “Stiires rata rezima”. Saja rezima nav atbalsta
vibracijas funkcijai vai austinu funkcijai.
PIEZIME: Pirms sakat uzstadi$anas solus, parliecinieties, ka spélu konsole un Xbox One™ vai Xbox Series X/S™ va-
ditajs ir izslegts.
PIEZIME: USB uz USB-C uzlades un datu kabelis nav ieklauts.
Lai izmantotu Suzuka Wheel Elite Next ar Xbox One™ vai Xbox Series X/S™, ievérojiet noraditas kartibas solus:
1. levietojiet pedala kabeli stures rata “Pedala ports”.
2. levietojiet parsledzeja kabeli “Parsledzéja ports”.
3. Pieslédziet originalo Xbox One™ vai Xbox Series X/S™ vaditaju, izmantojot USB kabeli, pie stires rata “Galvena vaditaja
porta”.
4. leslédziet konsoles.
5. Piesledziet USB kabeli no stures rata pie USB ports uz Xbox One™ vai Xbox Series X/S™ spélu konsoli.
6. Kad uzstadi$ana ir pabeigta, stires rata sarkana LED ieslégsies. Un Xbox One™ vai Xbox Series X/S™ spélu konsole tai
pieskirs savienojuma kanalu.
7. Arieslégtu sarkanas LED uz stares rata, nospiediet “HOME” pogu, lai iekltu sistémas izveéIné vai pieklatu spélei.
8. Nospiediet “HOME” pogu, lai iekldtu iestatijumu izvélng, vai nospiediet “HOME” pogu 1 sekundi, lai ieklTtu izslégSanas
izvélne.
Savieno$anas un uzstadi$anas ar Xbox One™ vai Xbox Series X/S™ ir divi darbibas rezimi:
a. Gamepad ReZims: tiek aktivizéts, ja ir pieslégts ar pedaliem un ar parslédzéju atslégts. Gamepad reZima stres rats dar-
bojas ka virzienraditaji, stirésana nav progresiva. (“Need for Speed” sérija atbalsta tikai $o rezimu.)
b. Stires rata ReZims: tiek aktivizéts, ja ir pieslégts ar pedaliem un parslédzéju. Stires rata reZima tiek iespgjota stires lenka
jutigums, stliré$ana ir progresiva un identiska reala stires rata stiréanai. (Saja rezima nav atbalsta vibracijas funkcijai.)

SAVIENOSANA UN UZSTADISANA AR NINTENDO SWITCH™

Lai izmantotu Suzuka Wheel Elite Next ar Nintendo Switch™, ievérojiet noraditas kartibas solus:

1. levietojiet pedala kabeli stures rata “Pedala ports”.

2. Piesledziet USB kabeli no stires rata pie USB ports uz Nintendo Switch™ spélu konsoli.

3. lesledziet Nintendo Switch™ konsoli.

4. Kad uzstadiSana ir pabeigta, stlres rata sarkana LED ieslégsies.

5.  Lai uznemtu ekranuznémumu, vienlaicigi nospiediet “SHARE” pogu un “OPTIONS” pogu.

Savieno$anas un uzstadi$anas ar Nintendo Switch™ darbibas rezims ir $ads:

a. Gamepad Rezims: tiek aktivizéts, ja ir pieslégts ar pedaliem un ar parslédzéju atslegts. Gamepad rezima stures rats darbojas
ka virzienraditaji, staréSana nav progresiva. (“Need for Speed” sérija atbalsta tikai $o rezimu.)
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CONECTARE $I INSTALARE CU PC

Savieno$ana un uzstadi$ana ar PC
Lai izmantotu Suzuka Wheel Elite Next ar PC, ievérojiet noraditas kartibas solus:
« levietojiet pedala kabeli stures rata “Pedala ports”.
« levietojiet parsledzeja kabeli “Parslédzeja ports”.
« levietojiet USB kabeli USB porta uz PC.
« Kad uzstadi$ana ir pabeigta, stires rata sarkana LED ieslégsies.
Savieno$anas un uzstadisanas ar PC ir divi darbibas reZimi:
a. Stlres rata ReZims: tiek aktivizéts, ja ir pieslégts ar pedaliem un ar parslédzéju atslegts. Gamepad rezima stures rats
darbojas ka virzienraditaji, sturé$ana nav progresiva.
b. Gamepad ReZims: tiek aktivizéts, ja ir pieslégts ar pedaliem un parslédzéju. Stlres rata rezZima tiek iespéjota stures lenka
jutigums, stiréS$ana ir progresiva un identiska reala stures rata starésanai.

Savieno$anas reZims:

a. PC (Xinput):
1. Pamatieslég$anas savienojuma reZims ir Xinput.
2. Nospiediet un turiet “HOME” pogu 3 sekundes, lai iek|ttu Dinput savienojuma reZima. Sarkana LED mirgos 3 sekundes.
3. Nospiediet un turiet “HOME” pogu 3 sekundes, lai atgrieztos Xinput savienojuma rezima.

b. PC (Dinput):
1. Atveriet draiverus.
2. Nospiediet “UZSTADIT”.
3. Instalgjiet draiverus, ieverojot instrukcijas.
4. Piesledziet stures ratu PC.
5. Dodieties uz “Sakt”.
6. Dodieties uz “Vadibas panelis”.
7. Dodieties uz “lerices un printeri”.
8. Labi noklikSkiniet uz lericem.
9. Dodieties uz kontrolieru iestatijumiem.
10.Dodieties uz Tpasibam.

Stires rata tests:
« Testa saskarné varat parbaudit pogu darbibu un stires rata pagrieSanas darbibu atseviski.
« KalibréSanas saskarné varat kalibrét stires rata pagrieSanos.
« Vibracijas saskarné varat parbaudit vibracijas darbibu.
« Testa saskarné varat parbaudit pedalu un atrumu darbibu.

Draiveru dzésana:

1. Dodieties uz “Sakt” => Dodieties uz “Vadibas panelis” => Dodieties uz “Programmas un funkcijas”.

2.  Atrodiet draivera nosaukumu un noklikSkiniet uz “dzést”.

Lejupieladgjiet draiverus vietné: https://blade.es/en/producto/suzuka-wheel-elite-next-2/

Iznemt draiveru:

-Sakums / Vadibas panelis / Lieto$ana un funkcija.

« Atrast nonems$anas vai mainianas lietotnes izvélni. NoklikSkiniet uz “Dzést” un darbojieties atbilstosi noradéem, lai iznemtu.
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1 PROBLEMU RISINASANA

+ Ja péc uzstadiSanas uzstadiSanas sarkana LED nerodas, atkartoti pievienojiet stlires ratu un atkartoti veiciet uzstadiSanas
uzstadiSanas solus.

- Ja stires rats nereagg, ludzu, atvienojiet stires ratu un atkartoti pievienojiet to, izpildot uzstadi$anas solus noraditaja seciba.

+ Lai izvairitos no savienojuma neveiksmes uzstadi$anas laika, galvenais vaditajs jaizslédz.

+ Taka stires rata ir pogu karté$anas atmina, ja pogas ir nepareizi konfigurétas, izmantojiet “ATIESTATIT POGU KARTESANU”
vai “RAZOTNE ATIESTATISANA”, lai notifitu iegaumétas iestatijumus.

- Ja kads pedalis vai virziens nav iestatits pareizaja vieta, izmantojiet solus, lai korigétu iestatijumus:

. lelieciet “Rotacijas izvélni” 270° pozicija.

. Vienuviet nospiediet pogas “L1 + L2 + R1 + R2” vienlaicigi. Stires rata sarkana LED mirgos reizi sekundé.

. Lénam un pilntba pagrieziet stiires ratu pa kreisi. Stures rata sarkana LED mirgos divas reizes sekundé.

. Lénam un pilniba pagrieziet stiires ratu pa labi. Stiires rata sarkana LED mirgos tris reizes sekundé.

. Nospiediet labo pedali idz maksimalajai pozicijai. Stires rata sarkana LED mirgos Cetras reizes sekundé.

. Nospiediet vidéjo pedali ldz maksimalajai pozicijai. Stires rata sarkana LED mirgos piecas reizes sekundé.

. Nospiediet kreiso pedali lidz maksimalajai pozicijai. Stres rata sarkana LED mirgos Iéni.

. Nospiediet “OPTIONS” pogu, labojums ir pabeigts.

ONOOO A WN =
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