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IINTRODUCTION

The Turbo Cup Steering Wheel is designed for Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™ and PC. Its dual motor vibration
and ergonomic design replicate a real racing wheel and help relieve fatigue during prolonged use, offering a more authentic,
efficient, enjoyable driving experience.

IFEATURES AND SPECIFICATIONS

. Compatible with Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™, Switch Lite (using an adaptor that is sold
separately) and PC.

. 4 LED lights to show the connection channel.

. 8-way D-PAD: UP, DOWN, LEFT, RIGHT and 45° angles.

. Programmable left and right shift paddles, gas pedal and brake pedal.

. 180° wheel rotation.

. Adjustable turning sensitivity with 3 levels.

. Dual motor vibration system.




IBUTTON LAYOUT

Left shift paddle/L  Right shift paddle/ R

L/ZL

R3 L3

Action buttons

D-pad ABXY

LED channel
indicators

LED function
indicator

-/HOME/ +

Pedal connection
port

Brake /B Accelerator (gas) / A




IBUTTON CONFIGURATION

Type Nintendo Switch PC(X-INPUT)

B B

A A

Y Y

X X

R LB
Action buttons

L RB

ZR LT

ZL RT

L3 RS

R3 LS

Up Up

Down Down
D-Pad

Left Left

Right Right

+ Atras
Function buttons

- Start
Wheel rotation LX <-/->
Left shift paddle L LB
Right shift paddle R RB
Left pedal B LT
Right pedal A RT
HOME button HOME X-Guide




BUTTON CONFIGURATION SPECIFICATIONS

A. Non-configurable (pre-set) buttons: B, A, Y, X, R, L, ZR, ZL, L3, R3.
B. Configurable (customisable) pedals and switches: Left shift paddle, right shift paddle, brake pedal, accelerator/gas pedal.
C. This steering wheel has no button configuration memory

BUTTON CONFIGURATION PROCEDURE

A. Press and hold down the “-” and “+” buttons for 3 seconds, until the four LED channel indicators light up.

B. Press the configurable (customisable) pedal or switch you want to configure until there is just one single flashing LED channel
indicator and the other LEDs go off.

C. Press the non-configurable (pre-set) action button.The LED channel indicator will stay lit. Configuration is now complete.

RESETTING A BUTTON CONFIGURATION:

A.  Press and hold down the “-” and “+” buttons for 3 seconds, until the four LED channel indicators light up.

B. Press the pedal or switch, Configurable (customisable) pedals and switches, until there is just one single flashing LED chan-
nel indicator and the other LEDs go off.

C. Press the pedal or switch again, Configurable (customisable) pedals and switches. The LED channel indicator will stay lit.
The button’s configuration is now reset.

RESTORING DEFAULT SETTINGS

A.  Press and hold down the “-” and “+” buttons for 3 seconds, until the four LED channel indicators light up.

B. Hold down the “+” button for 4 seconds until there is just one single flashing LED channel indicator and the other LEDs go
off. The configurations of all the buttons are now reset.

** All configurations will be cleared when the steering wheel is disconnected.

WHEEL SENSITIVITY CONFIGURATION:

The wheel has three levels of sensitivity: High, Medium, Low.
A. Press and hold down the “-” and “+” buttons for 3 seconds, until the four LED channel indicators light up.
B. Press the “-“ button to see the current level of sensitivity.
C. Press the “-“ button again to adjust the level of sensitivity:
Medium Sensitivity (the LED flashes) -> High Sensitivity (the LED flashes rapidly) -> Low Sensitivity (the LED flashes slowly)

T

D. Press the UP button on the D-PAD to confirm the sensitivity.
** All configurations will be cleared when the steering wheel is disconnected




SCREEN CAPTURE FUNCTION:

To activate the screen capture function, press the “L” and “R” buttons simultaneously.

BCONNECTION AND INSTALLATION WITH NINTENDO SWITCH™

Connect the pedal cable to the steering wheel and connect the steering wheel’s USB cable to the Nintendo Switch™ dock.
Switch on the Nintendo Switch™ console.

Press any button on the wheel to assign a Nintendo Switch™ connection channel. The LED channel indicator will stay lit.
After connecting, press the buttons on the D-PAD to navigate through the options. Press the “A” button or the “HOME”
button to access the Nintendo Switch™ home menu.

CHECKING THE FUNCTIONING OF THE BUTTONS AND VIBRATION SYSTEM

On the main menu, go to the “System Settings” section:

In “System Settings”, select “Controllers and Sensors” and activate “Controller Vibration”.

Select “Test Input Devices” to check that the buttons are working properly.

Select “Test Controller Buttons”, press the buttons and the screen will display which button you are pressing.

sSozm2
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BINTRODUCCION:

El volante Turbo Cup Wheel esta disefiado para Nintendo Switch™, Nintendo switch Oled™ y PC. Los dos motores de vibra-
cion y el disefio ergondmico, que replica un volante de carreras real, ayudan a disminuir la fatiga durante el uso prolongado y
hace la conduccion més auténtica, eficaz y disfrutable.

BCARACTERISTICAS Y ESPECIFICACIONES:

. Compatible con Nintendo Switch™, Nintendo Switch Oled™, Switch Lite™ (requiere un adaptador que se vende
por separado) y PC.

. Con 4 luces led para indicar el canal de conexion.

. Dispone D-PAD de 8 direcciones: ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA, DERECHA y angulos de 45°.

. Las levas de cambio derecha e izquierda, el pedal de gas y el pedal de freno son programables.

. 180° de rotacion del volante.

. Sensibilidad de giro ajustable con 3 niveles.

. Dispone de Sistema de vibracion con dos motores.
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IDISPOSICION DE BOTONES

Leva izquierda/L  Leva derecha/ R

L/ZL

Botones de R3 L3

D-pad
accion A,B,X,Y

Indicadores LED
de canal

Indicador LED
de funcionamiento

-/HOME/ +

Puerto de conexion
pedales

Frenar /B Accelerar / A
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BCONFIGURACION DE BOTONES

Type Nintendo Switch PC(X-INPUT)

B B

A A

Y Y

X X

R LB
Botones de accion

L RB

ZR LT

zZL RT

L3 RS

R3 LS

Arriba Ariba

Abajo Abajo
D-Pad

lzquierda Izquierda

Derecha Derecha

3 + Atras

Botonés de funciones

- Start
Giro volante LX <-/->
Leva lzquierda L LB
Leva derecha R RB
Pedal izquierdo B LT
Pedal derecho A RT
Botén HOME HOME X-Guide
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CARACTERISTICAS DE CONFIGURACION DE BOTONES

A. Botones fijos no configurables (Preestablecidos): B, A, Y, X, R, L, ZR, ZL, L3, R3.

B. Pedales y palancas configurables (Personalizables): Leva de cambio izquierda, leva de cambio derecha, pedal de freno y
pedal de acelerador.

C. El volante no dispone de memoria de configuracion de botones.

METODO DE CONFIGURACION DE BOTONES

A. Mantener presionados los botones “-” y “+” durante 3 segundos hasta que se enciendan los cuatro LEDs indicadores de
canal.

B. Presionar el pedal o la palanca, Pedales y palancas configurables (Personalizables), hasta que un solo LED indicador de
canal parpadee, el resto de LEDs se apagaran.

C. Presionar el botén de accion, botones fijos no configurables (Preestablecidos). El LED indicador de canal se mantendra

encendido fijo. La configuracion se habra completado.

REESTABLECER LA CONFIGURACION DE UN BOTON
A. Mantener presionados los botones “-”
canal.

B. Presionar el pedal o la palanca, Pedales y palancas configurables (Personalizables), hasta que un solo LED indicador de
canal parpadee, el resto de LEDs se apagaran.

C. Presionar de nuevo el pedal o la palanca, Pedales y palancas configurables (Personalizables). EI LED indicador de canal se
mantendra encendido fijo. La configuracion del boton se habra reestablecido.

y “+” durante 3 segundos hasta que se enciendan los cuatro LEDs indicadores de

RESTABLECIMIENTO DE FABRICA

A. Mantener presionados los botones “-” y “+” durante 3 segundos hasta que se enciendan los cuatro LEDs indicadores de
canal.

B. Mantener presionado el botén “+” durante 4 segundos hasta que un solo LED indicador de canal parpadee, el resto de LEDs
se apagaran. Las configuraciones de todos los botones se habran reestablecido.

** Todas las configuraciones se borraran al desconectar el volante.

CONFIGURACION DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

El volante dispone de tres niveles de sensibilidad: Alta, media, baja.

A. Mantener presionados los botones “-” y “+” durante 3 segundos hasta que se enciendan los cuatro LEDs indicadores de canal.
B. Presione el botdn “-” para ver el nivel de sensibilidad actual.

C. Presione de nuevo el botdn “-” para ajustar el nivel de sensibilidad:

Sensibilidad Media (El LED parpadea) -> Sensibilidad Alta (EI LED parpadea rapido) -> Sensibilidad Baja (El LED parpadea lento)

T




15

D. Presione el botdn arriba del D-PAD para confirmar la sensibilidad.
** Todas las configuraciones se borraran al desconectar el volante.

FUNCION DE CAPTURA DE PANTALLA

Presione los botones “L” y “R” simultaneamente para activar la funcion de captura de pantalla.

BCONEXION E INSTALACION CON NINTENDO SWITCH™:

Conectar el cable de los pedales al volante y conectar el cable USB del volante al Dock de la Nintendo Switch™.
Encender la Nintendo Switch™

Presionar cualquier botdn del volante para asignar un canal de conexion con Nintendo Switch™. EI LED indicador de canal
se mantendra encendido.

Después de conectar, presione los botones del D-PAD para moverse por las opciones. Presionar el boton “A” o el boton
“HOME?” para entrar en el menu principal de la Nintendo Switch™.

COMPROBACION DE FUNCIONAMIENTO DE BOTONES Y VIBRACION
En el menu principal entrar en el apartado “Configuracion de la consola”:
A)  En “Configuracién de la consola”, seleccionar “Mandos y sensores”, una vez dentro activar “Vibracion de los mandos”

B) Entrar en “Probar los dispositivos de entrada” para comprobar el funcionamiento de los botones.

C) Seleccionar “Probar los botones de los mandos” , presionar los botones y la pantalla indicara que botdn se esta presio-
nando.
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BINTRODUCCIO:

El volant Turbo Cup Wheel esta dissenyat per a Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™ i PC. Els dos motors de vibracid
i el disseny ergonomic, que replica un volant de carreres real, ajuden a disminuir la fatiga durant I's prolongat i fa la conduccid
més autentica, eficag

BCARACTERISTIQUES | ESPECIFICACIONS:

. Compatible amb Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™, Switch Lite™ (requereix un adaptador que es
ven per separat) i PC.

. Amb 4 llums LED per a indicar el canal de connexid.

. Disposa D-PAD de 8 punts: A dalt, A baix, ESQUERRA, DRETA i angles de 45°.

. Les lleves de canvi dreta i esquerra, el pedal de gas i el pedal de fre sén programables.

. 180° de rotacio6 del volant.

. Sensibilitat de gir ajustable amb 3 nivells.

. Disposa de sistema de vibracié amb dos motors.
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IDISPOSICIO DE BOTONS

Lleva esquerra/L Lleva dreta/ R

L/ZL

R3 L3

Botons d’accié

D-pad ABXY

Indicadors LED
de canal

Indicador LED
de funcionament

-/HOME/ +

Puerts de conexié
pedals

Frenar /B Accelerar / A
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BCONFIGURACIO DE BOTONS

Type Nintendo Switch PC (X-INPUT)

B B

A A

Y Y

X X
Botons d’accié R LB

L RB

ZR LT

zZL RT

L3 RS

R3 LS

Adalt Adalt
D-Pad Abaix Abaix

Esquerra Esquerra

Dreta Dreta

+ Enrere
Botons de funcions

- Start
Gir volant LX <-/->
Lleva esquerra L LB
Lleva dreta R RB
Pedal esquerre B LT
Pedal dret A RT
Botén HOME HOME X-Guide
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CARACTERISTIQUES DE CONFIGURACIO DE BOTONS

A. Botons fixos no configurables (Preestablerts): B, A, |, X, R, L, ZR, ZL, L3, R3.

B. Pedals i palanques configurables (Personalitzables): Lleva de canvi esquerra, lleva de canvi dreta, pedal de fre i pedal
d’accelerador.

C. El volant no disposa de memoria de configuracié de botons.

METODE DE CONFIGURACIO DE BOTONS
A. Mantenir pressionats els botons “-” i “+” durant 3 segons fins que s’encenguin els quatre Leds indicadors de canal.

B. Pressionar el pedal o la palanca, Pedals i palanques configurables (Personalitzables), fins que un sol LED indicador de canal
parpellegi, la resta de Leds s’apagaran.

C. Pressionar el boté d’accid, botons fixos no configurables (Preestablerts). EI LED indicador de canal es mantindra encesa
fixa. La configuracié s’haura completat.

RESTABLIR LA CONFIGURACIO D’UN BOTO
A. Mantenir pressionats els botons “-” i “+” durant 3 segons fins que s’encenguin els quatre Leds indicadors de canal.

B. Pressionar el pedal o la palanca, Pedals i palanques configurables (Personalitzables), fins que un sol LED indicador de canal
parpellegi, la resta de Leds s’apagaran.

C. Pressionar de nou el pedal o la palanca, Pedals i palanques configurables (Personalitzables). El LED indicador de canal es
mantindra encesa fixa. La configuracié del bot6 s’haura restablert.

RESTABLIMENT DE FABRICA
A. Mantenir pressionats els botons “-” i “+” durant 3 segons fins que s’encenguin els quatre Leds indicadors de canal.

B. Mantenir pressionat el bot6 “+” durant 4 segons fins que un sol LED indicador de canal parpellegi, la resta de Leds s’apa-
garan. Les configuracions de tots els botons s’hauran restablert.

* Totes les configuracions s’esborraran en desconnectar el volant.

CONFIGURACIO DE LA SENSIBILITAT DEL VOLANT

El volant disposa de tres nivells de sensibilitat: Alta, mitjana, baixa.

A. Mantenir pressionats els botons “-” i “+” durant 3 segons fins que s’encenguin els quatre Leds indicadors de canal.
B. Pressioni el bot6 “-” per a veure el nivell de sensibilitat actual.

C. Pressioni de nou el bot “-” per a ajustar el nivell de sensibilitat:

Sensibilitat Mitjana (El LED parpelleja) -> Sensibilitat Alta (El LED parpelleja rapid) -> Sensibilitat Baixa (El LED parpelleja lent)

T
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D. Presioni el bot6 a dalt del D-PAD per a confirmar la sensibilitat.
* Totes les configuracions s’esborraran en desconnectar el volant.

FUNCIO DE CAPTURA DE PANTALLA

Pressioni els botons “L” i “R” simultaneament per a activar la funcié de captura de pantalla.

BCONEXION E INSTALACION CON NINTENDO SWITCH™:

Conectar el cable de los pedales al volante y conectar el cable USB del volante al Dock de la Nintendo Switch™.
Encender la Nintendo Switch™

Presionar cualquier botdn del volante para asignar un canal de conexion con Nintendo Switch™. EI LED indicador de canal
se mantendra encendido.

Después de conectar, presione los botones del D-PAD para moverse por las opciones. Presionar el boton “A” o el boton
“HOME?” para entrar en el menu principal de la Nintendo Switch™.

COMPROBACION DE FUNCIONAMIENTO DE BOTONES Y VIBRACION
En el menu principal entrar en el apartado “Configuracion de la consola”:
A)  En “Configuracién de la consola”, seleccionar “Mandos y sensores”, una vez dentro activar “Vibracion de los mandos”

B) Entrar en “Probar los dispositivos de entrada” para comprobar el funcionamiento de los botones.

C) Seleccionar “Probar los botones de los mandos” , presionar los botones y la pantalla indicara que botdn se esta presio-
nando.
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IINTRODUCTION

Le volant Turbo Cup Wheel a été congu pour se connecter a une Nintendo Switch™, une Nintendo Switch OLED™ ou un PC.
Ses deux moteurs de vibration et son design ergonomique, qui reproduit un véritable volant de course, contribuent a réduire
la fatigue lors d’une utilisation prolongée, et rendent la conduite plus réaliste, efficace et agréable.

BCARACTERISTIQUES ET SPECIFICATIONS

. Compatible avec Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™, Switch Lite (nécessite un adaptateur vendu
séparément) et PC.

. 4 voyants LED pour indiquer le canal de connexion.

. D-PAD a 8 directions : HAUT, BAS, GAUCHE, DROITE et angles de 45°.

. Les leviers de changement de vitesse gauche et droite, la pédale d’accélérateur et la pédale de frein sont
programmables.
Rayon de braquage de 180°.
Sensibilité de rotation a 3 niveaux, réglable.
Systéme de vibration a deux moteurs.
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IDISPOSITION DES BOUTONS

Levier gauche/L  Levier droit/ R

L/ZL

Boutons d’action

D-pad A B, XY

Voyants de canal
LED

Voyant de mise en
marche LED

-/HOME/ +

Port de connection
pour le pédalier

Freinage / B Accélération/A
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IPARAMETRAGE DES BOUTONS

Type Nintendo Switch PC(X-INPUT)

B B

A A

Y Y

X X

R LB
Boutons d’action

L RB

ZR LT

ZL RT

L3 RS

R3 LS

Haut Haut

Bas Bas
D-Pad

Gauche Gauche

Droite Droite

+ Arriere
Boutons de fonctions

- Start
Rotation volant LX <-/->
Levier gauche L LB
Levier droit R RB
Pédale gauche B LT
Pédale droite A RT
Bouton HOME HOME X-Guide
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CARACTERISTIQUES DE PARAMETRAGE DES BOUTONS

Boutons fixes non-paramétrables (Préétablis) : B, A, Y, X, R, L, ZR, ZL, L3, R3.

Pédales et leviers paramétrables (personnalisables) : levier de changement de vitesse gauche, levier de changement de vitesse
droit, pédale de frein et pédale d’accélérateur.

Le volant n’a pas de mémoire de paramétrage des boutons.

METHODE DE PARAMETRAGE DES BOUTONS

A. Maintenez les boutons « - » et « + » appuyés pendant 3 secondes, jusqu’a ce que les LED des quatre canaux s’allument.
B. Appuyez sur la pédale ou le levier, pédales et leviers paramétrables (Personnalisables), jusqu’a ce qu’un seul voyant LED
indiquant le canal clignote, les autres LED s’éteindront.

C. Appuyez sur le bouton d’action, boutons fixes non-paramétrables (Préétablis). La LED de I'indicateur de canal restera allu-
mée de maniere fixe. Le paramétrage sera terminé.

RETABLIR LE PARAMETRAGE D’UN BOUTON

A. Maintenez les boutons « - » et « + » appuyés pendant 3 secondes, jusqu’a ce que les LED des quatre canaux s’allument.
B. Appuyez sur la pédale ou le levier, pédales et leviers paramétrables (Personnalisables), jusqu’a ce qu’un seul voyant LED
indiquant le canal clignote, les autres LED s’éteindront.

C. Appuyez a nouveau sur la pédale ou le levier, pédales et leviers paramétrables (Personnalisables). La LED indiquant le canal
restera allumée de maniere fixe. Le paramétrage des boutons aura été rétabli.

RETOUR AUX PARAMETRES D’USINE

A. Maintenez les boutons « - » et « + » appuyés pendant 3 secondes, jusqu’a ce que les LED des quatre canaux s’allument.
B. Maintenez appuyé le bouton « + » pendant 4 secondes jusqu’a ce qu’un seul voyant LED clignote, les autres LED s’étein-
dront. Tous les parametres des boutons seront rétablis.

** Tous les parametres s’effacent lorsque le volant est débranché.

REGLAGES DE LA SENSIBILITE DU VOLANT

Le volant offre trois niveaux de sensibilité : haut, moyen, bas.
A. Maintenez les boutons « - » et « + » appuyés pendant 3 secondes, jusqu’a ce que les LED des quatre canaux s’allument.
B. Appuyez sur le bouton « - » pour connaitre le niveau de sensibilité actuel.
C. Appuyez a nouveau sur le bouton « - » pour régler le niveau de sensibilité :
Sensibilité moyenne (la LED clignote) -> Haute sensibilité (la LED clignote rapidement) -> Faible sensibilité (la LED clignote

lentement)
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D. Appuyez sur le bouton situé au-dessus du D-PAD pour confirmer la sensibilité.
** Tous les paramétres s’effacent lorsque le volant est débranché.

FONCTION CAPTURE D’ECRAN

Appuyez simultanément sur les boutons « L » et « R » pour activer la fonction de capture d’écran.

BCONNEXION ET INSTALLATION SUR NINTENDO SWITCH™

Connectez le cable du pédalier au volant, puis connectez le cable USB du volant au Dock de la Nintendo Switch™.
Allumez la Nintendo Switch™

Appuyez sur n'importe quel bouton du volant pour attribuer un canal de connexion avec la Nintendo Switch™. La LED de
I'indicateur de canal restera allumée.

Aprés la connexion, appuyez sur les boutons du D-PAD pour parcourir les options. Appuyez sur le bouton « A » ou sur le
bouton « HOME » pour accéder au menu principal de la Nintendo Switch™.

VERIFICATION DU FONCTIONNEMENT DES BOUTONS ET DE LA VIBRATION
A) Dans le menu principal, entrez dans la section « Configuration de la console » :
B) Dans « Configuration de la console », sélectionnez « Commandes et capteurs », puis activez « Vibrations des commandes ».

C) Entrez dans « Tester les périphériques d’entrée » pour vérifier le fonctionnement des boutons.

D) Sélectionnez « Tester les boutons de commande », puis appuyez sur les boutons pour que ceux-ci s’affichent sur I’écran.
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IINTRODUZIONE

Il volante Turbo Cup Wheel & progettato per Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™ e PC. | due motori a vibrazione e il
design ergonomico, che riproduce un vero volante da corsa, aiutano a ridurre la fatica durante I'uso prolungato e rendono la
guida pil autentica, efficiente e piacevole.

BCARATTERISTICHE E SPECIFICHE

. Compatibile con Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™, Switch Lite (necessita di un adattatore venduto
separatamente) e PC.

. Con 4 luci led per indicare il canale di connessione.

. Dispone di D-PAD a 8 vie: SU, GIU, SINISTRA, DESTRA e angoli di 45°.

. Le leve del cambio destra e sinistra, il pedale del gas e quello del freno sono programmabili.

. Rotazione del volante di 180°.

. Sensibilita dello sterzo regolabile su 3 livelli.

. E dotato di sistema di vibrazione con due motori.
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IDISPOSIZIONE DEI PULSANTI

Leva sinistra/L Leva destra/ R

L/ZL

Pulsanti di R3 L3

azione A,B,X,Y

D-pad

Indicatori dei
canali a LED

Indicatore di
funzionamento
aLED

-/HOME/ +

Porta di collega-
mento pedali

Freno /B Acceleratore / A
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B CONFIGURAZIONE DEI PULSANTI

Type Nintendo Switch PC(X-INPUT)

B B

A A

Y Y

X X

R LB
Pulsanti di azione

L RB

ZR LT

ZL RT

L3 RS

R3 LS

Su Su

Gil Gil
D-Pad

Sinistra Sinistra

Destra Destra

+ Indietro
Pulsanti funzione

- Start
Rotazione volante LX <-/->
Leva sinistra L LB
Leva destra R RB
Pedale sinistro B LT
Pedale destro A RT
Pulsante HOME HOME X-Guide
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CARATTERISTICHE DI CONFIGURAZIONE DEI PULSANTI:

<Pulsanti fissi non configurabili (preset): B, A, Y, X, R, L, ZR, ZL, L3, R3.

-Pedali e leve configurabili (personalizzabili): leva del cambio sinistra, leva del cambio destra, pedale del freno e pedale de-
I’acceleratore.

«Il volante non dispone di una memoria di configurazione dei pulsanti.

METODO DI CONFIGURAZIONE DEI PULSANTI:
A.  Tenere premuti i pulsanti “-” e “+” per 3 secondi finché tutti e quattro i LED indicatori dei canali si accendono.

B. Premere il pedale o la leva, Pedali e leve configurabili (personalizzabili), fino a quando un LED indicatore di un singolo
canale lampeggia, tutti gli altri LED si spengono.

C. Premere il pulsante di azione, pulsanti fissi non configurabili (preset). Il LED indicatore del canale rimarra acceso fisso. La
configurazione &€ completata.

RIPRISTINARE LA CONFIGURAZIONE DI UN PULSANTE:
A.  Tenere premuti i pulsanti “-” e “+” per 3 secondi finché tutti e quattro i LED indicatori dei canali si accendono.

B. Premere il pedale o la leva, Pedali e leve configurabili (personalizzabili), fino a quando un LED indicatore di un singolo
canale lampeggia, tutti gli altri LED si spengono.

C. Premere nuovamente il pedale o la leva, Pedali e leve configurabili (personalizzabili). || LED indicatore del canale rimarra
acceso fisso. La configurazione dei pulsanti & stata ripristinata.

RESET DI FABBRICA

A.  Tenere premuti i pulsanti “-” e “+” per 3 secondi finché tutti e quattro i LED indicatori dei canali si accendono.

B. Tenere premuto il pulsante “+” per 4 secondi fino a quando un LED indicatore di un singolo canale lampeggia, tutti gli altri
LED si spengono. La configurazione di tutti i pulsanti & stata ripristinata.

** Tutte le configurazioni vengono cancellate quando il volante € scollegato.

CONFIGURAZIONE DELLA SENSIBILITA DEL VOLANTE:

Il volante ha tre livelli di sensibilita: Alto, medio, basso.
A. Tenere premuti i pulsanti “-” e “+” per 3 secondi finché tutti e quattro i LED indicatori dei canali si accendono.
B. Premere il pulsante “-” per visualizzare il livello di sensibilita corrente.
C. Premere nuovamente il pulsante “-” per regolare il livello di sensibilita:
Sensibilita media (il LED lampeggia) -> Sensibilita alta (il LED lampeggia velocemente) -> Sensibilita bassa (il LED lampe-
ggia lentamente)

D. Premere il pulsante sulla parte superiore del D-PAD per confermare la sensibilita.
** Tutte le configurazioni vengono cancellate quando il volante & scollegato.
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FUNZIONE DI SCREENSHOT

Premere simultaneamente i pulsanti “L” e “R” per attivare la funzione di screenshot

I COLLEGAMENTO E INSTALLAZIONE CON NINTENDO SWITCH™

Collegare il cavo del pedale al volante e il cavo USB del volante al Nintendo Switch™ Dock.
Accendere la Nintendo Switch™.

Premere qualsiasi pulsante sul volante per assegnare un canale da collegare alla Nintendo Switch™. Il LED indicatore del
canale rimane acceso.

Dopo il collegamento, premere i pulsanti del D-PAD per spostarsi tra le opzioni. Premere il pulsante “A” o “HOME” per
entrare nel menu principale della Nintendo Switch™.

VERIFICA DEL FUNZIONAMENTO DI PULSANTI E VIBRAZIONE

A)  Dal menu principale entrare nella sezione “Configurazione della console”:

B) In “Configurazione della console”, selezionare “Controller e sensori”, quindi attivare “Vibrazione dei Controller”.

C) Entrare in “Prova i dispositivi di ingresso” per controllare il funzionamento dei pulsanti.

D) Selezionare “Prova i pulsanti dei controller”, premere i pulsanti e il display indichera quale pulsante & stato premuto.
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BEINFUHRUNG

Das Turbo Cup Gaming-Lenkrad ist fur die Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™ und den PC designt. Die beiden
Vibrationsmotoren und das ergonomische Design dieses Replikats eines echten Rennlenkrads wirken bei langeren Spielses-
sions Ermudungserscheinungen entgegen und sorgen flir eine authentischeres, effizienteres Fahrerlebnis, das mehr SpaB
macht.

BEIGENSCHAFTEN UND SPEZIFIKATIONEN

. Kompatibel mit Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™, Switch Lite (separat zu kaufender Adapter
erforderlich) und PC

. Mit 4 LEDs fir die Anzeige des Verbindungskanals

. 8-achsiges D-PAD: OBEN, UNTEN, LINKS, RECHTS und 45°-Winkel

. Die rechte und linke Schaltwippe, das Gaspedal und das Bremspedal sind programmierbar.

. 180°-Lenkraddrehung

. Lenkempfindlichkeit auf 3 Stufen einstellbar

. Verfuigt tiber Vibrationssystem mit 2 Motoren
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IBUTTON-LAYOUT

Linke Schaltwippe/L Rechte Schaltwippe/ R

L/ZL R/ ZR

Aktions-Buttons R3 L3

ABX)Y

D-pad

LED-Kanalan-
zeigen

LED-Betriebsan-
zeige

-/HOME/ +

Port fiir den
Anschluss der
Pedale

Bremsen /B Beschleunigen /A
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IBUTTONKONFIGURATION

Typ Nintendo Switch PC(X-INPUT)

B B

A A

Y Y

X X

R LB
Aktions-Buttons

L RB

ZR LT

ZL RT

L3 RS

R3 LS

Oben Oben

Unten Unten
D-Pad

Links Links

Rechts Rechts

+ Zurlick
Funktions-Buttons

- Start
Drehung des Lenkrads LX <-/->
Linke Schaltwippe L LB
Rechte Schaltwippe R RB
Linkes Pedal B LT
Rechtes Pedal A RT
HOME-Button HOME X-Guide
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EIGENSCHAFTEN DER BUTTONKONFIGURATION

« Nicht konfigurierbare, fixe Buttons (vorgegeben): B, A, Y, X, R, L, ZR, ZL, L3, R3
« Konfigurierbare Pedale und Hebeln (personalisierbar): Linke Schaltwippe, Rechte Schaltwippe, Bremspedal und Gaspedal.
« Das Lenkrad kann die Buttonkonfiguration nicht abspeichern.

BUTTON-KONFIGURATIONSMETHODE

A.  Halten Sie die Buttons “-” und “+” 3 Sekunden lang gleichzeitig gedriickt, bis die 4 LED-Kanalanzeigen leuchten.

B. Halten Sie den Hebel oder das Pedal, Konfigurierbare Pedale und Hebeln (personalisierbar), gedriickt, bis eine einzige
LED-Kanalanzeige blinkt, die restlichen LEDs erlschen.

C. Dricken Sie den Aktions-Button, Nicht konfigurierbare, fixe Buttons (vorgegeben). Die LED-Kanalanzeige leuchtet ohne
Unterbrechung. Die Konfiguration ist abgeschlossen.

WIEDERHERSTELLUNG DER KONFIGURATION EINES BUTTONS

A.  Halten Sie die Buttons “-” und “+” gleichzeitig 3 Sekunden lang gedriickt, bis die 4 LED-Kanalanzeigen leuchten.

B. Halten Sie das Pedal oder den Hebel, Konfigurierbare Pedale und Hebeln (personalisierbar), bis eine einzige LED-Kana-
lanzeige blinkt, die restlichen LEDs erldschen.

C. Dricken Sie erneut das Pedal oder den Hebel, Konfigurierbare Pedale und Hebeln (personalisierbar). Die LED-Kanalan-
zeige leuchtet ohne Unterbrechung. Die Buttonkonfiguration ist nun wiederhergestellt.

WERKSEINSTELLUNGEN WIEDERHERSTELLEN

A. Halten Sie die Buttons “-” und “+” gleichzeitig 3 Sekunden lang gedriickt, bis die 4 LED-Kanalanzeigen leuchten.

B. Halten Sie den Button “+” 4 Sekunden lang gedrtickt, bis eine einzige LED-Kanalanzeige blinkt, die restlichen LEDs erlos-
chen. Die Werkseinstellungen aller Buttons wurden wiederhergestellt.

** Samtliche Konfigurationen gehen verloren, sobald das Lenkrad ausgesteckt wird.

EINSTELLEN DER LENKEMPFINDLICHKEIT

Das Lenkrad verfugt tber 3 Empfindlichkeitsstufen: Hoch, Mittel, Niedrig.
A. Halten Sie die Buttons “-” und “+” gleichzeitig 3 Sekunden lang gedriickt, bis die 4 LED-Kanalanzeigen leuchten.
B. Driicken Sie den Button “-”, um die aktuell eingestellte Empfindlichkeitsstufe zu sehen.
C. Drucken Sie erneut den Button “-”, um die Empfindlichkeitsstufe einzustellen:
Mittlere Empfindlichkeit (Die LED blinkt.) -> Hohe Empfindlichkeit (Die LED blinkt schnell.) -> Niedrige Empfindlichkeit (Die
LED blinkt langsam.)

D. Driicken Sie den oberen Button des D-PADs, um die Empfindlichkeit zu bestatigen.
** Samtliche Einstellungen gehen verloren, sobald sie das Lenkrad ausstecken.
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SCREENSHOT-FUNKTION

Driicken Sie gleichzeitig die Buttons “L” und “R”, um die Screenshot-Funktion zu aktivieren.

BANSCHLUSS UND INSTALLATION MIT NINTENDO SWITCH™

Das Pedalkabel in das Lenkrad und das USB-Kabel des Lenkrads in das Dock der Nintendo Switch™ stecken

Die Nintendo Switch™ einschalten

Driicken Sie einen beliebigen Button des Lenkrads, um der Nintendo Switch™ einen Verbindungskanal zuzuweisen. Die
LED-Kanalanzeige bleibt an.

Nach dem AnschlieBen driicken Sie die Buttons des D-PADs, um sich zwischen den Optionen zu bewegen. Dricken Sie
den Button “A” oder “HOME”, um das Hauptment der Nintendo Switch™ zu 6ffnen.

UBERPRUFUNG DER KORREKTEN FUNKTION DER BUTTONS

A)  Im Hauptment den Abschnitt “Konsolenkonfiguration” 6ffnen:

B) In “Konsolenkonfiguration” “Steuerungen und Sensoren” 6ffnen und dann “Vibration der Steuerungen” aktivieren.
C)  “Eingangsgerate testen” 6ffnen, um die korrekte Funktion der Buttons zu tberprifen.

D) “Buttons der Steuerungen testen” wahlen, die Buttons drticken, auf dem Bildschirm wird angezeigt, welcher Button in
diesem Moment gedriickt wird.
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IINLEIDING

Het Turbo Cup Wheel-stuur is ontworpen voor Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™ en PC. De twee triimotoren en
het ergonomische ontwerp dat een echt racestuur simuleert beperken de vermoeidheid tijdens langdurig gebruiken en zorgen
voor een authentieke, doeltreffende en aangename rijervaring.

IKENMERKEN EN SPECIFICATIES

. Compatibel met Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™, Switch Lite (vereist een adapter, dat afzonderlijk
wordt verkocht) en PC.

. Met 4 led-lampjes om het verbindingskanaal aan te geven.

. Beschikt over D-PAD met 8 richtingen: OMHOOG, OMLAAG, LINKS, RECHTS en hoeken van 45°.

. De schakelhendels links en rechts, het gas- en rempedaal kunnen geprogrammeerd worden.

. 180° rotatie van het stuur.

. Draaigevoeligheid verstelbaar in 3 niveaus.

. Beschikt over trilsysteem met twee motoren.
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BINDELING VAN DE KNOPPEN

Linkerhendel / L Rechterhendel / R

L/ZL

R3 L3

Actieknoppen

D-pad ABXY

Led-indicatoren
voor kanaal

Led-indicator voor

-/HOME/ + werking

Poort voor aans-
luiting pedalen

Remmen /B Accelereren / A
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B CONFIGURATIE VAN KNOPPEN

Typ Nintendo Switch PC(X-INPUT)

B B

A A

Y Y

X X

R LB
Actieknoppen

L RB

ZR LT

ZL RT

L3 RS

R3 LS

Omhoog Omhoog

Omlaag Omlaag
D-Pad

Links Links

Rechts Rechts

+ Terug
Functieknoppen

- Start
Stuur draaien LX </->
Linkerhendel L LB
Rechterhendel R RB
Linkerpedaal B LT
Rechterpedaal A RT
Knop HOME HOME X-Guide
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KENMERKEN VAN CONFIGURATIE KNOPPEN

« Vaste knoppen die niet geconfigureerd kunnen worden (standaard): B, A, Y, X, R, L, ZR, ZL, L3, R3.

« Pedalen en hendels die geconfigureerd kunnen worden (personaliseerbaar): Linker schakelhendel, rechter schakelhendel,
rempedaal en gaspedaal.

« Het stuur beschikt niet over een geheugen voor de configuratie van de knoppen.

METHODE OM KNOPPEN TE CONFIGUREREN

A.  De knoppen ‘-’ en ‘+’ 3 seconden ingedrukt houden tot de vier leds voor indicatie van het kanaal oplichten.

B. Het pedaal of de hendel indrukken, pedalen en hendels die geconfigureerd kunnen worden (personaliseerbaar), tot slechts
één led voor indicatie van het kanaal knippert — de overige leds gaan uit.

C. De actieknoppen indrukken, vaste knoppen die niet geconfigureerd kunnen worden (standaard). De led voor indicatie van
het kaneel blijft vast branden. De configuratie is dan voltooid.

CONFIGURATIE VAN EEN KNOP TERUGZETTEN

A.  De knoppen ‘-’ en ‘+’ 3 seconden ingedrukt houden tot de vier leds voor indicatie van het kanaal oplichten.

B. Het pedaal of de hendel indrukken, pedalen en hendels die geconfigureerd kunnen worden (personaliseerbaar), tot slechts
één led voor indicatie van het kanaal knippert — de overige leds gaan uit.

C. Opnieuw het pedaal of de hendel indrukken, pedalen en hendels die geconfigureerd kunnen worden (personaliseerbaar).
De led voor indicatie van het kaneel blijft vast branden. De configuratie van de knop is dan teruggezet.

TERUGZETTEN NAAR FABRIEKSINSTELLINGEN

A.  De knoppen ‘-’ en ‘+’ 3 seconden ingedrukt houden tot de vier leds voor indicatie van het kanaal oplichten.

B. Deknop ‘+’ 4 seconden ingedrukt houden tot een enkele led voor indicatie van het kanaal knippert — de overige leds gaan
uit. De configuraties van alle knoppen zijn dan teruggezet.

** Alle configuraties worden gewist wanneer het stuur wordt losgekoppeld.

CONFIGURATIE VAN DE GEVOELIGHEID VAN HET STUURWIEL

Het stuur beschikt over drie gevoeligheidsniveaus: hoog, gemiddeld, laag.
A. De knoppen ‘-’ en ‘+’ 3 seconden ingedrukt houden tot de vier leds voor indicatie van het kanaal oplichten.
B. De knop ‘-’ indrukken om het actuele gevoeligheidsniveau te zien.
C. De knop ‘-’ opnieuw indrukken om het gevoeligheidsniveau aan te passen:
Gemiddelde gevoeligheid (led knippert) -> Hoge gevoeligheid (led knippert snel) -> Lage gevoeligheid (led knippert lang-

zaam)
T

D. Knop omhoog van de D-PAD indrukken om de gevoeligheid te bevestigen.
** Alle configuraties worden gewist wanneer het stuur wordt losgekoppeld.
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FUNCTIE VAN SCHERMAFBEELDING

De knoppen ‘L’ en ‘R’ tegelijk indrukken om de functie van schermafbeelding te activeren.

I VERBINDING EN INSTALLATIE MET NINTENDO SWITCH™:

De kabel van de pedalen aansluiten op het stuur en de USB-kabel van het stuur aansluiten op het dock van de Nintendo
Switch™.

De Nintendo Switch™ aanzetten.

Drukken op een knop van het stuur om een verbindingskanaal met Nintendo Switch™ toe te wijzen. De led voor indicatie
van het kaneel blijft branden.

Na het verbinden drukken op de knoppen van de D-PAD om door de opties te bewegen. Drukken op de knop ‘A’ of ‘HOME’
om naar het hoofdmenu van de Nintendo Switch™ te gaan.

CONTROLE VAN WERKING VAN DE KNOPPEN EN TRILLING:

A) In het hoofdmenu naar het gedeelte ‘Configuratie van de console’ gaan:

B) In ‘Configuratie van de console’ de optie ‘Controllers en sensoren’ selecteren en daar ‘Trilling van de controllers’ activeren.

C) Naar ‘Invoerapparaten uitproberen’ gaan om de werking van de knoppen te controleren.

D) ‘Knoppen van de controllers uitproberen’ selecteren, drukken op de knoppen en dan geeft het scherm aan welke knop
wordt ingedrukt.




Leia este guia com  N&o desmonte ou Nao aplique Evite deixar cair N&o mergulhe o
atengdo antes de  danifique o produto pressdo no o produto de produto em agua.
utilizar o produto. em garantia. produto. lugares altos.
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BINTRODUGCAO

O volante Turbo Cup Wheel foi concebido para Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™ e PC. Os dois motores de
vibragdo e O design ergonémico, que reproduz um volante de corridas real, ajudam a diminuir a fadiga durante a utilizagao
prolongada e tornam a condug&o mais auténtica, eficaz e agradavel.

BCARACTERISTICAS E ESPECIFICACOES

. Compativel com Nintendo Switch™, Nintendo Switch OLED™, Switch Lite (requer um adaptador vendido em
separado) e PC.

. Com 4 luzes LED para indicar o canal de ligacao.

. Dispde de D-PAD de 8 diregdes: CIMA, BAIXO, ESQUERDA, DIREITA e angulos de 45 °.

. As alavancas de mudancas direita e esquerda, o acelerador e o travdo sdo programaveis.

. 180° de rotagéo do volante.

. Sensibilidade de curva ajustavel com 3 niveis.

. Dispoe de sistema de vibragdo com dois motores.
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IDISPOSICAO DOS BOTOES

Alavanca esquerda/L Alavanca direita/ R

L/ZL R/ ZR

Botoes de R3 L3
acdo A, B, X, Y

D-pad

Indicadores
LED de canal

Indicador LED

-/HOME/ + de funcionamento

Porta de ligagao
pedais

Travar /B Acelerar /A
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I CONFIGURACAO DOS BOTOES

Tipo Nintendo Switch PC(X-INPUT)

B B

A A

Y Y

X X

R LB
Botdes de acdo

L RB

ZR LT

ZL RT

L3 RS

R3 LS

Cima Cima

Baixo Baixo
D-Pad

Esquerda Esquerda

Direita Direita

+ Atras
Botdes de funcdes

- Start
Rotagéo volante LX <-/->
Alavanca esquerda L LB
Alavanca direita R RB
Pedal esquerdo B LT
Pedal direito A RT
Botao HOME HOME X-Guide
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CARACTERISTICAS DE CONFIGURAGAO DOS BOTOES

- Botdes fixos ndo configuraveis (Predefinidos): B, A, Y, X, R, L, ZR, ZL, L3, R3.

- Pedais e alavancas configuraveis (Personalizaveis): Alavanca de mudangas esquerda, alavanca de mudancas direita, pedal
do travao e pedal do acelerador.

« O volante dispde de memoaria de configuragéo de botoes.

METODO DE CONFIGURAGAO DOS BOTOES

A. Mantenha pressionados os botdes “-” e “+” durante 3 segundos até que os LED indicadores de canal se acendam.

B. Carregar no pedal ou na alavanca, Pedais e alavancas configuraveis (Personalizaveis), até que um Unico LED indicador de
canal pisque, com o resto dos LED apagados.

C. Carregar no botao de agéo, botées fixos ndo configuraveis (Predefinidos). O LED indicador de canal vai manter-se aceso
fixo. A configuracdo esta concluida.

RESTABELECER A CONFIGURAGAO DE UM BOTAO

A. Mantenha pressionados os botdes “-” e “+” durante 3 segundos até que os LED indicadores de canal se acendam.

B. Carregar no pedal ou na alavanca, Pedais e alavancas configuraveis (Personalizaveis), até que um Unico LED indicador de
canal pisque, com o resto dos LED apagados.

C. Carregar novamente no pedal ou na alavanca, Pedais e alavancas configurdveis (Personalizdveis). O LED indicador de
canal vai manter-se aceso fixo. A configuracdo do botao tera sido reiniciada.

RESET DE FABRICA

A. Mantenha pressionados os botdes “-” e “+” durante 3 segundos até que os LED indicadores de canal se acendam.

B. Carregue no botdo “+” durante 4 segundos, até que um Unico LED indicador de canal pisque, com o resto dos LED
apagados. As configuracdes para todos os botdes terdo sido reiniciadas.

** Todas as configuracdes serdo apagadas quando o volante for desligado.

CONFIGURACAO DA SENSIBILIDADE DO VOLANTE

O volante dispde de trés niveis de sensibilidade: Alta, média, baixa.
A. Mantenha pressionados os botdes “-” e “+” durante 3 segundos até que os LED indicadores de canal se acendam.
B. Carregue no botao “-” para ver o nivel de sensibilidade atual.
C. Carregue de novo no botdo “-” para ajustar o nivel de sensibilidade:
Sensibilidade Média (O LED pisca) -> Sensibilidade Alta (O LED pisca rapidamente) ->  Sensibilidade Baixa
(O LED piscalentamente)

D. Carregue no botédo cima do D-PAD para confirmar a sensibilidade.
** Todas as configuracdes serdo apagadas quando o volante for desligado.
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FUNGAO DE CAPTURA DE ECRA

Carregue simultaneamente nos botdes “L” e “R” para ativar a fungao de captura de ecra.

I LIGACAO E INSTALACAO COM NINTENDO SWITCH™

Ligar o cabo dos pedais ao volante e ligar o cabo USB do volante a Dock da Nintendo Switch™.

Ligar a Nintendo Switch™

Carregar em qualquer bot&o no volante para atribuir um canal de ligacdo a Nintendo Switch™. O LED indicador de canal
ficara aceso.

Apos a ligagdo, carregar nos botdes do D-PAD para se mover através das opgdes. Carregar no botdo “A” ou no botéo
“HOME?” para entrar no menu principal da Nintendo Switch™.

VERIFICAGAO DO FUNCIONAMENTO DOS BOTOES E DA VIBRACAO

A)  No menu principal, ir para a sec¢cdo “Configuracdo da consola”:

B) Em “Configuragéo da consola”, selecionar “Comandos e sensores”, depois ativar “Vibragcdo dos comandos”
C) Entrar em “Testar os dispositivos de entrada” para verificar o funcionamento dos botdes.

D) Selecionar “Testar os botdes dos comandos”, carregar nos botdes e o ecra indicard qual o botdo em que esta a carre-
gar.
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OBlade ©FRTEC

www.blade.es | hello@blade.es  www.fr-tec.com
Blade Representaciones S.L. hello@fr-tec.com
Serra de la Salut 11, N-5,

08210 Barbera del Valles

(Barcelona) ESP

FR-TEC and logo are trademarks of Blade Representaciones S.L.
Nintendo Switch, Nintendo Switch OLED model and Nintendo Switch Lite, are trademarks
of Nintendo. This product are not sponsored or approved by Nintendo.

FRTEC y el logo son marcas registradas de Blade Representaciones S.L.

Nintendo Switch, Nintendo Switch OLED model y Nintendo Switch Lite, son marcas de
Nintendo. Este producto no esta aprobado ni esponsorizado por Nintendo.
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